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RESUMO

Este Trabalho de Conclusdo do Curso de Especializacdo em Tecnologias da
Informagé&o e Comunicagdo para a Educacédo Béasica tem como objetivo relatar as
experiéncias e os conhecimentos obtidos através deste curso de poés-graduacao.
Sua estrutura é formada pelo memorial que versa sobre o caminho percorrido nesta
formacdo com relatos das atividades desenvolvidas durante as disciplinas do curso,
ressaltando sua importédncia para meu crescimento profissional; e ainda por um
projeto didatico planejado para acdo em uma biblioteca de uma escola publica
localizada em comunidade carente do municipio de Governador Valadares, meio de
grandes desafios quanto a disciplina e a correspondéncia dos alunos diante das
propostas. Os recursos utilizados compreendem obras literarias, filmes que as
narram e seus canais de transmissdo. Os resultados esperados com o
desenvolvimento do projeto didatico em questédo estdo voltados para uma educacédo
de qualidade através de um trabalho que visa promover a funcionalidade da
biblioteca escolar trazendo meios de aprendizagem que encontrem os educandos de
uma forma inovadora, contextual e significativa.

Palavras-chave: TIC, relato de experiéncia, projeto didatico, biblioteca escolar.
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1 MEMORIAL

Como candidato ao curso de especializacdo em TICEB - Tecnologias de
Informagdo na Educagdo Bésica, minhas intencdes foram reveladas por minha
trajetoria.

Formado em Pedagogia pela Universidade Presidente Antbnio Carlos de
Governador Valadares (UNIPAC GV), fui parte da minoria de homens da minha
turma do periodo 2013/2016. Sempre buscando alternativas para promover o meu
conhecimento e contar com um diferencial no mercado de trabalho, descobri a
oportunidade sobre tal curso de pos-graduacéo através de um anuncio na pagina da
Prefeitura da minha cidade, Governador Valadares. A partir da leitura das
informacdes sobre a especializacdo, como recém-formado me interessei pela
oportunidade e fiz minha carta de intencdo para pleitear meu desejo de participar
dos estudos propostos.

Ao longo desse processo, iniciei outro curso poés-graduacdo em
Biblioteconomia pelo Instituto Mineiro de Educacédo Superior (IMES), também em
Governador Valadares. Hoje percebo que ambas as especializacbes conversam
entre si, visto que tais estudos trazem uma necessidade de atualizacdo e
modernizacdo dos processos de que tratam suas ementas.

Assim, por meio deste memorial, procuro trazer os reflexos da minha trajetéria
desde a graduacao ao curso TICEB - Tecnologias de Informacédo e Comunicagéao na
Educacao Basica. A possibilidade de novos conhecimentos através do oferecimento
da especializacdo pela Universidade Federal de Juiz de Fora foi de suma
importancia e chegando ao fim deste processo de ensino-aprendizagem tenho
experiéncias como mais um instrumento valioso para promover o desenvolvimento
cognitivo dos alunos. Ainda ndo atuando em sala de aula, a vontade de pbr em
pratica o saber adquirido e o que me transforma em um verdadeiro educador.

Estudar a aplicabilidade das tecnologias com uma didatica voltada para a
disseminacédo, organizacdo e ressignificacdo do conhecimento, passa a ser
considerado por mim um passo rumo aos novos sentidos dos espacos educativos,
por meio do acesso as plataformas digitais. O amadurecimento de opinides e
vivéncias compartilhadas nos foruns foram setas para um caminho inovador de

busca por resultados satisfatérios para educadores e educandos.



As dificuldades em corresponder as propostas foram muitas, mas sempre
busquei contribuir com minhas experiéncias, dentro de minhas possibilidades
académicas, visto que antes de me ingressar no curso, ainda sob a ansiedade do
processo de selecdo, estive consciente de que esse passo para o conhecimento
poderia me levar para novos lugares e horizontes. Neste caso, a possibilidade de
aprender sobre as tecnologias aliadas a minha formacdo foi um meio de me
perceber enquanto educador, aprendendo com o0s colegas experientes e
desenvolvendo praticas significativas.

Para tanto, professores e tutores foram engajados em nos manter sempre
informados e sintonizados a tudo que foi proposto, indicando os meios para o
andamento e correspondéncia ao que as disciplinas nos apresentaram como
propostas de aprendizado, conteddos tais que nos levaram a repensar modelos
padronizados de educacéo, tanto na docéncia, quanto na gestdo do meio educativo,
que reformulados, podem trazer novos potenciais para o alcance de metas de
ensino.

Através dessa trajetoria considero a importancia desse curso por me motivar
na busca de ser um professor esforgcado na tarefa de educar, antenado ao contexto
em que o aluno se encontra e sendo transformador de determinada realidade que
exige objetivos especificos para o bom andamento das atividades educativas.

Entender minha funcdo nesse meio é perceber que, como dito por Andrea
Ramal (2018), “no mundo das tecnologias, o papel do professor sera mais
valorizado, como formador na ética e na cidadania, o que nenhuma maquina pode
fazer’. Dessa forma, as tecnologias nos revelam novas realidades de ensino e
aprendizagem; usa-las a favor do conhecimento € um meio de me tornar facilitador
do aprendizado que pode passar pelos canais que as tecnologias proporcionam,
tendo como fim a educagdo de conteudos e valores. Distanciar a vida globalizada
em gue me encontro da vida escolar é anular fatores que se tornaram, ao longo do
tempo, partes da sociedade em todos os seus ambitos.

Diante desta bagagem que vem sendo construida aos poucos, mesmo nao
atuando na &rea docente, sigo persistindo através de editais e concursos.
Considero-me feliz com a oportunidade de participar desse processo téo
enriquecedor para minha formacdo profissional, um curso que elevou meus
pensamentos as novas possibilidades de atuacdo, quando em exercicio. Declaro

gue sou grato por todos os momentos: sdbados de aulas no polo em minha cidade,



socializacdo por meio de cafés coletivos, almocos em grupo e amizades feitas.

Persistir em conhecer é o caminho.
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2 RELATOS PRODUZIDOS NAS DISCIPLINAS

2.1 EDUCACAO POR INTERNET

O presente texto tem como objetivo relatar a atividade dada como inicio, nas
primeiras semanas da disciplina Educacédo por Internet. Por meio dos conteudos
apresentados foi possivel perceber mais um canal de educac¢ao: o mundo virtual que
é distante fisicamente, mas que nos aproxima quando existem fins e espacos
comuns de aprendizado e troca de ideias.

Estudar tal conteddo me proporcionou uma no¢cdo ampla das consequéncias
do uso da internet em seus variados ambitos, positivos e negativos, principalmente
no meio educativo devido ao acesso que vem crescendo e se tornando uma pratica
comum.

Nesse sentido, ap0s uma leitura introdutéria, fomos levados a responder um
questionario tendo como base uma pesquisa realizada através do acesso e uso das
tecnologias e da internet por criancas e adolescentes. Tal proposta dada no inicio da
disciplina nos atentou para a importancia de se pensar em uma educacdo que
contemple esse novo contexto em que os alunos se encontram e por meio disso
oportunizar o aprendizado de uma forma prazerosa e eficaz.

O questionario foi composto por cinco perguntas que associadas a pesquisa
nos revelaram como resposta uma nova realidade em que as tecnologias se
tornaram parte. Tal concluséo € base para pensarmos em uma educacédo para além
das paredes da sala de aula, que contemple o ambiente virtual que é frequentado
pela maioria das criancas e adolescentes, conforme comprovado pela pesquisa,
buscando novos recursos para tornar nossos ambientes de estudo e ensino

eficazes.

2.2 PROCESSOS COGNITIVOS

Sobre a disciplina Processos Cognitivos, venho ressaltar os conceitos basicos
para que a construgdo do conhecimento fosse efetivada. Dessa forma a disciplina
nos apresentou como objetivo ampliar nossa visdo sobre as formas de promover

aprendizagem.
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Elementos como interesse, atencéo, intencionalidade me fizeram considerar
tal disciplina como fonte de estudo que possibilitou uma melhor compreenséo
daquilo que envolve o ato de aprender, um meio de perceber toda a relagéo
presente nos espacos educacionais e suas necessidades.

Destaco assim, a proposta apresentada na segunda semana da disciplina:
uma reflexdo tendo como base as questdes “O que é aprender?” e “Como vocé
aprende? O que facilita ou dificulta a sua aprendizagem?”. Associando tal reflexdo
com as leituras do material disponibilizado e apds a analise de uma animacao, foi
perceptivel a diversidade de conceitos de aprendizagem e formas de aprender.
Compreendi assim a complexidade do processo de construir o conhecimento, visto
que, o mesmo envolve diversos instrumentos facilitadores mediante as realidades
infinitas.

Estudar Processos Cognitivos foi 0 mesmo que perceber o papel daquele que
ensina como um detentor de um olhar atento as oportunidades de produzir caminhos
para que o aprendizado ocorra, sendo estes particulares e Unicos em cada ser que
se educa.

2.3 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO |

A atividade que vou relatar aqui ndo sera o PAPI, visto que ndo pude concluir
a construcdo do Plano de Acdo Pedagdgico Inovador, apresentado como proposta
para encerramento da disciplina Tecnologias de Informac&o e comunicacéo I.

A disciplina trouxe a tona e discutiu os impactos das TIC no mundo e
consequentemente na educacdo que esta repleta de efeitos dos processos de
popularizacdo e apropriagdo desses elementos nas praticas cotidianas. Os
conteudos abordados nos abriram os olhos para o desenvolvimento das tecnologias
em relacdo ao da humanidade.

Sendo assim, destaco a tarefa aplicada em uma conversa por meio de um
Chat que trouxe as seguintes questdes: “Qual a importancia dos desdobramentos da
técnica, da tecnologia e tecnociéncia, ao longo da histéria, para o desenvolvimento
vida humana em sociedade?” e “Como podemos nos apropriar das TIC par ampliar
as possibilidades de ensino e aprendizagem na educagdo?”

Os questionamentos me fizeram perceber e discutir que a presenca das

tecnologias na vida da maioria das pessoas vem modificando as formas de pensar,
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agir, fazer, ensinar e aprender. Assim, as novas formas de comunicacéo e interacao
nos inserem na cultura digital, refletindo sobre os desafios da educa¢do nessa nova
forma de vida proporcionada pelas Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicagéao (TIC) compreendendo novos conceitos e transformagdes provenientes
da insercdo das tecnologias digitais.

Ainda foi possivel pelos desdobramentos do conteudo, discutir a necessidade
da formacéo dos professores para que 0s mesmos estejam preparados para inserir
as TIC em suas préticas pedagadgicas.

Dessa forma, destaco a atividade em forma de chat como uma alternativa
eficaz na busca de respostas, troca de ideias e apresentacdo dos conteudos de uma

forma significativa.

2.4 COMPUTADOR EM SALA DE AULA

O presente relato tem como objetivo descrever a atividade proposta nas
primeiras semanas da disciplina Computador em Sala de Aula. Ao longo da referida
disciplina, foi possivel perceber como as tecnologias provocaram em toda a
sociedade novas praticas e novas formas de se informar e comunicar.

Diante das pesquisas e ideias que surgem, € perceptivel um grande avanco
em relacdo aos conceitos e meios de ensinar, sobretudo com a chegada das
tecnologias. Ha4 também uma grande discussdo em torno das atividades e
mecanismos cujo potencial de despertar o interesse dos educandos é defendido.

Nesta perspectiva, a atividade relatada € a proposta de construcdo de um
texto individual sobre as ideias apresentadas no texto e nos videos disponibilizados
na terceira semana da disciplina, buscando apresentar o conceito de Gamificagao ou
Gamification. ApGs o estudo e a escrita, foi revelada uma nova estratégia que
evidencia as habilidades provenientes de jogos que podem desenvolver
capacidades necessarias para vencer desafios, onde 0 suposto € que objetivos
sejam alcancados em diversas areas.

Sendo assim, quando o assunto “desenvolvimento de capacidades” vem a
tona, é possivel enxergar tais procedimentos como caminhos de aprendizagem, o
que aproxima o conceito apresentado da proposta de educar. Gamificagcdo na
educacdo ou Gamificacdo da sala de aula: estratégias que com o auxilio de jogos

buscam pelo saber dos alunos através da aproximagdo da realidade de tais,
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apresentando propostas pedagdgicas criativas, ladicas, contextualizadas e que
possibilitem um aprendizado prazeroso e consequentemente a construcdo de
conhecimento.

Cumprindo o proposto, foi possivel entender como resposta aos obstaculos,
gue para alcancar bons resultados, recursos e didaticas através de jogos podem ser
um meio colaborador para que os alunos usufruam dos processos educacionais de
maneira direcionada e intencional, tornando-os integrantes, conhecedores e

pertencentes da realidade educativa em que se inserem.

2.5 GESTAO INFORMATIZADA

Venho apresentar neste texto, a atividade proposta nas Ultimas semanas da
disciplina Gestao Informatizada. Tratando-se da disciplina, os elementos de gestdo
apresentados foram de grande relevancia visto que o uso das tecnologias na gestao
promove um resultado eficaz nas dimensdes administrativas, financeiras e
pedagdgicas de uma instituicao escolar.

Os conteudos foram geridos de uma forma facilitadora para a compreensao,
organizados em uma ordem que desenhou uma progressao de entendimentos e
possibilidades de trabalhos com instrumentos informatizados, tendo em vista a
garantia de um suporte tecnolégico eficiente e esclarecedor.

A tarefa final da disciplina consistiu em uma sintese de todo o processo de
estudo executado ao longo da disciplina, contemplando os fatores diversos em que
uma gestdo escolar se desenvolve. Como forma de fixar as ideias colocadas ao
longo do conteldo, a pratica de reescrever os conceitos primordiais de uma gestédo
por meios tecnoldgicos foi de grande valia, visto que a presenca de ferramentas do
tipo € um meio facilitador de diversos processos, desde o controle dos dados dos
sujeitos inseridos em uma instituicdo até uma visualizacdo concreta deste espaco,
tendo em vista a criacdo de metas para transformar realidades.

Relembrando as possibilidades que a tecnologia promove em uma gestao,
por meio de quatro unidades, como auxilio de féruns, trocas de ideias e
experiéncias, foi possivel elencar instrumentos da informética eficazes no processo
de gestédo. Mais que isto, fica clara a importancia dos profissionais estarem abertos

aos novos caminhos que a informatizacdo dos processos propdem, uma vez que a
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mesma precede uma necessidade de formacdo e compromisso como a melhoria dos

processos.

2.6 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO Il

Através da Disciplina Tecnologias de Informacdo e Comunicacao Il, venho
destacar a atividade desenvolvida na disciplina como método de pesquisa, sendo
um Formulario De Pesquisa De Recursos Educacionais Abertos, onde foram
acrescentados links de pesquisa, utilizando os meios de busca do Google e
registrando um material para ser utilizado posteriormente na mesma disciplina. Em
sintese, se tratou de uma lista de links interessantes e necessarios para um futuro
trabalho.

A atividade em grupo fora solicitada ao grupo na sexta semana da disciplina.
Com o0 resultado alcancamos coletivamente mais um instrumento de
compartilhamento de ideias, materiais e conceitos; uma pratica simples que se torna
uma teia de conhecimentos partilhados, colaborativos para o atendimento eficaz a
determinada realidade.

Destaco aqui, a postura eficiente do educador que precisa estar atento as
novidades e propostas para promover a aprendizagem. Sem essa busca pelo
alcance de objetivos firmados, ndo ha tecnologia suficiente para atender as
demandas reais dos educandos. Portanto, confere ao educador na busca de
resultados a utilizacdo de recursos que deem novo significado, provocando seus
educandos a se superarem e corresponderem as novas propostas, inclusive as

digitais.

2.7 TECNICAS E METODOS PARA USO DE TICS NA SALA DE AULA

Na disciplina Técnicas e Métodos para uso de TIC na sala de aula, destaco a
criacao de projetos direcionados como meios didaticos em sala de aula. Todo este
percurso se solidificou na apresentacdo de formas de fazer e ferramentas para
utilizarmos as TIC como recursos educativos, construindo assim novas

possibilidades educativas.
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Através da construcdo de trés projetos, toda a disciplina se voltou para as
utilidades dos diversos meios tecnolégicos que podem ser utilizados como forma de
dar sentido as atividades pedagdgicas.

Sendo assim, o estabelecimento de objetivos e metas para a construcédo de
um projeto deixa clara a funcdo do educador de estar atento a realidade tendo em

vista 0 seu cumprimento como meio de alcancar resultados de acfes planejadas.

2.8 PRODUCAO DE MATERIAL DIDATICO

O relato aqui apresentado se trata da disciplina Producdo de Material Didatico
que buscou ensinar o modo de fazer materiais de uma forma apresentavel, meio
este que podem favorecer o educador nas necessidades de criagcdo, substituindo
trabalhos manuais, otimizando o tempo do educador e melhorando os aspectos
visuais dos materiais propostos.

As nocdes basicas apresentadas ao longo da disciplina foram
surpreendentes. Muitos resultados satisfatorios permearam nossos féruns e dentre
eles apresento a tarefa de construcdo de uma capa de revista, realizada na terceira
semana, atividade que exigiu uma apresentacdo fundamentada da criacao.

A capa de revista por mim apresentada, levou ao férum a questdo do
incentivo a leitura, algo de grande importancia em nossas escolas. A imagem
utilizada foi de encontro com a faixa etéria, as cores fizeram referéncia ao publico
infantil que é o foco da revista e as reportagens se relacionaram com as proprias
criancas e sua relacao com a leitura.

Considero a disciplina como mais um passo dado em diregcdo ao ensino
informatizado, visto que pelos relatos apresentados, boa parte dos educadores nao
dominam as ferramentas de criacdo de materiais elaborados corretamente por meio

das tecnologias.
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3. PROJETO DE TRABALHO

3.1 TEMA
A insercao das TIC na biblioteca escolar
3.2 TITULO

A biblioteca escolar como espaco de aprendizagem tendo as TIC como

ferramentas didaticas.

3.3 IDENTIFICACAO DE UM PROBLEMA

Percebe-se a biblioteca escolar como um local provido de meios e praticas
possiveis para que ocorra 0 processo a que as instituicdes se propdem e ainda a
necessidade de corrigir uma visdo precipitada de que seria este apenas um espaco
para arquivo de materiais isolados das praticas mais importantes dentro de uma
instituicdo. A questdo aqui apresentada se trata de repensar a biblioteca como um
local cujo controle de seus canais de informagdes pode ser modernizado e onde as
TIC podem promover novas praticas, visto que muitas realidades a revelam como
um espaco pouco valorizado dentro das instituicoes.

Para tanto, vislumbrar melhor a importancia das Tecnologias de Informacao e
Comunica¢cdo no ambito da organizacdo e da aprendizagem em uma biblioteca é o
objetivo deste projeto; os meios de gestdo e funcionalidades deste espacgo sao
objetos de estudo que nos levardo a respostas satisfatdrias quando o assunto &
promover meios de colaboragéo para o ensino.

Nesta perspectiva, se indaga em quais aspectos tais tecnologias podem
contribuir para fazer deste um espaco organizado, de relacdo proveitosa entre
professores e alunos, promovendo projetos por meio de parcerias com outros
educadores de determinada realidade educativa. Pensamos assim, que a Biblioteca
Escolar deve ser um espaco importante dentro de uma instituicio e que com o
auxilio das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, meios importantes de
promocdo de interesse, atencédo e significado; pode avangar rumo a uma maior

eficacia das atividades escolares.
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3.4 LEVANTAMENTO DE HIPOTESES E SOLUCOES

Um importante fator a ser observado é o surgimento das novas tecnologias.
Percebemos um grande avanco na sociedade, nas relagdes sociais; por que nao no
funcionamento e aproveitamento das bibliotecas? Com isso, se faz necessario
quebrar paradigmas frente & educacdo, ja que a escola € um espaco de discussdes
e construgcdo de conhecimentos. Sendo assim, uma instituicdo deveria permitir aos
educandos o uso das ferramentas tecnoldgicas eficazes para o processo de ensino
e aprendizagem de forma dinamica. Presente em todas as modalidades de ensino,
elas chegaram como aliadas do professor em sua agéo docente atribuindo uma nova
definicdo do seu papel.

Percebemos que uma metodologia puramente tradicional pode ndo contribuir
de maneira eficaz no processo de formacéo dos alunos, pela possibilidade de ndo os
alcancar. Hoje, diante de um mundo globalizado, mudangas sdo necessarias, e
ainda, frente as novas tecnologias, a escola precisa mudar sua visdo e oferecer
métodos modernos no ensino e de organizacdo. E notavel que a presenca desses
sistemas em instituicdes facilita os processos que nela se inserem e alcancam os
alunos de forma satisfatéria. Fato é que tal acdo implica em aplicacdo de recursos,
formacdo e como fonte de eficdcia a consciéncia tecnolégica dos envolvidos, no
sentido de promover e desenvolver tais instrumentos.

Neste sentido e no que consistem as normas, a biblioteca escolar € um
espaco necessario dentro de uma instituicdo. Sua importancia parte do acervo
estabelecido para as atividades que se destinam até o profissional que ali se
encontra para atender o que o local Ihe sugere. Neste sentido, a organizacado da
biblioteca é fator condicional para quaisquer outras atividades que venham a ocorrer;
organizar para atender as necessidades de informacéo e para propor funcionalidade,
dar vida ao ambiente, o que implica em criatividade, comprometimento com o0 meio
em que se faz responsavel e habilidade em gerir seu local de trabalho; medidas que
com o suporte das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo podem ser
alcancadas com bastante eficiéncia, devido a variedade de solugbes e

possibilidades trazidas pela informatizacdo dos processos.
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Uma instituicdo precisa estar atenta para as propostas de praticas que
promovam o desenvolvimento também por meio de uma biblioteca. Pensando nas
possibilidades de atividades e projetos neste espaco, varias praticas podem ser
citadas aqui: brincadeiras e jogos, contacdo de historias, faz de conta, teatro,
gibiteca com leituras e construcdo de quadrinhos, sarau de poesias, concursos na
escola, atividades com livros que viraram filmes famosos, debates, roda de saberes,
oficinas de pinturas com personagens de livros feitos para as criangas, entre outras
possibilidades, fazendo com que o aluno tenha interesse e corresponda aos
objetivos tracados. O importante é a postura do educador de estar buscando o
despertar do interesse dos educandos aproximando suas praticas destes que devem
ser o0 ponto de partida do que se propde.

A biblioteca pode ser também um espaco para atualizar praticas através do
uso dos meios tecnoldgicos. As tecnologias estdo inseridas nas escolas e cabe aos
educadores saber utiliza-las a seu favor, se servindo do novo para inovar; mas o que
se deve ter em mente € que de nada adianta as tecnologias se o professor/mediador

nao atribuir a elas novas metodologias, buscando significado ao ensino.

3.5 MAPEAMENTO DO APORTE TEORICO-CIENTIFICO

Por meios de teorias, documentos e constru¢cdes de autores que aqui s&o
refletidas, podemos perceber a biblioteca como um recurso importante neste
processo de ensino aprendizagem, assim como para a formacado integral do
educando. Para tanto serdo ressaltadas aqui, ideias que nos revelam realidades e
necessidades de mudancas e aprimoramentos.

E evidente a necessidade de entrosamento entre professores, bibliotecarios e
alunos para que se realize um trabalho de cooperacdo e participacdo, visando
sempre a melhoria do processo. Em pleno século XXI, os autores comentam que se
convive com 0s mesmos problemas do século XX, pois a desvalorizagcdo da
biblioteca em escolas faz parte de muitas realidades educativas.

O fragmento a seguir nos direciona para uma demanda de atualizagédo de

conceitos:

Inferimos que, apesar do reconhecimento de que 0 acesso ao acervo por si
s6 ndo é suficiente, de que é preciso dinamiza-lo, ndo se avanca em
guestbes que apontem como isso seria possivel, apagando-se os sentidos
acerca de uma relacdo mais polissémica com a linguagem, de uma postura
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mais plural da biblioteca escolar, que superem o ranco burocratico ainda
presente nas bibliotecas brasileiras. (FERRAREZI e ROMAO, 2013)

Pautados pelos Parémetros Curriculares Nacionais do MEC que visam
direcionam meios para o ensino das escolas brasileiras, podemos entender que a
biblioteca escolar é “[...] a primeira das condi¢cdes favoraveis para a formacao de
bons leitores, ao lado do acervo de classe e das atividades de leitura.” (Brasil, 1997,
p.58). Percebe-se assim, que houve um grande avanco em relacdo aos conceitos e
espacos coletivos onde se educa e também uma grande discussdo em torno das
atividades de formacédo de professores para atuar da forma mais eficaz possivel.
Séo trazidas indagacfes de que a biblioteca ndo deveria apenas ser em um local de
depdsito para canais de leitura, mas também uma chance a mais para oferecer uma
educacao significativa mediante os seus instrumentos, dos quais devem fazer parte
as novas tecnologias.

Outra concepcao de grande valia nesta construcao € defendida por Antunes
(2003), que nos propde uma visdo social dos mecanismos, onde 0s mesmos tenham
sentido para a vida do aluno que é colocada ao longo do texto como sujeito de
relacfes. Tais mecanismos, leitura e escrita, precisam estar vinculadas a realidade

destes sujeitos para que o ensino seja sélido.

Nesse sentido, para além de ampliar o acervo de impressos (e atualmente
de acesso ao conteudo digital) nas bibliotecas escolares, é imprescindivel
criar um ambiente bibliotecal acolhedor e confortavel; inserir o tempo de
biblioteca na grade das atividades escolares regulares, associada a um
trabalho pedagdgico sistemético e prestigiado no universo da escola; e, por
fim, implicar a comunidade escolar (0 que inclui as familias) com o exercicio
bibliotecal, seja na disponibilizacdo do acervo, seja na construcdo de suas
estratégias de conformagédo e guarda. Afinal, se a escola hoje é multicultural
e inclusiva, ndo ha lugar mais apropriado para o exercicio desses primados
gue a biblioteca, espa¢o multidisciplinar e multicultural por exceléncia.
(GONCALVES, 2014)

Assim, um dos grandes desafios no funcionamento da biblioteca muito diz
respeito ao que se pensa dela enquanto sua funcéo dentro do espaco escolar. Nota-
se uma grande impressdo da mesma como um ambiente para ler e nada mais; o
professor acaba nao utilizando esse espaco, talvez por falta de conhecimento do
gue o0 mesmo pode promover ou por comodismo de ndo contextualizar as suas

praticas e promover acdes educativas de fato.
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Tais necessidades, reveladas por alguns autores e pelos parametros, nos
indicam caminhos que aliados as Tecnologias de Informacédo e Comunicacdo podem

nos levar a novas realidades e medidas de ensino.

3.6 DEFINICAO E DESCRICAO DO PRODUTO

O presente projeto por iniciativa do bibliotecario da instituicdo partira
inicialmente dos conteudos propostos na disciplina Portugués através do ensino de
Literatura, podendo haver interdisciplinaridade com demais propostas presentes no
curriculo escolar.

Percebendo a necessidade de formar leitores criticos e fazer da leitura um
hébito significativo e prazeroso, o bibliotecario, funcionario responsavel pela
organizacdo, promocdo e bom uso da biblioteca escolar tera como proposta um
projeto de levar os alunos a conhecerem obras literarias que se tornaram filmes e
juntamente com os alunos e professor responsavel estabelecerem momentos de
analise e compreensdo das obras estudadas, além de sua releitura tendo como
auxilio as Tecnologias de Informacédo e Comunicacéao.

Neste sentido, os objetivos a serem alcancados com desenvolvimento desse
conteudo seréo:

e Aproximar as TIC com o conteudo dos livros.

e Promover a relacé@o aluno — biblioteca- bibliotecéario;

e Compreender o espaco biblioteca para além da pratica de pesquisas
de conteudos solicitados;

e Promover o uso significativo da biblioteca.

Para tanto, a presente proposta é pensada para os anos finais do Ensino
Fundamental de uma escola publica e regime de horéario integral na cidade de
Governador Valadares.

O publico atendido pela instituicdo dentre os outros existentes é constituido
por grande parte de alunos que se encontram em estado de vulnerabilidade social:
criangas, pré-adolescentes, adolescentes e jovens muitas vezes desprovidos de
algum direito. Grande parte dos sujeitos atendidos faz parte do CRAS do bairro para
participacdo em oficinas realizadas de forma gratuita no espacgo, constituidas de

orientacbes a respeito de diversos temas, tais como drogas, violéncia, higiene
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pessoal, métodos contraceptivos, permanéncia na escola, entre outros; meios de
estabelecer uma compreenséao e torna-los sujeitos mais conscientizados.

A biblioteca da instituicdo tem um acervo grande, é organizada, possui espaco
favoravel para realizagdo de atividades como a proposta neste projeto. Porém, ainda
percebida como local para simples pesquisas, henhum projeto é desenvolvido para
promover seu uso de forma pedagdgica.

Os recursos didéaticos para a realizacdo da proposta sdo exemplares do livro
“A culpa é das estrelas”, do autor John Boyne, além da orientacdo e disponibilizacao
de sua versdo digital para os alunos que julgarem interessados por possuirem
celulares e computadores da instituicdo. Os meios tecnolégicos a serem utilizados
serdo data show para assisténcia do filme e os celulares e computadores da
instituicdo para leitura do livro e gravagéo de cenas.

O tempo previsto para execucdo do projeto serdo de 3 aulas de 50 minutos
cada uma para leitura e debate sobre o livro; 2 aulas de 50 minutos para assisténcia
do filme na biblioteca e 4 aulas de 50 minutos para organizacao e ensaios de cenas
e 3 aulas para apresentacao dos trabalhos.

O tempo total previsto € de aproximadamente 3 meses para conclusdo do
projeto, visto que as aulas direcionadas ao ensino de literatura sdo poucas por
semana.

As atividades a serem desenvolvidas podem ser observadas por meio de
momentos definidos da seguinte forma:

e Primeiro momento: Apresentacdo da obra aos educandos que seréo
conduzidos a biblioteca onde direcionados sob a forma de ler e sobre os
canais de disponibilizacéo do livro.

e Segundo momento: Relatos dos alunos sobre a leitura e consideragbes a
respeito da obra lida por meio de uma conversa em rosa na biblioteca.

e Terceiro momento: Assisténcia do filme na biblioteca. Para este momento
sera organizada uma sessao pipoca como forma de promover aos educandos
uma atividade prazerosa.

e Quarto momento: Debate com criticas a respeito do livro lido e do filme
assistido. O que foi melhor? Ler o livro ou assistir o filme? Os alunos

elencaréao fatores que poderiam ser diferentes ou modificados.
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e Quinto momento: Direcionamento para a construcdo de cenas. Aqui 0S
alunos seréo divididos em 6 grupos e conduzidos a releitura de cenas do filme
associando detalhes do livro. Tais cenas serdo gravadas pelos mesmos e
assistidas novamente da mesma forma como o filme fora assistido.

e Sexto momento: Assisténcia das cenas construidas pelos alunos e

consideracdes dos colegas.

Apos a leitura do livro “A culpa é das estrelas”, do autor John Boyne e filme
nele embasados serdo construidas cenas pelos educandos como forma de releitura
da obra. Além do apresentado pelos alunos a intencdo € ter ao final deste projeto
uma relagdo aproximada com a biblioteca da instituicdo, tendo como meios

promotores as Tecnologias de Informacdo e Comunicacgao.

3.7 EXPECTATIVAS SOBRE O PROJETO

Diante da nova realidade tecnoldgica e da grande necessidade de valorizagao
e bom uso das bibliotecas, percebemos que livros, muitas das vezes apresentam
guestBes distantes de determinadas realidades; geralmente séo utilizadas das mais
complexas abordagens para se trabalhar a leitura. Fato € que uma pratica que faca
sentido para o leitor € um dos principais meios para sua eficiéncia. Assim, por meio
das atividades possiveis de uma biblioteca escolar, temos como estimulo ao
interesse do educando a postura do educador utilizando as Tecnologias de
Informacdo e Comunicac¢do e primando por dar valor aos conhecimentos prévios do
mesmo.

Dessa forma, proposta apresentada no projeto poderia ser trabalhada pelo
bibliotecario contando com a parceria de professores em sua sala de aula, propondo
uma atividade diferente juntamente com a ideia de uma leitura mais livre e
significativa e de que estar na biblioteca pode ser algo prazeroso. A pratica de leitura
trabalhada de uma forma intencional e aliada a assisténcia de um filme, consiste em
um grande meio de instigar o educando a se posicionar diante das informacdes de
forma critica, questionadora e criativa. Faz-se necessaria uma pratica
contextualizada, que tenha sentido para o sujeito, superando a tarefa de ter um livro
nas maos e decifrar os cédigos ali inseridos, o que também € necessario, mas nao o

Unico fim.
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Outras funcbes também sdo apresentadas como essenciais para a
construcdo de uma pratica de ler: comunicacao, género, funcionamento dos recursos
da lingua, exercicio do imaginério, criatividade, etc. Nessa pratica € importante
valorizar a partilha de opinides acerca das reflexdes, mostrar a importancia de tipos
de textos para a vida, dar sentido as ideias colocadas, dar protagonismo artistico,
provocar o novo; dentre as inuUmeras possibilidades interdisciplinares que este
espaco pode proporcionar aos educandos. Acreditamos ser possivel, através do
desenvolvimento desse projeto, notar os efeitos que uma atividade pode provocar na
postura do seu alvo, o aluno.

A pratica proposta, vislumbra que o bibliotecario com auxilio das TIC e unido
aos outros educadores promova uma relacdo significativa do educando com a leitura
e o livro, estabelecendo um clima propicio para o seu desenvolvimento em diversas

dimensoes.
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