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RESUMO

Individuos com Transtorno do Espectro Autista apresentam desempenho deficiente em
atividades que demandam aten¢do conjunta, imitacdo e leitura de intencdes, o que afeta
principalmente seu comportamento social € comunicacdo. A ecolalia, repeticao das palavras
exatas de um discurso anterior (KANNER, 1943), estd relacionada a tal condi¢do cognitiva
(CARPENTER; TOMASELLO, 2000). A fala ecolalica de individuos com autismo possui,
em sua maioria, funcdo comunicativa (SCHULER, 1979; PRIZANT; RYDELL, 1984;
PRIZANT; DUCHAN, 1987; RYDELL; MIRENDA, 1991; FERNANDES, 2003;
DOBBINSON; PERKINS; BOUCHER, 2003; STERPONI; SHANKEY, 2014). Entendemos
as produgoes ecolalicas funcionais como tipos de interacdo fictiva, que consiste na utilizagao
de reportacdes discursivas, ou do padrdo de interacdo, como estratégias comunicativas. A
interacdo fictiva implica o uso de um dominio cognitivo baseado em interagdes face a face
aplicado a outras fungdes no processo comunicativo, o frame de conversa, diferentes da
meramente reportativa. Essas construgdes tém sido identificadas em varios géneros
discursivos, em diferentes linguas e em casos de afasia de Broca (PASCUAL, 2006; 2014;
PASCUAL; SANDLER, 2016). O presente trabalho tem como objetivos: mapear as
ocorréncias de interacdo fictiva na fala ecoldlica, sua tipologia e desenvolvimento nos casos
de criancas com Transtorno do Espectro Autista; comparar os resultados com dois grupos
controle, o primeiro correspondendo idade cognitiva com as criangas com TEA e o segundo,
idades cronoldgicas. Para isso, foram realizados dois estudos: um estudo empirico, com a
gravacdo audiovisual interacdes semiespontidneas entre cinco criangas autistas (quatro
meninos com TEA severo e uma menina com TEA moderado) e suas terapeutas em sessoes
semanais durante um més, totalizando quatro sessdes para cada crianca. Com base nos
achados do primeiro estudo, foram elaboradas duas tarefas para elicitagdo de dados, também
aplicadas nas mesmas criancas com TEA pelas terapeutas. As criangas dos grupos controle
realizaram interagdes semelhantes no primeiro estudo e as mesmas atividades no segundo
estudo, com suas maes. Observou-se que as criangas com autismo utilizaram nao s6 ecolalias
com repeticdo ipsis litteris do discurso anterior, mas também ecolalias mitigadas, em que
houve acréscimo de palavras no enunciado ecolalico para que este se adequasse ao contexto;
também houve producdo de pardfrases e at¢ mesmo algumas ocorréncias mais criativas
utilizando padrdo pergunta-resposta. Essas constru¢des eram utilizadas para acesso ao 1éxico,
sanar dificuldade de estruturacdo gramatical e referenciar personagens ou pessoas. As
criancas do grupo controle 1 (de dois a quatro anos de idade) também utilizaram construcdes
de interacdo fictiva com repeti¢do de discurso anterior quando se deparavam com dificuldades
gramaticais e discursivas. As criangas do grupo controle 2 (de seis a doze anos), utilizaram as
construcdes de interacdo fictiva de modo mais criativo, com poucas ocorréncias de repeticao,
e como ope¢ao discursiva, em vez de estratégia adaptativa. Os resultados sugerem que as
construcdes de interacdo fictiva foram mais eficazes e mais frequentes que outras estratégias
no grupo de criancas com TEA. A utilizagdo do frame de conversa parece ser, entdo, de
grande importancia para que esse grupo seja capaz de se engajar no discurso e buscar
estratégias comunicativas com seus interlocutores.

Palavras-chave: Lingiiistica Cognitiva; Transtorno do Espectro Autista; ecolalia; Interacao
Fictiva.



ABSTRACT

Individuals with Autistic Spectrum Disorder have poor performance in activities that demand
joint attention, imitation and intention reading, which mainly affects their social behavior and
communication. Echolalia, the repetition of the exact words from a prior discourse
(KANNER, 1943), is related to such cognitive condition (CARPENTER; TOMASELLO,
2000). The echolalic speech of individuals with autism has, in general, a communicative
function (SCHULER, 1979; PRIZANT; RYDELL, 1984; PRIZANT; DUCHAN, 1987;
RYDELL; MIRENDA, 1991; FERNANDES, 2003; DOBBINSON; PERKINS; BOUCHER,
2003; STERPONI; SHANKEY, 2014). We understand functional echolalic productions as
fictive interaction constructions, which consists in the use of discursive reportations, or the
pattern of interaction, as communicative strategies. The fictive interaction implies the use of a
cognitive domain based on face-to-face interactions applied to other functions in the
communicative process, the conversation frame, differently from the merely reportive one.
These constructions have been identified in several discursive genres, in different languages

and in cases of Broca's aphasia (PASCUAL, 2006; 2014; PASCUAL; SANDLER, 2016). The
present work has as objectives: mapping the occurrences of fictive interaction in the echolalic
speech, its typology and development in the cases of children with Autisic Spectrum
Disorder; compare the results with two control groups, the first corresponding cognitive ages
with children with ASD and the second, chronological ages. Two studies were carried out: an
empirical study, with audiovisual recording of semi-spontaneous interactions between five
autistic children (four boys with severe ASD and one girl with moderate ASD) and their
therapists in weekly sessions during one month, totaling four sessions for each child. Based
on the findings of the first study, two data elicitation tasks were also developed, applied in the
same children with ASD by the therapists. The children in the control groups performed
similar interactions in the first study and the same activities in the second study with their
mothers. It was observed that children with autism used not only ipsis literal repetitions of the
previous discourse, but also mitigated echolalias, in which there was an addition of words in
the echolaliclic statement so that it adapted to the context; there was also production of
paraphrases and even some more creative occurrences using question-answer pattern. These
constructions were used to access the lexicon, to solve difficult grammatical structuring and to
refer to characters or people. Children in the control group 1 (two to four years old) also used
fictional interaction constructions with repetition of previous discourse when faced with
grammatical and discursive difficulties. Children in the control group 2 (six to twelve years
old) used fictive interaction constructions in a more creative way, with few occurrences of
repetition, and as a discursive option rather than an adaptive strategy. The results suggest that
fictive interaction constructions were more effective and more frequent than other strategies
in the group of children with ASD. The use of the conversation frame seems to be of great
importance for this group to be able to engage in discourse and come up with communicative
strategies with its interlocutors.

Key-words: Cognitive Linguistics; Autistic Spectrum Disorder; Echolalia; Fictive
Interaction.



Sin discursos previos, cualquer discurso es incomprensible.

(Graciela Reyes, em Polifonia Textual, 1984)
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INTRODUCAO

Muito se sabe sobre as caracteristicas do perfil linguistico e comportamental de
criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA), como a existéncia de dificuldades em
compartilhar experiéncias e intengcdes (COLOMBI et al., 2009), para inverter papéis em
provas de imitacdo (CARPENTER; TOMASELLO; STRIANO, 2005) e uma tendéncia a
produzir fala ecoldlica, que consiste na repeticao exata do enunciado, ou parte dele, produzido
num evento de fala anterior (KANNER, 1943).

O presente estudo tem como objetivo compreender a manifestagdo da Interacdo
Fictiva(IF) no discurso de criangas com TEA. Especificamente, a pesquisa tem por objetivos:
(1) demonstrar como a ecolalia pode ser uma forma das criangas com autismo retomarem
experiéncias interacionais anteriores € usa-las como estratégia compensatoria para se
comunicarem com seus interlocutores; (ii) descrever os tipos de ecolalia e de manifestagdes
da Interacdo Fictivana linguagem das criancas com TEA e grupos-controle; (iii) analisar
producdes ecolalicas com base nas teorias utilizadas.

As construgoes de Interagao Fictiva (IF) sdo o resultado de um processo cognitivo em
que cognicdo, discurso e gramatica sdo estruturados por meio de experiéncias interacionais
(PASCUAL, 2002, 2006, 2014). Elas podem ser totalmente inovadoras e criativas, utilizando
o dominio interacional abstrato, ou podem ser repeti¢des exatas de um discurso prévio, como
no caso das ecolalias funcionais. Quando o falante reporta uma parte do discurso anterior
como uma metonimia para se referir a um evento ou pessoa a ele relacionada, estd produzindo
um tipo de construcdo de Interacdo Fictiva.

A fala ecoldlica pode ser um reflexo dos deficits em tomar o ponto de vista do outro.
Da mesma forma que uma crianga autista tende a repetir o comportamento de seu interlocutor
de forma mimética, sem que esta repeticao seja uma imitagao para a aprendizagem, ela pode
repetir o discurso alheio e ndo ser capaz de se comunicar (CARPENTER; TOMASELLO,
2000). No entanto, as ecolalias também podem ser funcionais, principalmente se forem
utilizadas para se referir a um evento, pessoa, personagem, entre outros. Colombi et al (2009)
mostraram que, apesar de os seus deficits em jogos de imitagdo e tarefas de atengdo conjunta,
as criangas com TEA podem ser bem sucedidas em atividades de leitura de intengdes, o que
significa que elas possuem alguma capacidade de tomada de ponto de vista.

A presente pesquisa corrobora a visdo de que essa ¢ a chave para a producao de uma

ecolalia funcional baseada em Interagdo Fictiva. Se as criangas autistas podem tomar o ponto
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de vista de um personagem e/ou de interlocutores, elas podem usar seu conhecimento da
lingua, principalmente contando com a ecolalia, para fazer contato mental com o discurso
produzido anteriormente ou promulgar pedacos de discurso associados a um determinado
cenario de uma forma estratégica, a fim de enviar a sua mensagem no contexto discursivo.

A hipotese € a de que as criangas ecoldlicas com TEA utilizam a tendéncia a repetigdo
de discursos anteriores como principal estratégia comunicativa, que a utilizam de véarias
formas (mais ou menos complexas), que estdo relacionadas ao grau de autismo e que tal
estratégia ¢ efetiva em grande parte das vezes em que sdo utilizadas. Para verificar as
hipoteses, realizamos um estudo empirico, com interagdes semiespontaneas em terapia, € para
quantificar e confirmar os usos, promoveu-se um estudo de elicitacdo de dados com as
mesmas criangas com TEA e grupos-controle.

Embora algumas fungdes e implicagdes discursivas da fala ecolalica no autismo
tenham sido identificadas e descritas, ainda ndo foram analisadas em toda a sua riqueza de
informagdes. Segundo Saad e Goldfield (2009), pesquisas sobre o assunto sdo de grande
importancia para o campo da fonoaudiologia, pois ¢ caracteristica da linguagem da grande
maioria de autistas verbais. Apesar disso, poucos estudos t€ém se aprofundado no tema.

Como fonoaudiologa, atuante no tratamento de criangas ecoldlicas com TEA e
pesquisadora na area de linguistica cognitiva, percebo a necessidade de uma andlise das
producdes ecoladlicas em dados empiricos sob uma perspectiva multimodal, levando em
consideragdo aspectos suprassegmentais como gestos, prosodia, aspectos pragmaticos e
discursivos. Além disso, seria particularmente interessante a comparagdao qualitativa e
quantitativa das producdes ecolalicas de sujeitos autistas com a produgdo de enunciados
estruturalmente similares por sujeitos de desenvolvimento tipico de mesmas idades
cronolodgica e cognitiva, como sera realizado nesta pesquisa. Optamos também por coletar os
dados em ambiente terapéutico, caracterizado por alta restricao linguistica, que desencadeia
maior producdo ecolélica, de acordo com Rydell e Mirenda (1994).

O estudo de caracteristicas atipicas da linguagem, como a ecolalia, também ¢
interessante para o campo da Linguistica Cognitiva, pois, além de ser um objeto rico a ser
descrito e analisado por teorias do campo, traz a tona a importancia e possibilidade de sua
aplicacdo. Para a verificagdo de nossas hipdteses. foram realizados dois estudos: o primeiro,
empirico, com interagdes semiespontdneas entre as criangas e seus interlocutores; o segundo
estudo foi baseado em elicitagdo de dados com figuras de objetos, agdes e expressoes faciais.

Ambos contam com um grupo experimental (GE), formado por criangas com autismo, e dois
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grupos-controle (GC), formados por criancas neurotipicas de mesma idade cognitiva (GC 1) e
cronologica (GC 2). Assim, o texto serd organizado conforme o seguinte.

No segundo capitulo, serdo apresentados o Transtorno do Espectro Autista e suas
implicagdes para o desenvolvimento cognitivo e de linguagem. Em seguida, a defini¢do de
ecolalia, seu papel como estratégia comunicativa e as pesquisas mais relevantes sobre o
assunto.

O capitulo 3 trata da definicdo de Interacdo Fictiva em geral, como os casos de
discurso reportado fictivo que repetem totalmente o discurso prévio e ocorrem na linguagem
comum, e da forma como a Interagdo Fictiva ¢ utilizada por sujeitos afésicos, tornando-a uma
estratégia adaptativa. Serdo abordados, ainda, os pressupostos da teoria da sintaxe dialogica,
que consistem no alinhamento de estruturas sintaticas por sujeitos em situacdes interacionais,
e como essa abordagem ¢ aplicada para andlise do discurso de individuos com autismo.

No capitulo metodolégico, ¢ apresentada a explicacdo das escolhas metodoldgicas
gerais, como: (i) critérios para a selecdo dos sujeitos, (ii) protocolos avaliativos aplicados e
(i11) formacdo dos grupos-controle. Serdo apresentadas também sumarizagdes da estrutura
metodologica de cada um dos dois estudos: o primeiro com base em interagdes
semiespontaneas e o segundo com base em elicitacdo de dados. O capitulo conta ainda com a
descricao dos métodos para transcri¢do e analise qualitativa dos dados.

O capitulo 5 traz metodologia, analise e resultados do estudo empirico com as criangas
com TEA e os dois grupos-controle (correspondendo idade cognitiva e idade cronoldgica).

No sexto capitulo, sdo abordados metodologia, andlise e resultados da elicitacdo de
dados realizada com as criangas com TEA e com os dois grupos-controle.

Por ultimo, nas consideragdes finais, sdo observadas a sumarizacdo dos resultados,
uma breve comparagdo entre os dois estudos, consideragdes sobre acréscimos teoricos

proporcionados pela pesquisa e as implicagdes dos resultados para a conduta terapéutica.
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2 TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA E ECOLALIA

Individuos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) apresentam, desde a primeira
infancia, sintomas mais ou menos intensos relacionados principalmente a comunicagdo € ao
comportamento social. Dentre os sintomas mais comuns estdo: dificuldades na compreensao
de fatores verbais e ndo verbais das interagcdes sociais, dificuldades em fazer amigos
adequadamente a idade, dependéncia de rotinas, foco demasiado em itens
descontextualizados, limitagao de interesses, entre outros (APA, 2014).

Tais dificuldades parecem refletir o desempenho deficiente desses individuos em
atividades que demandam aten¢@o conjunta, imitagao e leitura de intengdes (COLOMBI et al.,
2009). De acordo com autores como Braten (1998) e Tomasello (2003, 2005), a aquisi¢ao de
linguagem depende, principalmente, da capacidade de mudanga de perspectivas e leitura de
intengdes em cenas de atencdo conjunta. Deficiéncias nessas habilidades representam um
significativo comprometimento para o funcionamento da linguagem no TEA. A ecolalia, a
priori definida como a repeticdo das palavras exatas de um discurso anterior (KANNER,
1943), estda diretamente relacionada ao comportamento mimético e unidirecional de
individuos autistas (CARPENTER; TOMASELLO, 2000).

Bebés humanos nascem com uma mente dialdégica, ou seja, com a capacidade
intersubjetiva de entender sua conexdo com o outro, porém, precisam desenvolver essa
capacidade e adquirir condi¢des motoras e cognitivas de colocéa-la em pratica por meio de sua
experiéncia social (TREVARTHEN, 1993). A aquisicdo e compreensao das construcoes
linguisticas dependem de capacidades exclusivas dos seres humanos de estabelecerem causas
subjacentes a eventos e de compreender a si mesmos e seus co-especificos como agentes
intencionais em frames de atencdo conjunta (TOMASELLO, 2003). Ao reconhecer o outro
como co-especifico, conseguimos inferir seus estados mentais e, assim, somos capazes de, por
um lado, moldar o discurso que produzimos de modo a atingir as expectativas de
compreensdo dos interlocutores e, por outro lado, compreender seus enunciados a partir da
leitura de suas intengdes comunicativas (TOMASELLO 2005).

Assim, as capacidades mais fundamentais para a aquisi¢ao da linguagem estao ligadas
a habilidade de Teoria da Mente (TOMASELLO, 2003). A Teoria da Mente pode ser definida
como a capacidade de inferir estados mentais de outras pessoas ao reconhecé-las como
semelhantes e, por meio desse reconhecimento, predizer seu comportamento (JOU; SPERB,

1999). E possivel demonstrar se uma crianga possui ou nao essa capacidade bem desenvolvida
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por meio de tarefas especificas que avaliam se os individuos sdo capazes de atribuir causas e
intengdes subjacentes a eventos: as chamadas tarefas de crenga falsa. Espera-se que aos trés
anos as criangas ja identifiquem causalidades de estados mentais em agdes; € aos quatro,
consigam compreender uma falsa representagao do outro em tarefas mais complexas (JOU;
SPERB, 2004).

A tarefa de crenga falsa mais pesquisada foi a conhecida como Sally-Anne test (teste
de Sally e Anne), em que era contata as criangas uma histéria sobre duas garotas, Sally e
Anne, juntas numa mesma cena. Sally possuia uma cesta e uma bolinha e Anne, uma caixa.
Sally coloca sua bolinha dentro de sua cesta e vai passear, saindo da cena, enquanto Anne
pega a bolinha de dentro da cesta de Sally e a coloca dentro de sua caixa. Sally volta a cena e
uma pergunta ¢ feita aos individuos testados: Onde Sally vai procurar sua bolinha? Se a
crianca responde “na caixa”, € porque ainda apresenta a habilidade de se colocar no lugra da
personagem e entender que sua crenga, a de quem presenciou o ocorrido ¢ falsa frente a
realidade de Sally, que ndo presenciou a mudanga. Se, por outro lado, a crianga responde “na
cesta”, mesmo ciente de que a bolinha estd na caixa, demonstra a capacidade de ter uma
Teoria da Mente sobre a vivéncia de outros (HEINZ; PERNER, 1983; BARON-COHEN;
LESLIE; FRITH, 1985).

As criangas com autismo grave ¢ moderado demonstraram dificuldades em completar
essas tarefas. As criancas com autismo leve ou de alto funcionamento obtiveram melhores
resultados (Baron-Cohen, 1991). A habilidade de Teoria da Mente esta diretamente
relacionada ao desenvolvimento linguistico (SOUZA, 2006).

No entanto, ndo ¢ possivel explicar as peculiaridades do autismo somente por meio das
teorias previamente mencionadas. Existe, em quadros de TEA, a tendéncia a dar foco a partes
em detrimento do todo, dificuldade em contextualizar informagdes e imagens e insisténcia em
rotinas e determinados topicos. Tais caracteristicas denotam Deficit na Coeréncia Central.
Enquanto individuos de desenvolvimento tipico tendem a dar significado e contexto a
situacdes, informagdes ou imagens isoladas, individuos com autismo tem habilidades para
perceber mais rapidamente informagdes e imagens descontextualizadas do meio em que sao
apresentadas (FRITH, 1989). Por isso, criancas com TEA tém desempenho melhor que seus
pares de desenvolvimento tipico em testes que implicam a identificagdo de imagens ocultas
em desenhos mais abrangentes, por exemplo (CUMINE; LEACH; STEVENSON, 2006).

Em decorréncia do Deficit da Coeréncia Central, os sujeitos podem apresentar, entre

outras caracteristicas: foco de atencdo idiossincratico; imposi¢ao de sua propria perspectiva;
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dificuldade de aceitagdo de atividades novas; pouca habilidade para fazer escolhas,
dificuldade de fazer associagdes e generalizar conhecimento (CUMINE; LEACH;
STEVENSON, 2006).

Tanto as dificuldades em Teoria da Mente quanto o Deficit na Coeréncia Central
parecem estar refletidos no modo de comunicacdo de sujeitos com TEA, principalmente ao
que se refere a fala ecolalica. O uso da ecolalia funcional, principal objeto de estudo desta
pesquisa, demonstra certa capacidade de inferéncia de estados mentais de personagens e
interlocutores. A fala ecoldlica possui, ainda, caracteristicas de metonimia, partes para se
referir a um todo, ou a outras partes, como veremos nos exemplos dos capitulos posteriores.

A ecolalia tem sido observada também em outras condigdes patologicas como afasia
(GROSSI et al. 1991), Sindrome de Tourette (EISENBERG; ASCHER; KANNER, 1959),
esquizofrenia (KRAEPELIN, 1919) e at¢ mesmo em condigdes nao patologicas, no
desenvolvimento natural da linguagem de criancas bem jovens — como serdo abordados no
capitulo 5 os resultados obtidos nesta pesquisa para os grupos-controle compostos por

criancas de desenvolvimento tipico.

2.1 TIPOS DE ECOLALIA E SUAS FUNCOES

As ecolalias podem ocorrer imediatamente apos a produgdo da sequéncia anterior
(ecolalia imediata), ou depois de um periodo (curto ou longo) de tempo (ecolalia tardia). Os
dois tipos podem ainda ser integrados a novas informagdes do fluxo discursivo (ecolalia
mitigada) (WETHERBY, 1986). A ecolalia pode ainda apresentar as palavras exatas do
discurso anterior, mas um contorno entoacional diferenciado, mais adequado a sua funcao
pragmatica, o que ¢ indicativo de uma melhor condi¢do linguistica do individuo (PACCIA;
CURCIO, 1982).

A grande maioria das ecolalias em interagcdes naturalisticas de criangas com TEA
apresenta funcdo comunicativa (SCHULER, 1979; PRIZANT; RYDELL, 1984; PRIZANT;
DUCHAN, 1987; RYDELL; MIRENDA, 1991; FERNANDES, 2003; DOBBINSON;
PERKINS; BOUCHER, 2003; STERPONI; SHANKEY, 2014). As ecolalias imediatas
podem ter func¢do de troca de turno, declaracdo, ensaio, resposta afirmativa, pedido, auto-
regulacdo e dispositivo organizacional (PRIZANT; DUCHANT, 1987; RYDELL;
MIRENDA, 1994). Ja as ecolalias tardias podem ter funcao de associagdo situacional, ensaio,

rotulacdo, troca de turno, conclusdo verbal, provimento de informag¢do, chamado, afirmagao,
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pedido, protesto e funcdo cognitiva (ndo-interativa) (PRIZANT; RYDELL, 1984; RYDELL;
MIRENDA, 1994).

2.2 ASPECTOS NEUROLOGICOS DA ECOLALIA

Do ponto de vista neuroldgico, o fendmeno ecoico, incluindo ecolalia e ecopraxia
(repeticao mimética de gestos) (SCHNEIDER, 1938), ¢ o resultado de anormalidades no lobo
frontal. Essa parte do cérebro ¢ responsdvel também pela monitoracdo de comportamentos
verbais e motores. Uma disfun¢do nessa area, portanto, pode causar deficit da capacidade de
controle inibitério e, consequentemente, comportamentos ecoicos (COURCHESNE; PIERCE,
2005).

As disfungdes no lobo frontal podem estar associadas ao sistema de neurdnios-
espelho, responsavel pela capacidade de imitacdo para a aprendizagem e inibicdo de
comportamentos estereotipados como ecolalia. Falhas no desenvolvimento desse sistema

estao associadas a condicao autista (WILLIAMS et al., 2001).

2.3 ECOLALIA E AQUISICAO DE LINGUAGEM

A maioria dos autistas verbais passa por um periodo de ecolalia, que configura uma
etapa importante em seu processo de desenvolvimento da linguagem (PACCIA; CURCIO,
1982).

Sobre a relagdo entre a producao ecoldlica e o nivel de desenvolvimento linguistico de
criancas com TEA, estudos mostram que individuos em um nivel intermedidrio de aquisi¢ao
de linguagem produzem significativamente mais ecolalias imediatas que criangas num estagio
inferior ou superior. Isso ocorre pois, num estagio inicial, as criangas ainda nao produzem
muita linguagem verbal e, num estagio superior, ja conseguem produzir enunciados mais
equiparados aos enunciados padrao da lingua (McEVOY et al., 1988).

Os resultados de um estudo posterior sugerem que as criangas com um nivel melhor de
compreensao da linguagem produzem mais ecolalias mitigadas que criangas num estagio mais
inferior. Estas, por sua vez, produzem mais ecolalias imediatas que as primeiras (ROBERTS,

1989).

2.4 DESENCADEADORES DISCURSIVOS DA ECOLALIA

20



Aspectos do discurso dos interlocutores também podem afetar a quantidade e a
qualidade da producao ecolalica. Paccia e Curcio (1982) observaram que perguntas que
pedem respostas do tipo ‘sim’ ou ‘ndao’ desencadeavam mais ecolalias imediatas do que
perguntas QU, como as iniciadas pelos termos ‘O que’, ‘Quem’, ‘Quando’ e ‘De quem’. As
perguntas do tipo QU, por sua vez, desencadeavam mais ecolalias do que outros tipos de
enunciados dos interlocutores.

Um estudo baseado em experimentos psicolinguisticos mostrou que a producao de
ecolalias imediatas aumenta consideravelmente em resposta a palavras desconhecidas em
enunciados diretivos (VIOLETTE; SWISHER, 1992). Palavras desconhecidas podem gerar
ansiedade, e a ecolalia parecer ser uma solugdo para abrandar esse sentimento, preenchendo o
fluxo discursivo.

O grau de restri¢ao linguistica, ou a obrigacdo de resposta imputada ao ouvinte pelos
tipos de enunciado do falante, também parece exercer influéncia significativa na produgao
ecolalica. Enunciados de alta restrigao linguistica como perguntas QU, comandos verbais e
diretivas exigem uma capacidade maior de constru¢ao de resposta com estrutura sintatica e
semantica especifica. Por sua vez, enunciados de baixa restrigdo linguistica como
comentarios, questdes reflexivas e respostas positivas, deixam o interlocutor mais livre na
estruturacdo de suas respostas. Um estudo com sete criancas com TEA observou que
interacdes de alta restrigdo linguistica desencadeavam mais ecolalias imediatas enquanto a
baixa restricdo linguistica, mais ecolalias tardias. Tanto ecolalias imediatas quanto tardias
observadas sdo em sua maioria funcionais (RYDELL; MIRENDA, 1994).

Grossi et al. (2013) testaram, em dezoito sujeitos adultos com TEA de grau leve a
severo, a influéncia de dois tipos de condigdo do ambiente interacional na produgdo ecolalica:
(1) a condicao induzida, quando a interacao acontecia entre experimentador e sujeito autista; e
(i1) a condi¢do incidental, na qual o experimentador e um dos pais interagiam na presen¢a do
sujeito autista, sem que alguém dirigisse o discurso ao sujeito autista. Acreditava-se que, pelo
fato de autistas de grau mais leve possuirem melhores habilidades comunicativas e
compreensdo do contexto interacional, produziriam mais ecolalias na situagdo induzida,
enquanto os sujeitos com TEA severo produziriam mais ecolalias na situac¢ao incidental.

Os resultados confirmaram a primeira hipdtese. Na condi¢do incidental, porém, ndo
houve diferenga quantitativa entre a producdo de sujeitos com diferentes graus de autismo.

Em geral, a condi¢do induzida desencadeou mais ecolalias que a condicao incidental. Isso,
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porque os sujeitos com autismo, independente do grau de severidade, demonstraram
compreender que, na condi¢cdo incidental, eles ndo faziam parte da interagdo como
interlocutores. Nao ha informagdes sobre a funcionalidade e sobre as func¢des das ecolalias no

estudo.

2.5 ECOLALIA E INVERSAO DEITICA

E comum, no desenvolvimento da linguagem da crianga com TEA, haver evitamento
do uso dos pronomes em primeira pessoa e€/ou sua inversiao para terceira pessoa (exs.: “Joao
quer brincar.”; “quer brincar”; “vocé quer brincar” — os trés enunciados significando “eu
quero brincar”). A inversao pode ser observada no uso do pronome pessoal como em “vocé
quer brincar” ou até mesmo na conjugacao verbal como, por exemplo, em “vai embora”
(significando “vou embora”). O que ocorre nesses casos ¢ a imprecisdo do uso de termos
déiticos, ou seja, termos que dependem do contexto de uso para que tenham sua referéncia
definida. A mesma imprecisao ocorre no desenvolvimento da linguagem de criangas tipicas,
porém, no autismo, pode perdurar por mais tempo (HAPPE, 1994).

A inversdo déitica no autismo esta relacionada a ecolalia, ou pode consistir um
resquicio de uma fala ecolalica ja superada. Sendo a ecolalia a repetigdo, mesmo que
funcional, do discurso do outro, o que deveria ser invertido (no caso de haver termos déiticos
no enunciado) continua o mesmo quando o individuo que produz o enunciado tem tendéncias
a um discurso ecolalico (FAY, 1979).

Por exemplo, como resposta a pergunta “Vocé quer dgua?”’, uma crianga ecolalica
poderia responder “vocé quer dgua”, querendo dizer “eu quero agua”. O que parece ser apenas
um caso de troca pronominal — “eu” por “voc€” — consiste, na verdade, na repeticdo do
enunciado como um todo com fung¢do de resposta afirmativa.

Num estudo de caso com um adolescente € um jovem, ambos com autismo de alto
funcionamento, que ja ndo produzem mais ecolalias, foram observadas trocas pronominais
que parecem estar relacionadas a uma dificuldade em compreender processos mais complexos
da intersubjetividade na interagdo. Numa das ocorréncias, o jovem com TEA e seu
interlocutor assistem a um video que retrata detalhes de uma batalha entre soldados. Ao
assistir uma cena em que soldados se escondem em um galpdo, o adolescente comenta “/,
they, I hid in the shed” (Eu, eles, eu me escondi no galpao) (OAKLEY; VIDANOVIC, 2014,

p- 207). Trocas semelhantes ocorrem durante todo o didlogo sobre o video, demonstrando
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imprecisdo no uso de termos déiticos. Nesse sentido, as inversdes déiticas ndo estdo
diretamente relacionadas a ecolalia, mas também apontam para a dificuldade em compreender
os diferentes niveis de intersubjetividade (OAKLEY; VIDANOVIC, 2014).

No presente estudo, ndo foram encontrados exemplos como estes. Encontramos
exemplos de inversdo déitica claramente relacionados a ecolalia, repeti¢do de enunciado como
um todo que resulta na aparente inversdo, que sdo descritos e discutidos no capitulo de

analise.

2.6 ESTUDOS DE CASO

A maioria dos estudos sobre ecolalia no autismo traz informagdes sobre seus tipos,
suas funcdes e seus desencadeadores, focalizando resultados quantitativos. Somente alguns
estudos de caso trazem analises mais detalhadas sobre os achados qualitativos, com descri¢ao
de exemplos, andlise de sua estrutura e do contexto discursivo que os envolve.

Quanto a producao de ecolalia imediata, Local e Wootton (1995) observaram que, na
maioria das vezes, os interlocutores elaboram seus enunciados de forma a propiciar que a
ecolalia imediata funcional seja uma reposta apropriada. Exemplos de tais enunciados sdo
questdes sobre a nomeacao de objetos e brinquedos e, também, descricdo de cenas de livros
infantis. Quanto a ecolalia tardia, Wootton (1999), ao observar um menino de onze anos com
TEA em interacdes familiares, observou a utilizacdo de expressdes formulaicas,
principalmente, cuja origem remonta a fala dos pais. Nos dois estudos, foi também observado
que mesmo as ecolalias aparentemente ndo funcionais apresentavam caracteristicas
linguisticas, prosddicas e ritmicas relacionadas a dindmica discursiva em que foram
produzidas (LOCAL; WOOTTON, 1995; WOTTON, 1999).

Um estudo de caso com um menino de seis anos de idade com TEA, baseado numa
visdo sociointeracionista da aquisi¢do da linguagem, interpreta a produgdo ecolalica funcional
como uma reestruturacdo da linguagem, possibilitada pela incorporagdo da fala dos
interlocutores e por uma mudanga de perspectiva da crianga autista. Os dados foram gerados a
partir da gravacdo de interagdes entre a crianga ¢ a fonoaudidloga que o acompanha em
sessOes terapéuticas. A pesquisa alerta para a importancia da visdo dos interlocutores com
relacdo as falas ecoldlicas. A postura do interlocutor precisa ser embasada numa perspectiva

discursiva e assim atribuir significados possiveis para que seja mantido o fluxo discursivo.
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O estudo traz exemplos interessantes em que a postura do terapeuta permite que a
crianga, a partir da fala ecoldlica inicial, atinja uma resposta adequada mais proxima do
padrao da lingua. Em uma das ocorréncias, o sujeito da pesquisa cantou o trecho “o sapo nao
lava o pé, ndo lava porque ndo quer” da famosa cancao popular apos a terapeuta propor uma
atividade. A terapeuta interpretou como sendo uma recusa da crianga a fazer a atividade, ja
que o trecho da cangdo traz um personagem que ndo faz uma agdo porque ndo quer fazer a
acdo. A terapeuta entdo interrompe a crianga € comeca a fazer questionamentos, ndo mais
sobre aquela ou outras atividades, mas sobre o trecho da musica. Apds a troca de alguns
turnos comunicativos a crianga diz “qué ndo”. A terapeuta entdo guarda os brinquedos. Com a
interrupgdo, a interlocutora demonstra que compreendeu, o que auxilia o sujeito a se engajar
no processo discursivo e produzir uma resposta mais bem estruturada (BARROS; MELO;
CARVALHO, 2013).

Nos dados do mesmo estudo, a terapeuta pergunta a crianca se pode guardar as bolas
na caixa, ao que a crianca responde “Quer guardar quer? Ali.” (BARROS; MELO;
CARVALHO, 2013, p. 259). Esta ocorréncia, apesar de estar formalmente nos padrdes da
lingua, discursivamente parece ser uma resposta com material linguistico em excesso, ja que
para responder a tal pergunta seria necessario somente um “sim” ou similares. E provavel
entdo que seja uma ecolalia das falas da terapeuta, que a crianga adaptou de forma coerente
seu proprio discurso.

Ocorréncias similares sdo apresentadas em outro estudo de caso com um menino de
cinco anos de idade com diagndstico de TEA, interagindo com os pais, em situacdes do dia a
dia. Os resultados mostram a utilizagdo de ecolalias funcionais, tardias e imediatas. As
ecolalias tardias em sua maioria sdo formulaicas, como, por exemplo, a utilizagdo de falas

i3]

reiteradas pelos pais na rotina da crianca como “Because it’s dinner time.” (“Porque ¢ hora
do jantar.”) (STERPONI; SHANKEY, 2013, p. 21). A crianga produziu o enunciado para
demonstrar que compreendeu a ordem do pai para que se comportasse a mesa ecoando a fala
costumeiramente utilizada pelo proprio pai no mesmo contexto interacional.

Em um estudo de caso coletivo realizado posteriormente, Sterponi e Kirby (2016)
analisam as interacdes familiares de trés criangas autistas de seis anos de idade. Os trés
sujeitos produziram ecolalias funcionais para responder perguntas e redirecionar o discurso.

Um dos meninos, por exemplo, repete a fala de sua professora “Color correct.” (Cor correta.)

para responder afirmativamente a avo, que perguntou se ele a estava desenhando.
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Casos analogos aos dos exemplos dos estudos descritos acima ocorrem nos dados da
presente pesquisa, como sera discutido adiante.
No capitulo seguinte serdo apresentadas as teorias utilizadas na analise dos dados do presente

estudo.
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3 LINGUAGEM, COGNICAO E INTERACAO

Com base numa visdo sociocognitiva em Linguistica, tanto a teoria da Interacao
Fictiva (PASCUAL, 2002, 2006, 2014; PASCUAL; SANDLER, 2016), como a da Sintaxe
Dialogica (DU BOIS, 2007, 2014; DU BOIS; GIORA, 2014) trazem pressupostos
imprescindiveis a compreensao do fenomeno pesquisado. Além dos pressupostos dessas
teorias, sera apresentada, ainda, a aplicacdo da Interagdo Fictiva na interpretacao de
estratégias comunicativas de sujeitos afasicos (VERSLUIS; KLEPPA, 2016), cujas
ocorréncias se assemelham a alguns exemplos dos sujeitos do presente estudo; e a utilizacao
dos pressupostos da Sintaxe Dialdgica para interpretar aspectos das interagdes de sujeitos com

Transtorno do Espectro Autista (DU BOIS; HOBSON; HOBSON, 2014).

3.1 O FRAME DE CONVERSA

A aquisi¢cdo do conhecimento linguistico ocorre por meio de processos de imitagdo e
instrucdo ativa, associados as capacidades exclusivas dos seres humanos de estabelecer causas
subjacentes a eventos e de compreender a si mesmos e a seus co-especificos como agentes
intencionais em fiames de aten¢do conjunta (TOMASELLO, 2003, 2005). E nas cenas
interacionais que a crianga pratica sua habilidade de leitura de intengdes, reconhecendo, ao
mesmo tempo, a mesma habilidade em seu interlocutor, compreendendo assim, a fungao
comunicativa da linguagem.

A aquisicdo da linguagem requer ainda a formagdo de conceitos relacionados ao
mundo em que vivemos. Para que a conceptualizagdo do mundo ocorra de forma efetiva por
mediacdo da linguagem, ¢ preciso que a cogni¢do humana esteja munida de estruturas de
organizacdo pré-conceptuais, esquemas de estruturacdo de percepgdes, imagens € eventos
recorrentes. As estruturas pré-conceptuais, chamadas esquemas imagéticos, estdo diretamente
ligadas a relagdo de nosso corpo com o espago fisico, experiéncias que repetidamente
vivenciamos ao interagir com o ambiente, como a experiéncia da trajetéria, empilhamento,
parte-todo, antagonista, entre outras. A sistematicidade dessas interagdes provoca a formagao
de memorias inconscientes que ficam disponiveis para o uso da conceptualizacido e,

consequentemente, da linguagem (LAKOFF; JOHNSON, 1999).
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Da mesma forma que a reiteragdo da experiéncia sensorio-motora ¢ responsavel pela
construcdo de dominios cognitivos pré-conceptuais e posteriormente dominios mais
complexos, a reiteracdo da experiéncia interacional (cenas de ateng¢ao conjunta) ¢ responsavel
pela formac¢ao de um dominio cognitivo.

Desde o nascimento até a idade adulta, vivenciamos experiéncias interacionais de
importancia vital para o desenvolvimento, que sdo também transformadas, pela cognicdo, em
base conceptual. Tal dominio cognitivo ¢ chamado de Frame de Conversa (PASCUAL, 2002,
2006, 2014; PASCUAL; SANDLER, 2016), que ¢ utilizado como base pré-conceptual para as
construcdes linguisticas de Interagao Fictiva.

O conceito de Frame de conversa se assemelha e deriva das nog¢des de Modelos
Cognitivos Idealizados (LAKOFF, 1999); Dominios niao basicos (LANGACKER, 2008);
frame (FILLMORE, 1982) e Enquadre (GOFFMAN, 1981), estruturas responsaveis pela
estruturacao e organiza¢ao da compreensao e da producdo linguistico-discursiva.

Os Modelos Cognitivos Idealizados sdo estruturas complexas, resultantes da
organizagdo do conhecimento promovida pela cogni¢do humana na experiéncia com mundo.
Incluem estrutura proposicional, esquemas de imagens e mapeamentos metaforicos e
metonimicos (LAKOFF, 1999). Os dominios n3o basicos sdo, justamente, dominios
conceptualizados a partir da experiéncia basica que se tornaram mais especificos por meio de
situacdes novas de cunho social, sensorial, emocional, intelectual e/ou temporal.
(LANGACKER, 2008). O termo frame, na concepgao de Fillmore (1982), também se refere a
categorias complexas da experiéncia estruturadas e organizadas em enquadres cognitivos. O
enquadre (GOFFMAN, 1981) ¢ uma estrutura organizadora do discurso, que direciona os
interactantes quanto a maneira de compreender e responder aos enunciados das situagdes
sociocomunicativas nas quais se inserem.

Analogamente, o frame de conversa consiste numa estrutura cognitiva e interacional
que estrutura gramatica e discurso, com base na reiteracdo da experiéncia humana de

interagdo face a face, sendo, dessa forma, uma base para as construgdes de Interacdo Fictiva.

3.2 INTERACAO FICTIVA

A Interagdo Fictiva ¢ uma das instancias da fictividade, um fendmeno cognitivo que se
manifesta nas construgdes linguisticas analogamente a metafora e a mesclagem conceptual.

Construcdes linguisticas fictivas sao produtos da discrepancia entre duas representacdes
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distintas que cognitivamente realizamos sobre objetos ou eventos, uma factiva e uma fictiva.
A representacdo factiva possui maior veridicidade, ja a fictiva, ¢ imaginativa. As duas
representacdes se sobrepdem e, sem entrar em conflito, se complementam na formagao de
uma nova construcao linguistica (TALMY, 2000).

Exemplos de instancias da fictividade sdo: movimento fictivo (MATSUMOTO, 1996;
FAUCONNIER, 1994; TALMY, 2000; LANGACKER, 1986, 2008; MATLOCK, 2004,
2010; DORNELAS; ROCHA, 2014); mudanga fictiva (MATSUMOTO, 1996;
LANGACKER, 1999; ROCHA; PAULA; ANDRADE, 2016); entidades fictivas
(LANGACKER, 2008; ROCHA et al., 2014); auto-citacao fictiva (ROCHA, 2006, 2011,
2013); e Interacdo Fictiva (PASCUAL, 2002, 2006, 2014; PASCUAL; SANDLER, 2016;
DORNELAS; PASCUAL, 2016; ROCHA; ARANTES, 2016), entre outros.

O movimento fictivo, por exemplo, ¢ instanciado em expressdes como “Essa estrada
vai até o Rio de Janeiro”, que, de acordo com Langacker (1986), apresentam geralmente um
verbo de movimento imperfectivo, perfilando uma situacdo que ¢ fisicamente estavel, mas
que ao mesmo tempo tem continuidade através do tempo, sem fronteiras temporais explicitas.

Observa-se, entdo, a discrepancia entre uma representacao factiva da estrada como
algo estatico, que se localiza entre as duas cidades, e a representagdo fictiva, por meio do uso
do verbo “ir” que traz uma visdo mais dinamica fazendo com que o conceptualizador se mova
pela estrada, imaginando-a.

As construgdes de movimento fictivo t€ém, como base pré-coneptual, o dominio
cognitivo ou esquema imagético FONTE-PERCURSO-ALVO, ou esquema da trajetoria,
formado por meio da reiteragdo da experiéncia fisica de movimento (FAUCONNIER, 1994).

Analogamente, a Interagdo Fictiva tem como base pré-conceptual, como foi dito na
secdo anterior, o frame de conversa. A experiéncia interacional entre dois interlocutores ¢
abstraida pela cogni¢do e utilizada para estruturar processos de formacdo linguistica,
gramatical, discursiva e mental (PASCUAL, 2014).

Essas construgcdes aparecem nos niveis inter-sentencial, sentencial, clausal,
sintagmatico, lexical e morfologico; em vérias linguas, incluindo linguas indigenas e de
sinais; como estratégia comunicativa, em sujeitos afasicos ¢ com TEA. Ainda, podem ser
criativas ou configurar a repeticdo de um enunciado anterior (PASCUAL; SANDLER, 2016).

Abaixo seguem exemplos de algumas das manifestagdes da Interacdo Fictiva no nivel

lexical (PASCUAL, 2014):
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(a) “I’'m better than you. attitude” (Uma postura do tipo Eu sou melhor que vocé.)
(b) “How are you? Fine. relationships” (Relagdes do tipo Como vocé esta? Bem.)
(c) “I'do! ring” (Anel do Sim!)

(d) “I have a dream Foundation” (Funda¢ao Eu tenho um sonho)

Observamos, nos exemplos de (a) a (d), que uma ou mais partes de um evento
comunicativo funcionam como item lexical adjetivando os termos que os sucedem. A
expressao do exemplo (a) caracteriza um tipo de postura social, em que o individuo se porta
de modo arrogante, achando-se superior aos outros. Esse exemplo ¢ dito criativo, pois ndo se
trata da repeticdo de um discurso anterior, socialmente compartilhado ou originado de uma
interacdo anterior especifica. E improvavel que alguém diga exatamente as palavras “eu sou
melhor que vocé” num ambiente de trabalho, por exemplo, até mesmo para a manutengao de
face (GOFFMAN, 1981). “Eu sou melhor que vocé€”, na verdade, ¢ a mensagem transmitida
pela postura tomada pelo sujeito.

Os exemplos (b), (c) e (d) sdo, da mesma forma, instancias de Interagdao Fictiva no
nivel lexical. A expressdao em (b) se refere a relagdes interpessoais sem profundidade. O
exemplo (c), a alianga de casamento. E o exemplo (d) ¢ o nome de uma fundagdo americana
que ajuda criangas de baixa renda a conseguir melhores oportunidades educacionais. Seu
criador presenciou o famoso discurso de Martin Luter King Jr., iniciado com as palavras “I
have a dream” (Eu tenho um sonho) e incentiva as criancas que, assim como ele, persigam
seus sonhos.

A diferenca entre (b), (c) e (d) e o exemplo em (a) ¢ que os elementos do frame de
conversa nos trés ultimos exemplos sdo repeticdes ipsis litteris de eventos interacionais
anteriores. O caso (b) representa um evento sociocomunicativo, com expressoes comuns do
dia a dia, quando pessoas se encontram por acaso ¢ perguntam sobre as vidas umas das outras
de forma superficial. Em (c), a expressdo em questdo origina-se do conhecimento
sociocultural do frame de casamento, quando o celebrante pergunta aos noivos se aceitam
casar-se mutuamente e, em inglés, respondem “I do!”. J4 a expressao “I have a dream” vem
de uma interagdo anterior especifica, o discurso de Martin Luter King. Tais expressoes
funcionam como metonimia para o frame interacional a que pertencem, evocando o frame
como um todo ou parte dele.

E possivel verificar que as constru¢des de Interagdo Fictiva de um modo geral

implicam mudanga de perspectiva. Quando existe a utilizacdo de um discurso reportado de
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uma fala anterior, ipsis litteris, construido por parafrase ou mesmo totalmente criativo na IF, o
falante utiliza um pronome ou verbo conjugado geralmente em primeira ou segunda pessoa
que nao tem referéncia déitica com a pessoa que o produziu. As criangas com autismo,
participantes do presente estudo, produziram inversdo déitica na ecolalia funcional como
construcdo de Interacdo Fictiva, como sera possivel verificar em exemplos do capitulo de
analise.

Exemplos como estes também podem ser encontrados em Portugués do Brasil, como:
“Promogao Hey mde, eu tenho uma guitarra elétrica”, utilizando um trecho da musica da
banda Engenheiros do Hawaii para promover um sorteio de uma guitarra em um de seus
shows; Feliz dia do Vai cair da prova?” referindo-se ao dia do professor; e “Diretas ja!”, que
utiliza o grito de protesto da multiddo para se referir ao evento. Costa Janior (2016)
aprofundou os estudos de instancias como essas de compostos de discurso direto (CDDs),
apresentando quatro tipos de padrdes: (i) (S)N + modificador de discurso direto, (ii) S(N) +
preposicdo “de” + modificador de discurso direto, (iii), S(N) + (preposicao “de’’) + angulador
(tipo) assim + discurso direto e (iv) nome+ morfema de discurso direto (em uma mesma
palavra). O padroes mais frequentes foram II, I, III e IV, nessa ordem. Segundo o autor, em
geral, o uso de CDDs langa mao de um contetido ndo disponivel de outra forma no léxico,
mais expressivo que adjetivos candnicos, com efeitos discursivos tais como sintese, humor,
generalizacdo e critica social.Os exemplos que trazem a repetigdo literal de um discurso
anterior se assemelham aos usos de ecolalias funcionais pelas criancas no presente estudo. As
ecolalias, que aparentemente s3o meras repeticoes, baseadas na experiéncia
sociocomunicativa, sociocultural ou interagdes especificas dos sujeitos, podem configurar atos
comunicativos, com significado consistente e coerente com as interagdes em que sao

produzidas.

3.3 INTERACAO FICTIVA NA AFASIA DE BROCA

Os exemplos de Interagao Fictiva baseada na repeticao trazem uma relagdo direta com
a fonte factiva da interagdo, o que auxilia na explicacdo do fendmeno da Interagao Fictiva
como um todo. Por isso, ¢ de grande importincia para os estudos da fictividade,
principalmente da IF, pesquisas sobre o desenvolvimento atipico e patologias da linguagem

(DORNELAS; PASCUAL, 2016).
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Um exemplo seria a condi¢do afasica, que afeta a linguagem em diferentes niveis. As
afasias consistem em condicdes linguistico-cognitivas resultantes de danos cerebrais em areas
relacionadas a producdo e compreensdo da linguagem escrita e falada. H4 varios tipos de
afasia, como, por exemplo, a afasia de Wernicke, que afeta principalmente a compreensao da
linguagem, e a afasia de Broca, que causa dificuldades na produgdo da linguagem, mais
especificamente, na estruturagdo sintatica do enunciado. A afasia de Broca ¢ caracterizada,
entdo, pelo agramatismo (JAKUBOVICS; MEINBERG, 1988). Dessa forma, os sujeitos
precisam utilizar estratégias adaptativas para serem compreendidos pelos interlocutores.

De acordo com Versluis e Kleppa (2016), a Interacao Fictiva ¢ uma dessas estratégias.
As autoras verificaram as estratégias comunicativas de dois sujeitos, um brasileiro e um
holandés, que se tornaram afasicos como consequéncia de um AVC. As ocorréncias de
Interagdo Fictiva produzidas por esses sujeitos foram tanto do tipo mais criativo, utilizando o
frame de conversa como padrdo abstrato com conteudo semantico totalmente novo, quanto
ocorréncia de repeticdes de discursos anteriores. Seguem abaixo alguns exemplos de Versluis

e Kleppa (2016) (P=pesquisador; S=sujeito afasico).

(e) 1 P we gaan beginnen
‘nds vamos comegar agora’
2 S nee! (.) n test test test,
‘ndo! Testando! Testando!’
3 P ja(.) ik heb het gedaan net e:n hij nwad iets opgenomen dus, (.) het is in orde
‘sim, eu ja fiz isso e gravou alguma coisa, entdo esta tudo certo’
4 S wao:1jaja okee.

‘sim! sim sim Ok’

() 1 S ((aponta para si mesmo)) ah (.) mamae papai (...) €h

4 S ((aponta para seu pulso direito)) ah... re::16::gio]

5 Pa::h

6 Sah! Ah...

7 S ((estica o pescoco, olha para cima, numa posi¢ao submissa, franzindo a testa))

¢h (.) bicicleta!
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8 S ((endireita o corpo, balanga a cabeca, assume um tom grave)) Ndo! Relogio!
9 P Nunca te deram uma bicicleta!

10 S ((levanta as maos com as palmas para cima)) ¢h, ...¢h.

No exemplo (e), a pesquisadora esta prestes a comecar a gravagdo da sessdo com o
sujeito afasico, o que anuncia com sua fala na linha 1. O sujeito afésico, por sua vez, pensa
que o aparelho pode nao funcionar corretamente, que ¢ preciso testar primeiro. Para expressar
sua opinido, utiliza um enunciado originado de um evento sociocomunicativo, quando alguém
vai usar um microfone geralmente diz as palavras ‘Testando! Testando!’ (linha 2) para
verificar se o aparelho estd funcionando corretamente. Este exemplo se trata, por tanto, de
uma repeti¢ao funcional.

O exemplo seguinte traz a narragdo de um fato de quando o sujeito era crianga e queria
ganhar uma bicicleta, porém os pais o presentearam com um reldgio. Para narrar o fato o
sujeito cria uma cena interacional, que provavelmente ndo ¢ uma reproducao do que ocorreu
ao ganhar o presente. Na nova cena, ele diz aos pais fictivos ‘Bicicleta!’ (linha 7) ao que
respondem ‘Nao! Relogio! (linha 8). Percebemos a intencdo do sujeito em representar de
forma fictiva os pais por meio de seus gestos, descritos entre parénteses duplos (linhas 7 e 8).
Essa ocorréncia ¢ considerada criativa, ja que o sujeito criou uma situagdo de didlogo para
relatar um fato em vez de repetir enunciados de outros eventos interacionais.

Algumas dificuldades na producao da linguagem de sujeitos afasicos se assemelham
as dificuldades de individuos com TEA, como acesso ao 1éxico e estrutura gramatical. Assim,
a forma de utilizagdo das construcdes de Interacdo Fictiva como estratégia comunicativa
também foi similar nos dois quadros.

Na presente pesquisa, assim como na pesquisa com sujeitos afasicos, as criangas com
TEA produziram ocorréncias criativas € de repeticdo, porém a repeticao (ecolalia) foi muito
mais frequente. Mesmo os exemplos ndo repetitivos das criangas com TEA nesta pesquisa
parecem ter sua estrutura de alguma forma baseada nos enunciados anteriores de seus
interlocutores no fluxo discursivo, o que se relaciona aos conceitos de ressonancia e sintaxe

dialogica, descritos adiante.

3.4 SINTAXE DIALOGICA
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A sintaxe dialogica investiga a relacdo entre estruturas linguisticas, que a principio sdo
independentes, mas que no fluxo discursivo tornam-se acopladas. Esse acoplamento de
estruturas pode ocorrer no nivel do morfema, da palavra, do sintagma, da oragao, do
enunciado, do ato de fala, entre outros. Os usuarios da lingua frequentemente modelam seus
enunciados a partir da reproducdo seletiva de enunciados prévios de seus interlocutores, por
meio de um movimento de paralelismo de estruturas linguisticas (DU BOIS, 2007; DU BOIS,
2014).

Esse movimento de paralelismo ¢ chamado de ressonancia, definida como "a ativagao
catalitica de afinidades entre enunciados” (DU BOIS; GIORA, 2014, p. 351). A ressonancia
sempre surge da relacdo entre dois ou mais elementos do discurso, ndo sendo caracteristica de
nenhum elemento isolado. Pode ser sist€émica ou dindmica. Quando o novo enunciado se
baseia em propriedades estaveis da lingua, ¢ chamada ressondncia sistémica. Quando
configura uma reprodu¢do de aspectos de enunciados da interagdo corrente, ¢ considerada
ressonancia dindmica. A ressonancia também pode ser modelada ndo s6 com base nas
semelhangas entre aspectos linguisticos, mas também pelas diferencas, com a utilizacao de
itens que pertencem a mesma categoria, COmo pronomes pessoais ‘eu/mim’ e ‘vocé€’, como
esta retratado nos exemplos (g) e (h) a seguir (DU BOIS; GIORA, 2014).

Em um estudo com adolescentes com autismo, Du Bois, Hobson ¢ Hobson (2014)
mostram como esses individuos sdo capazes de sustentar a interacdo conversacional usando
ressonancia no fluxo discursivo. Em interagdes semiestruturadas, os participantes respondem
questdes sobre o que pensam de si mesmos, suas qualidades, o que gostam de fazer, etc. Os
exemplos abaixo mostram como um adolescente com idade mental verbal de 5 anos e 10
meses modela suas respostas com base em estruturas linguisticas da pergunta do
entrevistador. Os sujeitos no estudo oscilam entre usos de ressonancia em padrdes discursivos
tipicos (exemplo (g)) e padrdes discursivos atipicos (exemplo (h)) (DU BOIS; HOBSON;
HOBSON, 2014, p. 429) (E = entrevistador; S = sujeito).

(g) 1 E What you are good at?
‘Vocé ¢ bom em que?’
2 S I’'m good at eh, science.

‘Eu sou bom em eh, ciéncia.’
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o

Vocé bom em que?

Eu sou bom em eh, ciéncia.

Quadro 1. Esquema notacional de ressonancia (exemplo (g)).

(h) 1 E What do you like most about yourself ?
‘O que vocé gosta mais em voc€ mesmo?

2 S Most about myself is the teach.

‘Mais em mim mesmo € o ensinar.’

O que vocé gosta | mais em vocé mesmo | ?

Mais em mim mesmo | € o ensinar.

Quadro 2. Esquema notacional de ressonancia (exemplo (h)).

Observamos, no esquema do quadro 1, elementos ressonantes idénticos no nivel
lexical ‘bom em’ na pergunta e na resposta. Ha também ressonancia entre pares de elementos
diferentes, porém de mesma categoria: ‘vocé€’ e ‘eu’, ‘¢’ e ‘sou’. O adolescente reproduziu o
inicio da pergunta para enquadrar sua resposta, que, de acordo com os autores, foi coerente as
outras partes de seu discurso.

No esquema do quadro 2, hd também itens lexicais idénticos em ressonancia ‘mais
em’ e pronomes de mesma categoria ‘vocé’ ¢ ‘mim’. A sele¢do do ‘mim’ foi corretamente
aplicada, e os termos ressonantes auxiliaram no enquadre da resposta — esta, porém, ndo se
ajustou claramente ao contexto discursivo. Segundo os autores, em algumas ocorréncias,
houve falha na coeréncia de resposta, mas ndo no uso da ressondncia para enquadra-la.

Neste sentido, Allen et al. (2011) verificaram que criancas de 8 a 12 anos de idade
com TEA utilizaram alinhamento sintdtico com seu interlocutor em uma atividade de
elicitacdo de dados. Para a coleta de dados, as criancas com TEA e seus pares de
desenvolvimento tipico divididos em dois grupos-controle (idade cognitiva e idade
cronolodgica) interagiam com seus interlocutores num jogo de cartas em que eram inseridas
situagdes de descri¢ao das figuras nos cartoes.

Os resultados mostraram que as criangas com TEA fazem alinhamento da estrutura
sintatica para descri¢cdo de figuras, principalmente com estruturas passivas (ex. “The queen is
being kissed by the sheep.” — A rainha esta sendo beijada pela ovelha.). Foi verificado, ainda,

equivaléncia entre as performances do grupo TEA e dos grupos-controle, o que sugere que a
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dificuldade de sujeitos autistas com a comunica¢do ndo esta relacionada a capacidade de
imitagdo linguistica.

Por meio da utilizagdo dos pressupostos da ressonancia e alinhamento sintatico, foi
possivel verificar a importdncia do engajamento intersubjetivo para a comunicagdo. O
processo dialdgico de estruturacdo do discurso possibilita a compreensdo mutua da
(re)producdo de enunciados ancorados na perspectiva do outro.

Nos pressupostos teoricos e pesquisas descritas sobre usos de Interacdo Fictiva e
ecolalia, podemos observar a correlacao existente entre as habilidades de inferéncia de estados
mentais, ou seja, de Teoria da Mente (cf. capitulo 2), com a capacidade de utilizar
funcionalmente recortes de discursos anteriores como estratégia comunicativa — ecolalia
funcional no TEA. Os mesmos usos possuem, ainda, caracteristicas metonimicas, pois sao
uma parte do discurso que se referem ao todo, ao falante ou a algum outro elemento de seu
dominio. Tal caracteristica relaciona-se ao Deficit na Coeréncia Central (cf. capitulo 2) —
tendéncia a se focar em uma parte em detrimento de seu contexto. Essas relacdes serdo
explicitadas por meio da analise de exemplos no decorrer do trabalho.

Descritos os pressupostos tedricos, passemos aos aspectos metodologicos da pesquisa.
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4 METODOLOGIA

Este capitulo tem como objetivo descrever a formagdo dos grupos experimental e de
controle para cada um dos seguintes estudos: o primeiro, de cardter empirico, baseado em
gravacdes de interagdes semiespontidneas entre criangas (com € sem autismo) € seus
interlocutores adultos; o segundo ¢ baseado em dados elicitados por meio de figuras e de um
video. Optamos por realizar também o segundo estudo, pois, apOs a primeira analise das
ocorréncias do estudo empirico, verificou-se a necessidade de um estudo mais formal para a
confirmacdo e quantificacdo dos resultados. Para ambos, os critérios de sele¢ao e de avaliacao
dos participantes foram os mesmos. Os dois estudos contam com analises quantitativa e
qualitativa.

Para o grupo com TEA da primeira pesquisa, selecionamos cinco criangas verbais e
ecolalicas, diagnosticadas por neurologista ou psiquiatra, com autismo severo ou moderado,
entre 6 ¢ 12 anos. As mesmas criangas participaram da segunda pesquisa, quando em idades
entre 7 e 13 anos. As criancgas deveriam ainda estar em terapia psicoldgica ou fonoaudioldgica
ha no minimo um ano antes do inicio das gravagdes, pois, para os objetivos da pesquisa, ¢
importante que as terapeutas conhecam razoavelmente bem as criangas e suas familias. Isso ¢
necessario, porque, para a interpretacdo de muitos dos casos, ¢ preciso conhecer a origem
interacional das ocorréncias e o perfil linguistico de cada crianca. Os estudos contaram ainda
com dois grupos-controle cada um.

A condicao autista apresenta muitas variacoes, dentre elas, de capacidade cognitiva,
verbal e comportamental. A fun¢do dos grupos-controle ¢ a de estabelecer comparacdes que
permitam o exame minucioso de tais variagdes. De acordo com Jarrold e Brock (2004), ¢é
indicado, para estudos sobre individuos com autismo, o controle do méaximo de variagdes
possivel por meio da comparagdo entre grupo-controle e grupo com TEA. Por exemplo, um
grupo-controle que corresponda a idade cronoldgica do grupo com TEA objetiva o
estabelecimento do parametro tempo de vida, que envolve experiéncias vivenciadas pelos
individuos e época em que vivem. Um grupo-controle que contribua para a correspondéncia
entre idades cognitivas serve como referéncia-padrdo acerca de suas respostas aos
experimentos ou sua atua¢ao na interacdo espontinea para que sejam compatibilizadas com a
habilidade cognitiva do grupo experimental. Pode haver também grupos-controle que
estabelecem a referéncia sobre idade verbal, quociente de inteligéncia, entre outras

disparidades presentes em condigdes atipicas.
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Como ¢, na maioria das vezes, inviavel construir tantos grupos-controle, ¢ importante
selecionar aqueles que tém sua formagdo baseada nas caracteristicas mais importantes ao
objetivo da pesquisa (JARROLD; BROCK, 2004).No caso do presente estudo, assim como
Allen et al. (2011), que estudaram o alinhamento sintatico em enunciados produzidos por
criangas com autismo, optamos por formar dois grupos-controle para cada uma das
investigagdes: um correspondendo idade cognitiva e outro, idade cronoldgica. Para a andlise
especifica das construgdes de interagdao fictiva, foi necessario verificar o conteuido dos
enunciados, que varia mais conforme as idades cronoldgicas, bem como sua estrutura
gramatical e conceptual, que se mostraram mais relacionadas as idades cognitivas.

Como o grupo experimental, os grupos-controle também foram formados da mesma
maneira para os dois estudos. Para o primeiro grupo-controle, foram selecionadas cinco
criancas sem autismo ou sem quaisquer outras alteragdes de linguagem ou cognitivas, com
mesma idade cognitiva das criangas do grupo experimental (2 a 4 anos), pois as criancas com
autismo apresentam atraso cognitivo. O segundo grupo-controle contou também com criancas
sem autismo ou sem quaisquer outras alteracdes de linguagem ou cognitivas, com mesma
idade cronoldgica das criangas do grupo experimental (6 a 12 anos no primeiro estudo, 7 a 13
anos no segundo estudo).

Ao todo, nos dois estudos, participaram 21 criangas, 4 terapeutas e 16 maes. Todos
assinaram, para a propria participacdo e para participacdo de seus filhos menores de idade,
termos de consentimento livre e esclarecido. Os estudos foram submetidos ao Comité de Etica
em Pesquisa Humana (CEP/UFJF) e autorizados segundo parecer consubstanciado niimero
1.232.952 (em anexo). Das criangas com autismo, trés faziam, na época das gravagoes,
terapias fonoaudioldgica e psicoldgica no Centro de Atencdo ao Desenvolvimento Integral, e
duas, no Espaco Desenvolver. As duas instituigdes sao clinicas da cidade de Juiz de Fora,
Minas Gerais, que dao assisténcia a criancas e adolescentes com dificuldades cognitivas,
linguisticas, sociais e comportamentais, entre outras. As proprietarias das clinicas também
assinaram termos de autoriza¢do de utilizagdo do espago. Todos os documentos estdo
disponiveis no anexo deste trabalho.

Para o estudo empirico, formamos trés corpora, cada um com cerca de 12 horas de
duracdo. O primeiro, formado por interacdes de criangas com autismo e suas terapeutas
(psicologa ou fonoaudidloga) em quatro sessdes de terapia de, em média, 35 minutos cada

uma para cada sujeito. O segundo, com criancas de desenvolvimento tipico, de 2 a 4 anos de
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idade, interagindo com suas maes, em quatro sessdes para cada crianga. E o terceiro, no
mesmo formato, com criangas também de desenvolvimento tipico, de 6 a 12 anos.

As terapias de psicologia e fonoaudiologia gravadas para a formacdo do primeiro
corpus sao de cunho cognitivo comportamental e sociointeracional. Para que as interagdes dos
grupos-controle, entre maes e criancas, ndo ficassem tdo distantes do tipo de interacao
promovido em ambiente terapéutico, as maes foram previamente orientadas a seguir um
molde interacional mais préximo ao das terapeutas, com materiais parecidos (livros, jogos,
etc), fazendo perguntas, questionamentos e desafios ldgicos e linguisticos com alta
frequéncia, durante todo o tempo da interagao.

Para o segundo estudo, a metodologia utilizada foi de elicitagdo de dados. Os dados
foram elicitados por meio de 20 figuras contendo interagdes do dia a dia ou somente objetos
envolvidos nessas interagcdes. Também foram utilizadas 6 imagens de expressdes faciais € um
video com expressdes faciais dentro de um contexto (o material estd disponivel em anexo).
Perguntas, formuladas de acordo com o objetivo da pesquisa, foram feitas acerca das imagens,
das expressoes faciais e do video. No caso do grupo experimental, as perguntas foram
realizadas pelas terapeutas. Com as criancas dos grupos-controle, as maes realizaram a
atividade. Essa atividade foi realizada com cada sujeito em duas ou trés sessdes, dependendo
do tempo de atencdo de cada crianca. Uma ou duas sessdes para as 20 figuras e outra para as
expressoes faciais e o video. Todas as sessdes foram filmadas, totalizando por volta de 2 horas

de gravacdes.

4.1 PARTICIPANTES COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA

Abaixo seguem informacdes relevantes, especificas de cada crianga com TEA
participante dos dois estudos: sexo, idade, nivel de autismo, membros da familia,
escolaridade, histdrico terapéutico, caracteristicas comportamentais e linguisticas.

M.C., sexo feminino, 6 anos de idade, com autismo moderado. Mora com os pais, filha
unica. Em 2014, frequentava o primeiro ano do ensino fundamental e, em 2015, o segundo, no
Colégio Alcance em Juiz de Fora. A crianga faz terapia fonoaudiologica e psicologica desde
os 3 anos de idade. Quanto ao comportamento, ¢ uma crianga docil e carinhosa, podendo
apresentar forte agitacdo, choro e frustracdo quando contrariada. As caracteristicas mais

marcantes de sua fala sdo: ecolalia, inversdo déitica, dificuldades de acesso ao 1éxico e de
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estruturar a sintaxe padrio das sentengas da lingua. Apresenta quantidade de produgdo de fala
moderada. Nao ¢ apenas respondente, mas também inicia interagdes verbalmente.

R.M., sexo masculino, 7 anos de idade, com autismo severo. Mora com os pais € trés
irmaos. Em 2014, frequentava o primeiro ano do ensino fundamental e, em 2015, o segundo,
na Escola Estadual Mariano Procépio em Juiz de Fora. A crianga faz terapia fonoaudiologica
e psicologica desde os 5 anos de idade. Quanto as caracteristicas comportamentais, apresenta:
agitacdo motora intensa, autoagressao, heteroagressao e baixo contato visual. As
caracteristicas mais marcantes de sua fala sdo: ecolalia, dificuldades de acesso ao 1éxico e de
estruturar a sintaxe padrdo das sentencas da lingua. Demonstra quantidade de producdo de
fala moderada. Raramente inicia interagdes, sendo uma crianga, ainda, respondente.

I.F., sexo masculino, 9 anos de idade, com autismo severo. Mora com os pais € a irma
mais nova. Em 2014, frequentava o segundo ano do ensino fundamental e, em 2015, o
terceiro, no Colégio Vianna Junior em Juiz de Fora. A crianca faz terapia fonoaudioldgica e
psicologica desde os 3 anos de idade. A partir dos 5 anos até a data da presente pesquisa,
também frequenta terapia psicopedagdgica. Quanto as caracteristicas comportamentais e/ou
que podem afetar o comportamento, apresenta: desordens sensoriais como hipossensibilidade
tatil, hipersensibilidade auditiva e visual e hipercinesia; estereotipias motoras,
autoagressividade, impulsividade, inflexibilidade cognitiva. As caracteristicas mais marcantes
de sua fala sdo: ecolalia, dificuldades de acesso ao 1éxico e de estruturar a sintaxe padrdo das
sentencas da lingua. Grande quantidade de producao de fala, com enunciados repetitivos e
frequentes, por vezes, sem controle da troca de turnos comunicativos na interacao. Nao ¢
apenas respondente, mas também inicia interagdes verbalmente.

M.L., sexo masculino, 11 anos de idade, com autismo severo. Mora com a mie € um
irmao mais novo. Em 2014, frequentava o terceiro ano do ensino fundamental e, em 2015, o
quarto, na Escola Degraus de Ensino, em Juiz de Fora. A crianca faz terapia fonoaudioldgica
e psicologica desde os 3 anos de idade. Quanto as caracteristicas comportamentais e/ou que
podem afetar o comportamento, apresenta: desordens sensoriais como hipossensibilidade tatil,
hipersensibilidade auditiva e visual e hipercinesia; estereotipias motoras, autoagressividade,
impulsividade, inflexibilidade cognitiva. As caracteristicas mais marcantes de sua fala sdo:
ecolalia e inversdo déitica. Demonstra quantidade de producdo de fala de baixa a moderada.
Inicia interagdes verbalmente, porém, na maioria das vezes, ¢ respondente.

L.S., sexo masculino, 12 anos de idade, com autismo severo. Mora com a mae € um

irmao mais novo. Em 2014, frequentava o sexto ano do ensino fundamental e, em 2015, o
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sétimo, na Escola Estadual Nice Miraverde Coelho de Magalhaes, em Juiz de Fora. A crianga
faz terapia psicoldgica desde os 3 anos e terapia fonoaudioldgica desde os 6 anos de idade.
Quanto as caracteristicas comportamentais apresenta: movimentos de balango com o corpo,
inflexibilidade cognitiva, interesse especifico e obsessivo por nimeros e propagandas. As
caracteristicas mais marcantes de sua fala sdo: ecolalia, inversdo déitica, dificuldades de
acesso ao léxico e de estruturar a sintaxe padrdo das sentencas da lingua. Demonstra grande
quantidade de producdo de fala, com enunciados repetitivos e frequentes, por vezes, sem
controle da troca de turnos comunicativos na interagdo. Inicia interagdes verbalmente, porém,

na maioria das vezes, € respondente.

4.2 PROTOCOLOS DE AVALIACAO

Para cada uma das criangas, foi aplicada a versdo validada para o Brasil da escala
CARS (Childhood Autism Rating Scale) (PEREIRA; RIESGO; WAGNER, 2008), que avalia
o grau de autismo por meio de um protocolo detalhado que permite ao avaliador observar
varios tracos de autismo em diferentes intensidades.

Além disso, para a verificagdo da idade cognitiva de cada uma das criancas, foram
aplicados o Protocolo de Avaliagdo Comportamental (PROC) (ZORZI; HAGE, 2004) ¢ a
secdo de cognicdo do Inventario Portage Operacionalizado (WILLIAMS; AIELLO, 2001).

Todas as avaliagdes foram feitas pelas terapeutas das criangas e confirmadas pela

pesquisadora deste trabalho, que também ¢ fonoaudidloga.

4.2.1 Escala CARS-BR

A Escala CARS-BR (Childhood Autism Rating Scale) avalia o grau de autismo e da
resultados entre autismo leve, moderado e grave. Além disso, diferencia a condigdo autistica
de condigdes de atraso mental sem autismo. A escala foi desenvolvida durante 15 anos de
estudos, com base no Manual Diagndstico e Estatistico de Transtornos Mentais (DSM-III)
(APA, 1980) e nos critérios diagnosticos de autores como Kanner (1943) e Rutter (1978) e foi
validada para o Brasil em 2008 (PEREIRA; RIESGO. WAGNER, 2008).

A escala avalia a performance de criangas e adolescentes de todas as idades por meio
da observagdao direta de 15 itens: relagdes pessoais, imitagdo, resposta emocional, uso

corporal, uso de objetos, resposta a mudangas, resposta visual, resposta auditiva, resposta e
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uso do paladar, olfato e tato, medo ou nervosismo, comunicagdo verbal, comunicagdo nao
verbal, nivel de atividade, nivel e consisténcia da resposta intelectual e impressdes gerais. A
pontuagdo de cada item varia de 1 (dentro dos limites da normalidade) a 4 (sintomas autistas
graves). A pontuacao total varia de 15 a 60. Pontuacdes maiores que 30 sinalizam que o
individuo avaliado se encontra dentro do espectro do autismo. Sendo que, de 30 a 38, o
autismo ¢ de leve a moderado; e de 38 a 60, severo (SCHOPLER; REICHLER; RENNER,
1986).

A escala CARS-BR foi aplicada em cada um dos sujeitos com TEA deste estudo entre
maio e agosto de 2014. Abaixo, a tabela descreve a pontuagdo de cada crianga participante

dos estudos citados.

Participantes | Sexo Idade Pontuaciao | Autismo
Cronolégica | CARS-BR
M.C. F 6 anos 36 Moderado
R.M. M 7 anos 48 Severo
LF. M 9 anos 52 Severo
M.L. M 11 anos 45,5 Severo
L.S. M 12 anos 46,5 Severo

Tabela 1. Pontuagao da CARS-BR e grau de autismo de cada crianga participante da pesquisa.

O protocolo de avaliagdo da CARS-BR contendo cada item avaliado e os respectivos

critérios para a observagao e pontuagdo encontra-se em anexo.

4.2.2 Protocolo de Observaciao Comportamental (PROC)

O Protocolo de Observacdo Comportamental (ZORZI; HAGE, 2004) ¢ um
instrumento de avaliacdo da comunica¢do e cogni¢cdo infantil, baseado na observacido de
situacdes de interacdo da crianga com objetos e interlocutores. Ao observar a crianga, o
avaliador preenche um questionario, marcando pontuagdes dependendo do nivel de
desenvolvimento demonstrado, que se divide em trés partes: (1) habilidades comunicativas;
(2) compreensao verbal e (3) aspectos do desenvolvimento cognitivo.

Ao final, ¢ realizada a soma dos pontos de cada parte separadamente. Cada valor ¢é

checado com os valores de referéncia para que seja entdo possivel dizer a que idade
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determinada habilidade corresponde. Um estudo de validagdo do PROC (HAGE; PEREIRA;
ZORZI, 2012) estabeleceu valores de correspondéncia para as idades de 2 e 3 anos.

No caso do presente trabalho, utilizamos somente a se¢do (3), aspectos do
desenvolvimento cognitivo (médias: 44,53/3 anos e 31,96/2 anos), pois o objetivo era
construir um grupo-controle que correspondesse idades cognitivas entre as criangas com TEA
e de desenvolvimento tipico.

O protocolo foi aplicado nas criancas com TEA pelas terapeutas duas vezes:uma entre
maio e agosto de 2014, para as gravagoes do estudo empirico € uma segunda vez em maio de
2015, para a realizagdo do estudo de elicitacdo de dados. A tabela abaixo mostra os valores

encontrados para cada crianga.

Participantes | Sexo Idade Pontuacio Idade
Cronolégica PROC Cognitiva
M.C. F 6 anos 40/43 3 anos/3 anos
R.M. M 7 anos 29/43 2 anos/3 anos
LF. M 9 anos 29/31 2 anos/2 anos
M.L. M 11 anos 57/57 Mais de 3 anos/Mais de 3 anos
L.S. M 12 anos 38/40 3 anos/3 anos

Tabela 2. Pontuagdo do PROC e idades cognitivas correspondentes para cada participante do grupo TEA.

E possivel observar que R.M. obteve valores bem diferentes na primeira e na segunda
avaliacdo. De acordo com as terapeutas, isso ocorreu, pois, em 2014, na primeira observagao,
a crian¢a havia iniciado terapias mais intensas e recorrentes, bem como um novo tratamento,
0 que ndo ocorria anteriormente. Assim, seu desenvolvimento cognitivo melhorou
significativamente até a segunda avaliagdo, em 2015. As outras criangas obtiveram os
mesmos valores.

Quanto a M.L., sua avaliacdo excedeu em mais de 10 pontos o valor de referéncia
maximo observado, o que indicou uma idade de desenvolvimento cognitivo maior que 3 anos.
Com o objetivo de verificar a idade cognitiva mais adequada para essa crianga e confirmar as
idades das outras, utilizamos um segundo protocolo de avalicdo, o Inventario Portage
Operacionalizado, que sera explicado na proxima subsecao.

A parte de desenvolvimento cognitivo do Protocolo de Observagdo Comportamental

contendo cada item avaliado e a respectiva pontuagao encontra-se em anexo.
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4.2.3 Inventario Portage Operacionalizado

O Inventario Portage ¢ um sistema de educacdo pré-escolar para criangas com
problemas de desenvolvimento, também criado para estimar a idade cognitiva. Esse sistema
envolve treinamento domiciliar, planejamento curricular, treinamento dos pais e avaliagdo.
Para o presente estudo, selecionamos a parte de avaliagdo do Inventario Portage, pois contém
aspectos cognitivos detalhados, divididos em faixas etarias. A avaliacdo ¢ realizada por meio
da observacao direta das seguintes areas: desenvolvimento motor, autocuidados, cognicdo,
socializacdo e linguagem. Cada area conta com itens a serem observados correspondentes a
faixas etarias de 0 a 6 anos. O avaliador deve iniciar a avaliacdo com o conjunto de itens
relacionados a uma faixa etdria anterior a idade cronologica da crianga avaliada, retrocedendo
até que apresente acerto em 15 itens consecutivos, que indicardo a faixa etaria correspondente
ao seu desempenho (WILLIAMS; AIELLO, 2001).

Para a confirmacao das idades cognitivas obtidas com o PROC, utilizamos a area de
cognicdo do protocolo de avaliacdo do Inventario Portage. Esse protocolo também foi
aplicado pelas terapeutas duas vezes, entre maio e agosto de 2014 e maio de 2015, juntamente

com o PROC. Os resultados obtidos encontram-se na tabela 3, abaixo.

Participantes | Sexo Idade Idade Cognitiva
Cronologica | segundo Portage
M.C. F 6 anos 3anos/3 anos
R.M. M 7 anos 2 anos/3 anos
LF. M 9 anos 2 anos/2 anos
M.L. M 11 anos 4 anos/4 anos
L.S. M 12 anos 3 anos/3 anos

Tabela 3. Idades cognitivas de acordo com Portage para cada participante do grupo TEA.

As idades de desenvolvimento cognitivo foram confirmadas para M.C., R M., LF. e
L.S., nas duas aplicagdes. M.L. obteve respostas correspondentes a um desenvolvimento
cognitivo de 4 anos de idade nas duas aplicac¢des, confirmando o resultado de idade cognitiva
maior que 3 anos de idade obtido com o PROC.

A parte de cogni¢ao do Inventario Portage contendo cada item avaliado encontra-se

€m ancxo.
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4.2.4 Grupo TEA e grupos-controle

Por meio dos procedimentos descritos, construimos os dois grupos-controle, formados
por criangas de desenvolvimento tipico. O primeiro apresenta criangas correspondendo sexo e
idades cognitivas com o grupo TEA, e o segundo com criangas correspondendo sexo e idades
cronolodgicas com o grupo TEA. Para cada estudo, foi necessario formar grupos-controle com
participantes diferentes, pois as Criancas M.C., R.M. e L.S. haviam mudado de idade
cronologica, e R.M. também havia ganhado um ano em sua idade cognitiva. A tabela 4 mostra

a formacdo dos grupos- controle para o estudo empirico.

G. TEA | Sexo | I. Cron. | 1. Cog. | GC 1 | Sexo | I. Cron. | GC 2 | Sexo | I. Cron.
M.C. F 6 anos 3anos | S.D. F 3 anos M.P. F 6 anos
R.M. M | 7 anos 2 anos | H.F. M | 2 anos A.S. M | 7 anos

LF. M | 9 anos 2 anos | P.O. M | 2 anos C.R. M | 9 anos
M.L. M |11 anos | 4anos | B.H. M | 4 anos I.C. M | 11 anos
L.S. M |12anos |3anos | S.C. M | 3 anos C.S. M | 12 anos

Tabela 4. Informacdes sobre os participantes do grupo TEA e dos grupos-controle 1 e 2 para o estudo
empirico.

A tabela 5 traz informagdes sobre os grupos-controle do estudo posterior, com base na

elicitagao de dados.

G.TEA | Sexo | I. Cron. | I. Cog. | GC1 | Sexo | I. Cron. | GC 2 | Sexo | L. Cron.
M.C. F 7 anos 3anos | T.P. F 3 anos M.E. F 7 anos
R.M. M | 8 anos 3anos | E.S. M | 3 anos G.B. M | 8 anos

LF. M | 9 anos 2 anos | P.O. M | 2 anos AA. M | 9 anos
M.L. M |11 anos | 4anos | B.H. M | 4 anos I.C. M | 11 anos
L.S. M |13 anos |3anos | S.C. M | 3 anos L.F. M | 13 anos

Tabela 5. Informagdes sobre os participantes do grupo TEA e dos grupos-controle 1 e 2 para a elicitagdo de
dados.

Como afirmado no inicio deste capitulo, as criangas do grupo TEA foram as mesmas
para os dois estudos. P.O., B.H. ¢ S.C., do GC 1 e I.C., do GC 2, também participaram dos
dois estudos. J& as outras criancas de desenvolvimento tipico participaram somente de um

estudo ou de outro por conta de mudangas de idade.

4.3 METODO PARA ANALISE DOS DADOS QUALITATIVOS
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A natureza multimodal dos dados da presente pesquisa permite, além de uma analise
sintatico-semantica formal das ocorréncias e seus entornos discursivos, uma analise dos
aspectos suprassegmentais da interacao. Tal analise € muito importante para este estudo, pois
se trata de padrdes atipicos de uso da linguagem produzidos por sujeitos cujas caracteristicas
diagnésticas incluem dificuldade na intencionalidade comunicativa. E necessario, portanto,
identificar todos os elementos, de alguma forma, comunicativos, presentes nas interagdes em
torno das ocorréncias, que, unidos, demonstram com credibilidade a intencionalidade
comunicativa do falante.

Para isso, utilizaremos como ferramenta de analise, pressupostos da sociolinguistica
interacional, como o conceito de pistas de contextualizacdo, “tracos linguisticos que
contribuem para a sinalizagdo de pressuposi¢oes contextuais” (GUMPERZ, 1982, p. 152).

As pistas de contextualizagao t€m seus significados implicitos no contexto interacional
e podem aparecer em diferentes manifestacdes linguisticas e extralinguisticas como: contetido
semantico da mensagem; sinais paralinguisticos, que envolvem aspectos prosodicos
(frequéncia, intensidade e ritmo); e ndo verbais (direcao do olhar, distancia proxémica, ritmo
cinésico e gesticulagdo).

Além dessas pistas, também utilizaremos pressupostos da Andlise da Conversa de base
etnometodologica (GAGO, 2000). Foram considerados os seguintes critérios para inclusdo ou
ndo de cada ocorréncia nos dados: se a crianga segue as regras conversacionais de tomada de
turno; se a ocorréncia ¢ coerente com as peculiaridades linguisticas da crianga que a produziu;
se ¢ coerente com fontes interacionais anteriores; se ¢ compreendida pelos interlocutores ou se
¢ coerente com o contexto discursivo; e se ocorre mais de uma vez com a mesma fungao.

Tanto as pistas de contextualizacdo quanto os critérios para inclusdo ou ndo de
ocorréncias foram utilizados nos dois estudos, empirico ¢ de elicitagdo de dados. Neste

ultimo, foi verificada ainda a constancia de resposta de cada crianca as perguntas da atividade.
4.4 MODELO PARA A TRANSCRICAO DOS DADOS

Dos dados audiovisuais coletados para os dois estudos, foram transcritas somente as
ocorréncias de Interacdo Fictiva e seus contextos interacionais imediatos. Para a anotagdo dos

dados, utilizamos o modelo Jefferson de transcricdo (LODER, 2008). A tabela 6 traz cada

simbolo com sua descrigdo por extenso e sua fun¢do na anotagao.
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entonagao descendente

(ponto final)

entonagdo ascendente

(ponto de interrogacdo)

entonagao de continuidade

, (virgula)
¢ (seta para cima) mais agudo
(seta para baixo) mais grave

v

marca de corte abrupto

palav- (hifen)
pala::vra (dois pontos) prolongamento de som (maior
duragido)
Palavra (sublinhado) silaba ou palavra enfatizada
PALAVRA (maiusculas) intensidade maior (“volume” alto)
°palavra® (sinais de graus) intensidade menor (“volume”
baixo)
>palavra< (sinais de maior do que e menor do fala acelerada
que)
<palavra> (sinais de menor do que e maior do fala desacelerada
que)
Hh (série de h’s) aspiragao ou riso
.h (h’s precedidos de ponto) inspiragdo audivel
= (sinais de igual) elocugdes contiguas, sem intervalo
[] (colchetes) inicio e fim de falas simultaneas,
sobrepostas
2,4) (nimeros entre parénteses) medida de siléncio (em segundos e
décimos de segundo)
) (ponto entre parénteses) micropausa de até 2/10 de segundo
( ) (parénteses vazios) fala que ndo pode ser transcrita
(palavra) (segmento de fala entre parénteses) transcri¢ao duvidosa

descrigao de atividade ndo vocal

(parénteses duplos)

((olha para baixo))

Tabela 6. Simbolos para transcrigdo e seus respectivos significados (GARCEZ; BULLA; LODER, 2014, p. 272).

Os proximos capitulos tratardo de cada um dos estudos separadamente, trazendo as

questdes metodologicas especificas de cada um deles.
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5 INTERACAO FICTIVA COMO ESTRATEGIA COMUNICATIVA DE CRIANCAS
COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA: UM ESTUDO EMPIRICO

No presente capitulo, serdo apresentados os resultados qualitativos e quantitativos
(metodologia mista) referentes ao estudo empirico, que se encaixa numa metodologia de
estudo de caso coletivo. Isso porque busca a investigacdo de um fendmeno comum a varios
casos de uma condi¢do geral, o que proporciona uma melhor compreensdo do fendmeno
estudado (STAKE, 2013).

Os dados deste estudo sdao baseados em interagdes semiespontaneas entre criancas €
suas terapé€utas (ou suas maes, no caso dos grupos-controle). As gravagdes das criangas com
TEA ocorreram em duas clinicas para criangas com dificuldades no desenvolvimento da
cidade de Juiz de Fora: Centro de Atencdo ao Desenvolvimento Integral e Espaco
Desenvolver. As gravacoes das criancas de desenvolvimento tipico foram realizadas em suas

proprias residéncias.

5.1 METODO PARA COLETA DOS DADOS

No caso do grupo de criancas com TEA, as gravacdes de interagdes foram realizadas
durante as terapias que fazem semanalmente, pelo fato deste ambiente interacional ser mais
propicio a producao de enunciados funcionais, j4 que nas sessdes as criangas sao provocadas a
resolver questdes linguisticas e interacionais com muita frequéncia. Como descrito no
capitulo anterior, os resultados das criangas com autismo foi comparado aos resultados de
criancas de desenvolvimento tipico, divididas em dois grupos-controle, um correspondendo
idades cognitivas e outro, idades cronoldgicas com as criancas com autismo. Cinco criangas
participaram de cada grupo. Cada crianga foi filmada em quatro sessdes com por volta de 35
minutos de duracdao cada uma, totalizando 60 sessdes, 20 por grupo. Ao todo, obtivemos por
volta de 35 horas de gravagdes.

Os contextos interacionais das sessdes podem ser considerados semi-espontaneos.
As terapeutas selecionaram uma série de atividades, incluindo a leitura de livros infantis,
jogos de computador, resolucad de quebra-cabegas, brincadeiras com bonecos, fantoches, e
diferentes tipos de brinquedos. As criangas eram geralmente autorizadas a escolher as

atividades.
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As terapeutas basearam seu trabalho em uma abordagem sociocognitiva para o
desenvolvimento da linguagem e tentavam sempre interpretar as contribui¢des das criangas,
tanto quanto possivel. Para o desenvolvimento linguistico, foi utilizada a técnica de
Scaffolding (arcabouco) (ROEHLER; CALTLON, 1997), que prevé a motivagdo da produgao
linguistica em ambiente terapeutico por meio de: perguntas QU; procedimentos de cloze —
aproximagao sintatica sucessiva; expansao sintatica e semantica em situagdes de uso natural
da linguagem; interpretacdo de situacdes interacionais; escolha bindria de resposta; e
modelagem discursiva.

Em nenhuma ocasido, as terapeutas adaptaram as atividades disponiveis para o
presente estudo ou consultaram os pesquisadores para a realizag@o de atividades. Também nao
tinham conhecimento prévio do objetivo do estudo.

As maes das criangas dos grupos-controle receberam orientacdes prévias para
realizar as interagdes, para que, apesar de semiespontaneas, ndo ficassem tdo diferentes das
interagdes em terapia. As maes foram orientadas a utilizar jogos, brincadeiras e tipos de
perguntas similares aos utilizados pelas terapeutas, porém, deveriam seguir o potencial ¢ a
preferéncia da crianca. Os momentos de dialogo sobre o dia a dia, por exemplo, com as
criancas com TEA, eram mais curtos e de baixa producado, pois elas apresentam um tempo de
atencao menor, dificuldades de memoria, ordenagao e relato dos fatos. Ja com as criangas de
desenvolvimento tipico de mesma idade, os mesmos momentos interacionais duravam mais

tempo e apresentavam uma producao mais rica € criativa.

5.2 ANALISE QUANTITATIVA

A maioria das producgdes do grupo de criancas com TEA foi de ecolalias tardias,
alguns casos de ecolalias imediatas, algumas ecolalias mitigadas e poucos casos criativos. O
grupo-controle 1 também apresentou mais casos de repetigdo do que casos criativos, ao
contrario do grupo-controle 2, que apresentou grande maioria de casos criativos, ou seja,
enunciados que ndo foram retirados diretamente de interagdes anteriores. E possivel observar

essa distribuicao na tabela 7.
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Repeticao Semicriativo Enunciado | Total
Ipsis litteris Criativo
Grupo 86 21 2 109
TEA
GC1 32 26 10 68
GC2 17 2 34 53
Total 135 49 46 230

Tabela 7. Distribui¢do de ocorréncias de IF quanto ao nivel de criatividade por grupo.

Como mostra a tabela, a maioria das ocorréncias dos grupos TEA e controle 1, bem
como a maioria total, sdo de Interagcdo Fictiva baseada na repeticdo das exatas palavras de
discursos anteriormente vivenciados. As ocorréncias semicriativas também tém sua base em
enunciados previamente conhecidos pelas criancas. O nivel de criatividade parece estar
relacionado a idade, no caso dos grupos controle 1 e 2, de criangas tipicas. Quanto mais
velhas, mais enunciados criativos produzem, pois possuem maior capacidade de organizagao
sintdtica padrao da lingua. No caso das criangas com TEA, o nivel de criatividade das
produgdes parece estar relacionado ao nivel de autismo, ja que a Unica crianga do grupo com
TEA moderado, M.C., foi a Unica que produziu enunciados criativos. As outras criancas, com
TEA severo, independente da idade, oscilaram entre enunciados ipsis litteris e semicriativos,
apresentando quantidade de producao semelhante para os dois tipos.

A idade cronologica ndo parece ser uma varidvel significativa para criatividade das
constru¢des. No entanto, ¢ interessante observar que L.S., a criangca mais velha, produziu
consideravelmente menos construgdes de IF. Isso ocorreu, pois, nos outros momentos em que
precisou responder perguntas, manter troca de turnos comunicativos ou fazer comentarios, a

crianca conseguiu utilizar a sintaxe padrao da lingua, o que ¢ possivel observar na tabela 8.

Grupo | Sexo Idade Nivel de | Repeticdo | Semicriativo | Enunciado | Total
TEA cronoldgiaca TEA Ipsis Criativo
litteris
M.C. F 6 anos Moderado 8 7 2 17
R.M. M 7 anos Severo 12 16 0 28
LF. M 9 anos Severo 23 13 0 36
M.L. M 11 anos Severo 12 10 0 22
L.S. M 12 anos Severo 4 2 0 6

Tabela 8. Distribuicdo de ocorréncias de IF quanto ao nivel de criatividade, por crianga do grupo TEA.
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As ocorréncias de repeti¢des ipsis litteris e semicriativas foram divididas em trés
categorias de acordo com a sua origem, ou seja, com o tipo de situagdo interacional da qual
sugiram: (i) evento sociocomunicativo, (ii) evento sociocultural e (ii1) interagdo prévia
especifica (DORNELAS; PASCUAL, 2016).

A categoria evento sociocomunicativo inclui férmulas linguisticas convencionalizadas,
relacionadas a comunicagdo cotidiana em uma dada comunidade (por exemplo, dizer "Al6" ao
atender chamadas telefonicas). A categoria evento sociocultural inclui partes de discursos que
pertencem ao conhecimento enciclopédico do falante como, por exemplo, a fala de um
apresentador de espetaculo de circo “Respeitavel publico! (...)”. A categoria interagdo prévia
especifica envolve enunciados que surgiram em eventos comunicativos concretos que as
criangas vivenciaram como interlocutoras (como no caso de uma conversa com a mae, por
exemplo) ou como expectadoras (como as falas produzidas por personagens de filmes).

Essas trés categorias ndo parecem apresentar fronteiras bem definidas, devendo ser
entendidas como um continuum entre casos mais prototipicos e casos mais periféricos. As
ocorréncias nas trés categorias podem ser verbais ou onomatopeicas. Muitas delas sdo
unidades linguisticas, no sentido em que descreve Langacker (1987), ou seja, grupos de
palavras que funcionam como um todo, como "Eu te amo" ou “Bom dia”.

Algumas expressdes sao consideradas formulaicas pela grande quantidade de repeticao
no ambiente familiar ou em um grupo interacional por ser compartilhadas, como o exemplo
(3) adiante (cf. se¢dao 5.3.1), em que a crianca repete a fala da mae “Seu dente t4 mole!” para
informar a terapeuta que seu dente esta a ponto de cair. O mesmo tipo de ocorréncia foi
relatado em outros estudos de caso como “Because it’s dinner time.” (“Porque ¢ hora do
jantar.”) (STERPONI; SHANKEY, 2013, p. 21), quando a crianga repete o proprio pai para
dizer que compreendeu sua ordem; e no exemplo “Quer guardar quer? Ali.” (BARROS;
MELO; CARVALHO, 2013, p. 259) como resposta afirmativa a pergunta da terapeuta
repetindo suas palavras anteriores. Essas expressdes consistem em formulas locais, pois sdo
utilizadas por sua reiteragdo num ambiente especifico.

Essa mesma categorizagdo, quanto a origem da producdo também pode ser aplicada

nos grupos-controle, como podemos observar na tabela 9.
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Interagao anterior Evento Evento Enunciados | Total
especifica Sociocomunicativo | sociocultural criativos
Grupo 89 10 8 2 109
TEA
GC1 34 7 17 10 68
GC2 4 5 10 34 53
Total 127 22 35 44 230

Tabela 9. Distribui¢do de ocorréncias de IF quanto a sua origem interacional por grupo.

Foi possivel verificar que os grupos TEA e controle 1 produziram mais enunciados
ancorados a interagdes anteriores especificas do que a eventos sociocomunicativos ou a
conhecimento sociocultural. As criangas do grupo-controle 2 produziram significativamente
mais enunciados criativos que os outros tipos com relagdo aos outros dois grupos. Nao houve
diferenca significativa entre os trés grupos para a produgdo com origem em eventos sociais €
culturais. Isso pode ter ocorrido pelo fato de as interagdes especificas serem muito mais
variadas e mais proximas da realidade interacional das criangas, principalmente dos grupos
TEA e controle 1.

A tabela 10 mostra a produgdo de enunciados na classificagao por origem interacional

do enunciado somente quanto as criangas com TEA.

G. Sexo Idade Nivel Inter. Evento Evento Enunc. T.

TEA de TEA ant. socio SocC10 criativos
espec. | comunicativo Cultural

M.C. F 6 anos | Moder. 7 4 4 2 17
R.M. M 7 anos Severo 25 2 1 0 28
LF. M 9 anos Severo 32 4 0 0 36
M.L. M 11 anos | Severo 22 0 0 0 22
L.S. M 12 anos | Severo 3 0 3 0 6

Tabela 10. Distribuig¢ao de ocorréncias de IF quanto a origem interacional, por crianga do grupo TEA.

E interessante observar a alta producio de todas as criangas com TEA de IF vinculada
a interagdes anteriores especificas e, consequentemente, a produ¢ao mais baixa de construgdes
de IF relacionadas a eventos sociocomunicativo e sociocultural. Relacionando esse resultado
ao Deficit da Coeréncia Central (cf. capitulo 2), que prediz que individuos com autismo tem
tendéncia a focar na parte em detrimento do todo, observamos que, de fato, ¢ mais facil, para

eles, utilizar enunciados de interagdes anteriores que acabaram de ouvir ou que ouviram ha
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pouco tempo do que absorver, de contextos sociocomunicativos ou conhecimentos
socioculturais, enunciados a estes relacionados.

A relagao do Deficit da Coeréncia Central com a produgao ecolélica funcional ¢ ainda
mais abrangente. Na verdade, o déficit funciona como ferramenta comunicativa. Da mesma
forma que individuos com autismo foram mais capazes que seus pares de desenvolvimento
tipico de enxergar figuras isoladas em meio a contextos (cf. capitulo 2), analogamente,
utilizam mais recortes de enunciados relacionados a momentos comunicativos, memorizando-
os de forma incomum e sendo capazes de utilizd-los de forma funcional logo apos sua

produgdo ou periodos de tempo, longos ou curtos, mais tarde.

5.3 ANALISE QUALITATIVA

Em por volta de 35 horas de gravacdes, encontramos 230 casos do uso de linteracao
Fictiva. Desses, 109 foram produ¢des do grupo de criangas com autismo, 68 do grupo-
controle 1 e 53 do grupo-controle 2 (anexo 7). Os trés grupos apresentaram ocorréncias de
repeticdo ipsis litteris baseada em eventos interacionais anteriores (ou ecolalia funcional);
produgdes semicriativas (parafrases ou ecolalias mitigadas); e produgdes criativas (utilizagao
do frame de conversa sem ancorar em interagdo anterior especifica).

A seguir, apresentam-se alguns exemplos significativos de cada um desses casos em

cada grupo. Os trechos em italico indicam as ocorréncias de IF.

5.3.1 Grupo de criancas com TEA

O primeiro exemplo apresentado ¢ um caso de repeticao ipsis litteris de uma situacao
interacional especifica assistida pela crianga no DVD musical “A Galinha Pintadinha”. A
terapeuta aponta para cartdes com figuras dos personagens do DVD, com o qual a crianca 2 ¢
bastante familiarizada e pede que a crianca diga os nomes de cada personagem. A crian¢a nao
assistiu a0 DVD na sessao de terapia, mas em sua propria residéncia. Na atividade, a crianga
responde de forma consistente e corretamente os nomes de todos os personagens, seguindo o

ritmo interacional e respeitando a mudanga de turnos comunicativos.

(1) R.M.: 7 anos, autismo severo (sessao 4/47°06” —47°13”)
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Terapeuta: e esse? quem ¢ esse? ahm?

Crianga: (4,0) ladrilha ((olha para o rosto da terapeuta))

Terapeuta: uhm ((expressao facial de duvida))

((continuam a atividade e a terapeuta volta a perguntar sobre o0 mesmo personagem))
Terapeuta: (2,5) esse aqui ¢ quem? quem ¢ esse?

Crianga: ladrilha ((volta o rosto para a terapeuta))

Terapeuta ladrim? ((olha para a camera)) (2,0) ndo, ¢ a musicaf (.) 14 do céu 14 do céu

desceu um anjo ((cantando)) ladrilho, pra brilhar (.) é esse menininho mesmo.

Nesse caso, a crianga reproduz uma palavra da musica previamente escutada (sem
entoa-la) a fim de se referir a um dos interlocutores do cenario interacional em que foi
produzida, o ouvinte. No referido musical, uma mulher canta a cancao folcldrica “Se esta rua
fosse minha” para um menino ao coloca-lo para dormir. O verbo "ladrilhar" é proeminente
nessa can¢do, uma vez que rima com verbos no final de cada verso, e sua ultima silaba ¢
prolongada ("ladrilhaaaar").

Esse exemplo encontra-se dentro do grupo de interagcdo anterior especifica na
classificagdo quanto a origem interacional; ¢ uma repeticdo funcional ipsis litteris e tem
funcdo de nomeacgdo. Essa ocorréncia ¢ considerada uma ecolalia tardia funcional, pois um
determinado periodo de tempo havia passado desde a ultima vez que a crianga ouviu a
musica. A reacdo da terapeuta, explicando a camera por que a crianca usou essa palavra para
se referir ao personagem, confirma a eficacia do uso do trecho da musica como estratégia.

Esse foi o caso da maioria das produgdes do grupo TEA, a utilizagdo de enunciados
originados em interacdes anteriores especificas como filmes ou fala dos pais, terapeutas e

professores. Ocorréncias semelhantes estdo listadas abaixo.

(2) L.S.: 12 anos, autismo severo (Sessdo 4/58°30” — 59°07”)

Terapeuta: isso aqui ¢ o que? ((apontando e olhando para o castelo no tabuleiro do
Jjogo))

Crianga: castelo

Terapeuta: de quem? quem mora no castelo, L.S.?

Crianga: o sino
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Terapeuta: o sino mora no castelo? (4,0) como que o sino faz?

Crianga: pon pon pon pon ((fazendo movimento de péndulo com a mao))

Crianga: guasimodo (.) onde ele se meteu? (se referindo ao personagem a quem tais
palavras sdo enderegadas na versao dublada em portugués do filme da disney “o
corcunda de notre dame”)

Terapeuta: (3,5) eu ndo sei de onde que ¢ isso (.) deve ser de alguma encenagdo de

historia ((olhando para baixo como quem fala para si))

Quanto a origem interacional, o exemplo (2) conta com a utilizacdo de uma Interacao

Anterior Especifica; ¢ uma repeticao funcional ipsis litteris e tem fun¢ao de nomeacao.

(3) M.C.: 6 anos, autismo moderado (Sessao 2/16°28” — 17°26”)

Crianga: seu dente ta mole? ((olhando para a terapeuta e tocando, com a lingua, em
seu proprio dente, que de fato estava a ponto de cair))

Terapeuta: a tia estd falando do bolinho. O bolinho ¢ de (1,0) papel, ndo pode comer
(.) vamos colocar o bolinho de papel aqui (2,0) vocé estd com o dente mole?

Crianga: ((olha para a terapeuta e toca o dente com a lingua))

Terapeuta: €? vai cair? (1,0) vai cair o dente? (.) ¢? (.) vai ficar banguela

O exemplo (3) pertence ao grupo de interacdo anterior especifica na classificagao
quanto a origem interacional; ¢ uma repeticdo funcional ipsis litteris e tem funcdo de
comentario. Nesse enunciado, hd uma aparente inversao pronominal (“meu” por “seu’), por
conter um pronome possessivo com caracteristicas déiticas (cf. se¢ao 2.5). O que ocorre nesse
caso ¢ em outros similares, no entanto, ¢ que, com o recorte literal do enunciado de uma

interagdo anterior, o pronome também ¢ fixo, causando uma impressao de inversao.

(4) M.L.: 11 anos, autismo severo (Sessao 4/parte 2/2°40” — 3°02”)

Crianca: ((inclina-se para a terapeuta, aproximando-se muito dela e olha em seus

olhos))  por que cé ta chorando?

Terapeuta: vocé j& parou de chorar

Crianga: por que cé ta chorando?
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Terapeuta: o0 M.L. >ndo esta chorando<

Crianga: por que cé ta chorando?

Terapeuta: M.L. (.) >eu ndo vou perguntar< (.) >parou<.

No exemplo (2), L.S. utiliza a fala do personagem do filme para se referir a ele. Em
(3), M.C. repete a fala da mae, que avisa a crianga que seu dente esta mole, para que ndo fique
assustada. Com a repeticao dessa fala, tenta informar a terapeuta a situacdo. Em (4), M.L.
repete a fala da professora, pois, no mesmo dia da gravacao, ocorreu um fato que o fez chorar
na escola. Sua intencdo na sessdo, de acordo com a fonoaudidloga, era contar o que houve e
conversar sobre o ocorrido, o que ela ndo permitiu, pois o fato e suas consequéncias ja haviam
sido trabalhados na sessdo com a psicologa. O exemplo (4) encontra-se, portanto, dentro do
grupo de interagdo anterior especifica na classificagdo quanto a origem interacional; ¢ uma
repeticao funcional ipsis litteris e tem funcao de narragao.

O proximo exemplo traz uma repeti¢do que ndo parece vir de uma interagdo anterior
especifica, mas do conhecimento sociocomunicativo. A terapeuta propde uma atividade em
que a crianga deve dizer a fun¢do dos objetos que se encontram em diferentes cartdes. A
crianca responde de forma consistente as perguntas, respeitando a troca de turnos

comunicativos.

(5) LF.: 9 anos, autismo severo (sessao 2/parte 2/1°42” — 1°50”)

Terapeuta: °o que que o sino faz?°

Crianga: ((olha nos olhos da terapeuta)) tlin tlin tlint

Terapeuta: isso, toca (.) ele faz [barulho.

Crianga: ((volta o olhar para o tabuleiro do jogo)) (1,0) pode entrar]

Terapeuta: ah, pra alguém entrar?

A crianca produziu um padriao de interagdo de dois turnos que provavelmente
vivenciou inimeras vezes em seu dia a dia, o tocar da campainha e a resposta de quem atende
a porta em sua casa ou em outros lugares em que esteve ou que frequenta. E possivel também
que tenha assistido a mesma cena em programas de TV. Observamos que a repeti¢do foi das
exatas palavras do que comumente presenciamos ou assistimos dessa cena interacional. A

terapeuta, por sua vez, compreende a intengdo comunicativa da crianca, que categorizou o
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sino como uma campainha e utilizou a cena interacional prototipica para responder qual era a
sua fungdo. E interessante observar que, ao confirmar a resposta da crianga demonstrando que
a compreendeu, a terapeuta utiliza a ecolalia funcional como forma de expandir o vocabulério
e as ferramentas linguisticas de seu paciente. A ocorréncia ¢ uma repeticao ipsis litteris com
funcdo de nomeacao de fungdo de objeto.

A ocorréncia (6), abaixo, traz um exemplo semelhante, com ainda mais evidéncias de
intencionalidade. A terapeuta pede que a crianca escolha uma das figuras num tabuleiro para
montar a palavra correspondente com cartdoes contendo silabas. A figura do rato com o queijo
¢ a Ginica representando um animal com seu alimento. E um exemplo de IF ipsis litteris com

funcdo de nomeacao.

(6) L.F.: autismo severo (Sessao 2/parte 1/12°04” — 12°30”)

Terapeuta: agora vamos escolher outra

Criancga: ai

Terapeuta: quem vocé escolhe? quem vocé quer montar?

Crianga: ((aponta para a figura do rato e olha nos olhos da terapeuta)) come tudo
Terapeuta: quem t4 comendo tudo?

Crianga: rato.

O exemplo de nimero 7, com a mesma crianga, traz uma produgdo com caracteristicas
semelhantes ea utilizacdo de um enunciado que vem do conhecimento sociocomunicativo
compartilhado. Dessa vez, porém, ele acrescenta informacdo da interagdo corrente para dar
sua resposta. Na atividade, a terapeuta pede que a crianca desenhe cenas de uma historia que
os dois estdo construindo juntos num contexto de fazenda. Dentre outras coisas, o garoto

desenha uma ovelha, e a terapeuta o questiona sobre a personagem.
(7) LLF.: 9 anos, autismo severo (sessao 4/parte1/8°06” — 8°18”)
Terapeuta: ela t& dormindo ou acordada?

Crianga: boa noite, ovelha?

Terapeuta: ela td& dormindo? (.) ah, entdo vou escrever a historia da ovelha.
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A crianga utiliza a unidade linguistica didria de conhecimento sociocultural “Boa
noite” como uma metonimia para referir-se a0 momento em que a maioria das pessoas e
animais estd dormindo e assim consegue responder a pergunta da terapeuta. Como em varios
casos do corpus de criancas com TEA do presente estudo em que a resposta a pergunta esta
contida na fala da terapeuta, a crianga, mesmo assim, prefere utilizar um padrao interacional
como estratégia. Em vez de selecionar a palavra “dormindo” da pergunta, parece ser mais
natural para ela utilizar como meio um padrdo interacional ou uma formula linguistica
bastante comum em seu dia a dia, pois talvez esta esteja mais fixada em seu 1éxico. A crianga
respeita o ritmo interacional na troca de turnos e utiliza 0 mesmo enunciado, com a mesma
funcdo no estudo de elicitacdo de dados. Este ¢ um exemplo de ecolalia mitigada, por isso,
semicriativo e tem fun¢ao de descrigao.

Em (8), a terapeuta pede que a crianga nomeie e descreva as agoes de personagens do
musical “A Galinha Pintadinha”, em cartdes. A crianga responde de forma consistente as
perguntas, respeitando o ritmo interacional e olhando nos olhos da terapeuta a cada resposta.
Em um dos cartdes, a galinha esta com a boca aberta, talvez cantando, mas a crianga parece

ter a impressao de que a personagem estd com a expressao facial de surpresa.

(8) M.C.: 6 anos, autismo moderado (sessdo 2/26°20” — 26°40”)

Terapeuta: quem ¢ essa ai? e o que que ela esta fazendo?

Crianga: ((olha para o cartdo)) (1,0) esta (.) gue susto?

Terapeuta: susto? (.) olha o que que ela esta fazendo (1,0), olha aqui M.C. ((gesticula
espregui¢ando e bocejando)) (4,0) ela esta <acordando>

Crianga: (1,0) estd acordando.

A crianga utiliza a expressdo “Que susto!”, que ¢ o que a personagem poderia estar
dizendo, para descrever sua expressdo facial. Essta estratégia envolve a capacidade de tomar o
ponto de vista do personagem, parecendo haver uma no¢ao maior de Teoria da Mente que nos
outros casos. Isso faz sentido, pois M.C. ¢ a tinica criangca com grau moderado de autismo (cf.
capitulo 2).

E importante notar que a crianga inicia o enunciado com "Esta", incorporando, assim,
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a reacdo da personagem em uma estrutura sentencial. Para “Esta”, a entonacao ¢ a mesma da
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fala corrente; e para “que susto”, a entonagio ¢ exclamativa, o que denota a enagdo’ do ato
comunicativo para descricdo da expressdo facial. Essa producdo da crianga 1 parece ter
origem em seu conhecimento sociocomunicativo, em vez de ser simplesmente uma repeticao
de algo escutado previamente em uma interacao especifica. Por isso e por ser introduzida por
“estd”, ela se torna uma produgdo mais complexa. Assim, ndo a consideramos totalmente
ecolélica. Esse exemplo tem fun¢ao de descrigao.

O exemplo (9), a seguir, envolve a citacao literal recuperada do conhecimento
sociocultural, que aparece integrado a informagdes da interagdo corrente, dando origem a um
novo enunciado. A crianca ¢ convidada a utilizar cartdes com silabas para formar as palavras

correspondentes as imagens nas figuras. Nesse contexto, escolhe formar a palavra “sino”.
(9) L.S.: 12 anos, autismo severo (sessao 3/25°18” —25°40”)

Crianga: sino

Terapeuta: e aonde fica o sino?

Crianca: () respeitdve::1 PUBLICO (.) com vocés, o tocador de sino de todos os
TEMPO::S

Terapeuta: ele trabalha no circo?

Crianga: sim

Com o vocativo "Respeitavel Publico!", que € o discurso introdutério mais comum de
apresentadores de espetaculo de circos, a crianga 5 metonimicamente evoca o frame de circo.
Curiosamente, acrescenta ao enunciado prototipico a informagdo que remete ao objeto da
atividade e cria uma situagdo em que um personagem o utiliza. A terapeuta compreende e
questiona, o que ¢ respondido positivamente pela crianga. Esse enunciado tem fungdo de

nomeacao.

' A enagio pode ser compreendida em dois pontos congruentes e complementares:

1 - A agdo guiada pela percepcdo, ou seja, a compreensdo da percepcdo ¢ a compreensdo da forma pela qual o
sujeito percebedor consegue guiar suas acdes na situagdo local. Na medida em que estas situagdes locais se
transformam constantemente devido a atividade do sujeito percebedor, o ponto de referéncia necessario para
compreender a percepcao ndo ¢ mais um mundo dado anteriormente, independente do sujeito da percepcdo, mas
a estrutura sensorio-motora do sujeito.

2 - A cognicdo, em suas estruturas, emerge dos esquemas sensorio-motores vivenciados que permitem a acao ser
construida e guiada pela percepgdo. E a estrutura vivencial sensdrio-motora contextualizada, "a maneira pela
qual e sujeito percebedor esta inscrito num corpo, [...] que determina como o sujeito pode agir e ser modulado
pelos acontecimentos do meio." (VARELA; THOMPSON; ROSCH, 1993, p. 235)
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Anteriormente, na mesma sessao, a crianga menciona funcionalmente falas do filme da
Disney “O Corcunda de Notre Dame”, ao qual pode estar se referindo novamente, ja que a
funcdo do personagem principal € tocar os sinos da catedral.

Essa construgdo parece ter partes fixas e um slot varidvel (Respeitavel publico! Com
vocés o (melhor) X de todos os tempos "), como os chamados "esquemas pivot". De acordo
com Tomasello (2006), criangas de desenvolvimento tipico comegam a usar tais esquemas em
torno de 18 meses de idade. Essas construgdes consistem no uso de expressdes linguisticas
com base em cenas experienciais com multiplas possibilidades de combinagdo de palavras,
como “Cadé X?", "Mais X!" ou "Da X”.

Assim, essa constru¢do ndo ¢ totalmente ecolalica, configurando, pela presenca de um
elemento extra, vindo da interagao em curso, um exemplo de ecolalia mitigada.

No proximo exemplo, terapeuta e crianga jogam “Corrida das palavras", em que os
participantes devem montar palavras a partir de um alfabeto mével. A terapeuta tenta ensinar
a crianga 5 como escrever algumas palavras. O garoto comega a escrever somente siglas com

as iniciais de partidos politicos e a terapeuta aproveita a situacao para questiona-lo.

(10) L.S.: 12 anos, autismo severo (sessdo 3/14°40” — 15°03”)

Terapeuta: vou botar outro 'p', vamos ver se vocé lembra de outro partido.
Crianga: ((completa o 'P' com um 'R')) PR

Terapeuta: o que que € PR?

Crianga: (.) ((olha para a camera)) representa a sua voz (.) é a sua vez.

Terapeuta: ah, ¢ partido também?

L.S. produz o enunciado “Representa a sua voz! E a sua vez!” para comunicar que PR
¢ um partido politico, modificando sutilmente o enunciado que foi slogan de uma coligagao na
campanha eleitoral de 2010, no Brasil. Nesse caso, a crianca extraiu um trecho proeminente
do horario politico assistido pela TV, a fim de se referir a um partido ou a categoria de
partidos que associa a esse trecho, como a terapeuta interpretou.

E interessante observar que a crianga olha para a cAmera no momento da produgao, o
que ndo ocorreu em nenhum outro momento das quatro sessdes de terapia filmadas. O gesto
pode ter relacdo com a caracteristica teatral que possuem algumas ocorréncias, manifestada

principalmente na entonagao. Talvez pelo conhecimento de que para que a imagem aparega na
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TV, ¢é necessario que seja gravada com uma camera. O mesmo enunciado ¢ utilizado
funcionalmente pela crianga duas vezes na mesma sessdo. Este exemplo encontra-se dentro do
grupo de interagdo anterior especifica na classificagdo quanto a origem interacional e tem
funcdo de explicacao.

O exemplo (11) envolve a parafrase de uma fala experienciada por M.C. como
observadora, que parece ser mais criativa que os exemplos j4 mencionados. Nessa situacao,
terapeuta e crianca estdo explorando um livro que conta a histéria da Branca de Neve. Em
uma das paginas, o desenho mostra a personagem principal fugindo para a floresta depois de

falar com o cacador. A terapeuta, entdo, questiona a crianga sobre os fatos ocorridos.

(11) M.C.: 6 anos, autismo moderado (sessao 3/6°41” — 6°50”)

Crianga: ((olhando para o livro))

Terapeuta: quem levou ela na floresta?

Crianga: ((olha nos olhos da terapeuta)) quer fugir? (.) quer fugir, branca de neve?
Terapeuta: a branca de neve quer fugir da rainha ma (2,0) a rainha nao ¢ ma?

Crianga: essa branca de neve fugindo?

Terapeuta: ela ta fugindo (.) e quem levou ela pra fugir? (2,0) o <cagador> levou a

branca de neve pra floresta.

O enunciado produzido por M.C. nesse exemplo ndo estd escrito no livro, sequer foi
proferido pela terapeuta nas terapias, nem mesmo estd contido na versdo dublada em
portugués do filme da Branca de Neve. No filme da Disney, o qual foi assistido pela crianga
inimeras vezes segundo a mae, o cagador permite que Branca de Neve fuja dizendo (na
versao dublada em portugués): “Va! Fuja, menina! Va! Para bem longe!”. A crianga faz uma
parafrase das palavras do cagador para Branca de Neve naquele momento da historia, a fim de
se referir a ele. Essa ocorréncia parece indicar um desenvolvimento da ecolalia funcional, pois
se trata de um discurso mais criativo, porém ainda utilizando a constru¢ao de reportacao
discursiva, assim como o proximo exemplo produzido pela mesma crianca. Esse exemplo
vem de uma interacdo anterior especifica na classificagdo quanto a origem interacional e tem
funcdo de nomeacao.

Em (12), um padrao interacional do filme Branca de Neve da Disney € usado como um

esquema para criar um novo didlogo que serve de meio para a crianga estruture sua resposta a
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pergunta feita pela terapeuta. Em uma das paginas do livro, o desenho mostra Branca de Neve

alimentando os passaros.

(12) M.C.: 6 anos, autismo moderado (sessao 3/4°38” —4’51”)

Terapeuta: o que que o passarinho estava fazendo com o milho?
Crianga: o que estda comendo? o milho.
Terapeuta: ah (.) o que vocé esta comendo o milho? (.) ele estd comendo o milho

mesmo?T

O dialogo em italico foi inteiramente construido pela criangca, uma vez que nao
reproduz qualquer dialogo da terapeuta, do livro ou do filme em que o livro foi baseado. O
didlogo criado pela crianga parece ter base, em parte, na interagdo que ocorre varias vezes
entre Branca de Neve e os passaros no filme da Disney, levando em considerando a
familiaridade que a crianga possui com o filme. Na primeira vez em que Branca de Neve fala
com os passaros na versao dublada em portugués do Brasil, ela diz: “Sabem de um Segredo?
Nao irdo contar?”, e as aves respondem gorjeando. Na segunda vez, Branca de Neve pergunta:
“O que fazem quando levam susto?”’; e os passaros respondem gorjeando uma cang¢do. Branca
de Neve entdo exclama “Ah! Cantam uma cangdo!”; e as aves respondem afirmativamente.

A crianga esté utilizando o padrao de interagdao de pergunta-resposta, a pergunta de um
personagem, ser humano, e a resposta das aves. A crianga poderia ter respondido a pergunta
da terapeuta "O que que o passarinho estava fazendo com o milho?" meramente dizendo
‘comendo’, que € um verbo ao qual a crianca tem acesso. Em vez disso, inseriu esse verbo em
uma construcdo de um didlogo fictivo, utilizado o frame de conversa, o que parece ser uma
estratégia comunicativa para ndo perder o ritmo interacional ja que provavelmente teve
dificuldades no momento em acessar o 1éxico ou construi-lo na forma de gerindio pedida pela
pergunta da terapeuta. Esse exemplo ¢ construido por meio do uso de enunciado vindo de uma
Interagdo Anterior Especifica, segundo a classificacio quanto a origem e tem funcdo
descrigao.

O exemplo (12) ¢ uma das ocorréncias em que observamos o fendmeno da ressonancia
(cf. secdo 3.3), em que a crianca rearranja elementos da fala pergunta da terapeuta para
elaborar sua resposta. A terapeuta, por sua vez, mantém a estrutura de sua fala acoplada a

estrutura da crianga no turno seguinte, como podemos observar no quando abaixo.
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oque | queo passarinho | estava || fazendo |[com |o milho?

0 que esta comendo? 0 milho.

ah |o que vocé esta comendo o milho?

Quadro 3. Esquema notacional de ressonancia (exemplo (12)).

No quadro 3, verifica-se um acoplamento semantico e sintatico. O sintagma ‘o que’
ocorre de forma semelhante nos trés turnos; o verbo ‘estar’ no pretérito imperfeito aparece na
pergunta da terapeuta e no presente perfeito nos turnos subsequentes. Ainda, ha alinhamento
entre os verbos ‘fazer’ e ‘comer’ no gerundio, nos trés turnos; e o sintagma ‘o milho’ ocorre
também de forma bastante semelhante nas falas da terapeuta e da crianca. H4 ainda padrao
interrogativo nos trés enunciados, o que denota a utilizagdo mutua de estruturas sintaticas
entre as duas participantes.

O mesmo fendmeno ocorre quando, ao final da sessdo, a terapeuta faz perguntas sobre

arotina de M.L.:

(13) M.L.:11 anos, autismo severo (sessao 2/parte 3/2°307-237”)

Terapeuta: e vocé hoje vai na natacao?
Crianga: vai na padaria?
Terapeuta: ta bom, mas depois vai na nata¢ao?

Crianga: natagdo?

Nos dias de terapia, a crianga 4 sempre vai a natagao, porém, antes passa na padaria
para fazer um lanche. Se algo for modificado em sua rotina, pode haver uma alteracao de
comportamento, o que ¢ comum a alguns sujeitos com TEA. Quando a terapeuta pergunta
sobre sua proxima atividade, a crianga faz questdo de dizer, como forma de organizagdo
mental da propria rotina, que hé ainda um lugar para ir, uma atividade a ser realizada antes
daquela questionada ela terapeuta. Para isso, utiliza elementos da estrutura sintatica e

semantica da fala anterior de sua interlocutora, como esta claro no quadro abaixo.
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e voce hoje vai na natagao?
val na padaria?

td bom, mas depois | vaina natagao?
natacao?

Quadro 4. Esquema notacional de ressonancia (exemplo (13)).

O padrao interrogativo ¢ mantido pela crianga em seus dois turnos de resposta, apesar
de possuirem valor de afirmativas. O verbo ‘ir’ + ‘na’ (preposi¢do + artigo) sdo acoplados nos
trés primeiros turnos. E por ultimo, observamos o 1éxico ‘padaria’ utilizado uma vez entre as
trés repetigdes do 1éxico ‘natacdo’, que sugere uma substituicao de slot na estrutura, formando
um padrao de ecolalia mitigada, semelhante ao exemplo (5). Esse exemplo encontra-se dentro
do grupo de Interacdo Anterior Especifica na classificacdo quanto a origem interacional; ¢é
semicriativo, por ser ecolalia mitigada e tem fungdo de explicacao.

Ressalta-se, ainda, neste exemplo, a aparente inversdo déitica observavel na
conjugacao verbal, em “vai na padaria?”’, em que a terceira pessoa ¢ mantida, mas
compreendida pelo interlocutor, por seu conhecimento prévio do perfil linguistico da crianga,
como primeira pessoa. Esse exemplo ¢ similar ao exemplo (3), produzido por M.C.

M.L. produziu outros enunciados semelhantes a esses, como: “Minha vez”, querendo
dizer “sua vez” e vice-versa; e “Eu” significando “vocé”, entre outros (cf. Anexo 7). Em todos
eles, a inversdo déitica, pronominal ou verbal, parece estar relacionada ao recorte do
enunciado como um todo, € ndo a imprecisao na produ¢do como ocorre em casos de autismo
mais leve ou de alto funcionamento (cf. se¢do 2.5).

Passemos as ocorréncias dos grupos-controle para posterior comparagao.

5.3.2 Grupo-controle 1

O grupo-controle 1, de criancas de desenvolvimento tipico de 2 a 4 anos,
correspondendo idades cognitivas com o grupo TEA, produziu enunciados de Interagdo
Fictiva em menor quantidade que o grupo experimental, pois demonstraram possuir mais
estratégias linguisticas para a estruturagdo gramatical e acesso ao 1éxico. Ainda assim, como €
possivel observar na tabela 3, utilizaram mais repeti¢des ipsis litteris do que enunciados mais

criativos. Os exemplos (14) e (15), a seguir, ilustram a maioria das produgdes desse grupo.
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Em (14), a mae mostra para o filho de dois anos figuras de objetos e animais contidas
no jogo “Lince” e vai fazendo perguntas sobre cada uma delas. A crianga entdo encontra a

figura de uma bola.

(14) P.O.: 2 anos (sessao 4/parte 2/11°30” — 11°38”)

Crianga: a bola ((apontando para a figura e olhando para o tabuleiro do jogo))

Mae: a bola (.) como ¢ que c€ faz com a bola? ((apontando para a figura e olhando
para o tabuleiro do jogo))

Crianga: go::[

Para descrever para a mde como ¢ uma brincadeira de bola, um jogo de futebol, a
crianca utiliza o enunciado mais proeminente do frame de futebol e que € socioculturalmente
compartilhado no Brasil. O exemplo (14) encontra-se na categoria evento sociocultural na
classificacdo quanto a origem interacional do enunciado. A exclamagdo “Gooool”, largamente
utilizada tanto em jogos de futebol informais de criangas e adultos quanto pelos narradores de
jogos na TV no momento do gol, funciona como uma metonimia para a crianga se referir ao
frame de futebol, evocando, assim, informacdo conceptual sobre o jogo para responder a
pergunta da mae. Casos como esses podem ser considerados um tipo especial de sinédoque
discursiva (parte do discurso pelo evento), em que uma peca proeminente do discurso
produzida em determinado evento aciona o0 mesmo evento como um todo. Em outros termos,
evoca-se, por meio de enunciados tipicos do frame de conversa, um dominio cognitivo acerca
de um cenario interacional. No caso, “Gooool” esta por futebol.

No proximo exemplo, observamos também um caso em que a crianga repete as exatas
palavras da mae, aqui, claramente para suprir uma dificuldade de acesso ao léxico. Na

brincadeira, a mae pergunta a crian¢a o nome das partes de seu corpo.

(15) P.O.: 2 anos (sessao 1/parte 1/4°20” —4°33”)

Mae: como se chama isso? ((apontando para o cabelo da crianga))
Crianga: ((olha para a mae)) (1,0) cabelo.

Mae: (1,5) e isso? ((apontando para a bochecha da crianga))
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Crianga: ((olha para a mae)) (.) ochech (.) da beijo.

E costume das mies de criancas pequenas simplificarem suas falas em varios
momentos de conversa com a crianga. Um enunciado bastante comum no caso dessa mae ¢
quando, ao pedir um beijo do filho na bochecha, encurta a pergunta “Me d4a um beijo” e diz
“Da beijo”, sempre apontando para a sua propria bochecha esperando um beijo do filho. Na
brincadeira, a mae aponta para a bochecha do filho, ndo para a sua, para saber se ele sabe o
nome daquela parte de seu corpo. O filho demonstra conhecer a palavra “bochecha”, porém,
por sua pouca idade, tem dificuldades em pronuncia-la corretamente. Ao perceber sua propria
dificuldade, modifica sua resposta utilizando o enunciado que remete a cena interacional em
que a mae aponta para parte do corpo que precisa nomear.

E interessante observar que a crianga utiliza a mesma entonagio de resposta quando
responde com o léxico adequado “cabelo” e outros que respondeu na mesma interacio e
quando diz “da beijo”. Ele ndo utiliza entonagdo de pedido, o que sugere ainda mais a func¢ao
de nomeagdao do enunciado ecoado da fala da mae. O exemplo se encaixa na categoria
Interagdo Anterior Especifica, apesar do enunciado também possuir caracteristicas
sociocomunicaivas.

No exemplo (16), a ocorréncia ¢ de uma produ¢do mais criativa, em que ndo ha
repeti¢do de palavras, mas o uso do padrdo interacional de um filme assistido pela crianga,
como nos casos dos exemplos (11) e (12) de M.C., do grupo TEA. Aqui, a mae e a crianca
conversam sobre o filme “Frozen”, que foi assistido pela crianca dias antes da sessao. Neste
trecho, as duas falam sobre a personagem principal, princesa Elsa, que tem o poder de
dominar o gelo. A mae tenta fazer com que a filha diga qual é o poder da princesa, mas a

crianga se recusa, entdo a mae a provoca dizendo coisas inveridicas sobre a personagem.

(16) S.D.: 3 anos (sessdo 1/parte 3/2°32” —2°43”)

Mae: ah, ja sei (.) ela solta fogo

Crianca: ((gira a cabeca de um lado para outro sinalizando que ‘nao’))

Mae: (1,0) entdo o que € que ela solta?

Crianga: (2,5) congelar? ((joga os bracos e as maos para frente com firmeza, com as
palmas das maos voltadas para baixo, replicando gesto da personagem do filme

quando usa seu poder))
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Mae: congelar.

Ao usar seu poder no filme, a personagem faz um gesto com os bragos ¢ as maos,
jogando-os para frente, como ¢ comum em filmes de her6is. Também ¢ comum em desenhos
animados desse tipo o uso do verbo no infinitivo pelo personagem que utiliza um poder
magico ou que dd& uma ordem a um grupo como “Langar fogo!”, “Atacar!” ou
“Transformar!”. No filme Frozen, porém, a princesa Elsa ndo diz nada ao usar seu poder,
fazendo somente o gesto com os bragos e as maos. Para responder a pergunta da mae e dizer
que a princesa ndo solta fogo, mas sim, gelo, a crianga parece utilizar um padrio interacional
abstrato, advindo dessas experiéncias com desenhos animados e produz “Congelar!”. A
resposta ¢ eficaz e pode ter sido utilizada também para suprir uma dificuldade de acesso ao
Iéxico, como um caminho mais facil para que nao fosse perdida a fluidez discursiva. O
exemplo possui caracteristicas de IF Interacdo Anterior Especifica e também Evento
Sociocultural.

A seguir, alguns exemplos representativos do grupo-controle 2.

5.3.3 Grupo-controle 2

A produgdes do grupo-controle 2 foram, em sua maioria, mais criativas, apesar de
terem ocorrido alguns exemplos de repeti¢ao integral do discurso anterior. Principalmente as
criancas acima de 9 anos de idade apresentaram producdes de estrutura e criatividade
comparaveis a fala adulta.

No exemplo (17), mae e crianca veem juntas uma histoéria da Turma da Monica, em
quadrinhos e sem baldo. A personagem principal ¢ a Magali, que procura dinheiro para tomar

um sorvete, como € possivel observar na figura 1.
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Figura 1. Historia em quadrinhos sem baldo relacionada aos exemplos (17) e (18).

A mae incentiva a crianga a ir contando a historia com suas proprias palavras e ao

chegar no sexto quadrinho pergunta:

(17) M.P.: 6 anos (sessdo 3/parte 2/3°03” — 3°57”)

Mae: [...] o que aconteceu?

Crianca: puff (.) achei uma moeda?t

A criancga, seguindo fluxo discursivo, em vez de responder como alguém que esta
lendo a historia, coloca-se na perspectiva da personagem, demonstrando uma Teoria da Mente
adequada a sua idade, falando em primeira pessoa “Achei uma moeda”. Para criar uma fala
para a personagem naquele determinado momento da histéria, a crianca utiliza um padrao
interacional abstrato e reporta um discurso que € fictivo para continuar a narragdo. A atividade

continua e, ao chegar no ultimo quadrinho, a mae questiona a filha sobre o final da historia.

(18) M.P.: 6 anos (sessdo 3/parte 2/3°03” — 3°57”)

Mae: vocé acha que ela conseguiu comprar o sorvete?

Crianga: (2,0) adeus sorvete| (.) sem moedas|

Nessa ocorréncia, além de utilizar um padrdo de intera¢do criando um didlogo fictivo,
a crianga ainda utiliza uma foérmula sociocomunicativa cotidiana para se dirigir a um

interlocutor fictivo, o sorvete, quando diz “Adeus, sorvete!”. Com essa produgdo, responde
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propriamente a pergunta feita pela mae, se a personagem havia ou ndo conseguido comprar o
sorvete.

A habilidade de inferir os estados mentais dos personagens para criar falas para
modelagem discursiva, demonstrando alta capacidade de Teoria da Mente, se faz presente nos
exemplos a seguir.

A proxima ocorréncia traz um tipo de produgdo bastante comum na fala adulta
informal, principalmente em monologos, para expressar sentimentos e reflexdes sobre
determinada situagao (ROCHA, 2013). Na atividade, a mae faz perguntas para o filho sobre a
tirinha, também da Turma da Modnica, representada na figura 2. A questdo da mae é sobre o
ultimo quadrinho da tira, em que ocorre uma mudanga de perspectiva, pois inicialmente olha-
se para a tira pela perspectiva da personagem Magali; e, no ultimo quadro, hd uma transi¢ao

para a perspectiva de seu pai, originando o humor.

e

Figura 2. Historia em quadrinhos sem baldo relacionada ao exemplo (19).

(19) C.R.: 9 anos (sessao 3/parte 1/9°38” — 10°32”)

Mae: e aqui, ele ficou como? (.) como que ele ficou na hora que ele olhou?

Crianga: ele ficou com duvidas.

Mae: duvida? por que que ele ficou?

Crianga: ele pensou assim (.) uai, o que que aconteceu? (.) a melancia por fora ta

perfeita e por dentro ndo tem nada?

Nesta produgdo, a crianca 3 utiliza um padrdo de discurso reportado para expressar o
estado de surpresa e questionamento vivenciado pelo pai da personagem ao se deparar com
uma melancia sem a parte interior. A crianga, entdo, cria uma fala fictiva para o personagem a
fim explicar qual foi a sua reacdo, o que mostra também, como no exemplo anterior, uma

tomada de perspectiva, colocando-se no lugar do personagem.
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O exemplo a seguir também mostra um alto nivel de criatividade e tomada de ponto de
vista, comparavel a fala adulta. Mae e filho conversam sobre a rotina escolar da crianga, suas
preferéncias, professores, amigos e fatos ocorridos. O garoto comeca a contar sobre uma de

suas amigas, que ¢ cadeirante, e sobre como esta amiga lida bem com sua deficiéncia.

(20) I.C.: 11 anos (sessdo 1/parte 2/11°08” — 11°27”)

Crianga: e eu nunca vi a menina reclamar nada, assim (.) ah! minha cadeira e tal.

Esta ocorréncia aparece dentro de um monodlogo protagonizado pela crianga 4. Ao
descrever a atitude positiva de sua amiga, toma o ponto de vista dela, reportando um discurso
fictivo para descrever uma atitude negativa que ela ndo tem: a de reclamar sobre sua condigdo
fisica. Essa ¢ uma construcdo contrafactual, que evoca, por meio de um enunciado de
interagdo fictiva, um dominio inveridico para argumentar, justamente pelo seu inverso, que a
menina, admiravelmente nunca reclama de ser cadeirante.

Observou-se, por meio da andlise, que as construcdes de Interacdo Fictiva foram
utilizadas pelos trés grupos, em alguns casos, de forma semelhante, em outros, de diferentes

formas e com diferentes fungoes.

5.4 DISCUSSAO

Quanto as fungdes das ecolalias funcionais imediatas produzidas pelo grupo TEA,
foram encontradas: resposta afirmativa; redirecionamento discursivo e manutengdo do fluxo
interacional. Para ecolalias tardias, foram encontradas fun¢des de: provimento de informacgao;
afirmacgao; chamado; protesto; pedido; rotulacao; associagdo situacional; e troca de turno. Tais
resultados sdo semelhantes aos de estudos anteriores (cf. secdo 2.1). Na presente pesquisa, as

principais fungdes da ecolalia funcional encontradas foram:

descrigao de cenas (cf. se¢do 5.3, exemplos (7) e (8))

e nomeacgdo de pessoas, personagens, animais e fungdes de objetos (cf. secio
5.3, exemplos (1), (2), (5), (6), (9) e (11))

e explicacdo (cf. secdo 5.3, exemplo (10))

e narrativa (cf. secdo 5.3, exemplo (4))
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e comentario (cf. se¢do 5.3, exemplo (3))

Quanto aos desencadeadores de ecolalia, o presente estudo corrobora os achados de
estudos anteriores (cf. secdo 2.4). A maioria das produgdes ecolélicas funcionais ocorreu em
respostas a perguntas QU e diretivas em condi¢des de alta restrigdo. Esses resultados
relacionam-se a tese de que as construgdes de Interagdo Fictiva sdo utilizadas como estratégia
adaptativa as necessidades impostas pelo fluxo discursivo (cf. secdo 3.2). Na terapia de
Scaffolding, o sujeito ¢ conduzido a todo momento pelas ferramentas discursivas do terapeuta
a produzir enunciados contextualizados (cf. secdo 5.1). Assim, o sujeito utiliza as estratégias
que possui para responder as questdes propostas € manter as trocas de turnos comunicativos.

A postura das terapeutas frente as produgdes ecolalicas parece influenciar o decorrer
da interagdo (cf. secdo 2.5). Em algumas ocorréncias em que se verificou a compreensdo da
terapeuta do significado da ecolalia e a expansdo discursiva realizada a partir dessa
compreensdo, foi possivel observar que as criangas se mantiveram mais engajadas no
discurso. Por vezes, as criancas conseguiram até mesmo acessar o léxico substituido pela
produgdo ecolalica anteriormente, como ocorreu no exemplo (6) (cf. se¢do 5.3.1).

O fenomeno da ressonancia parece ser fator comum para a maioria dos exemplos do
grupo TEA. Em alguns casos, como os dos exemplos (12) e (13), a ressonancia ¢ dita
dindmica, ou seja, observavel somente no conjunto de enunciados da interacdo corrente, entre
os interlocutores dessa mesma interacao (cf. se¢do 3.3). Nesses exemplos, a crianca utiliza
partes do enunciado produzido pela terapeuta no turno logo anterior para responder a
pergunta. Ja os outros exemplos, de ecolalias tardias, a ressonancia ¢ sistémica, quando o
enunciado estd acoplado a material linguistico disponivel na esfera comunicativa do falante,
porém nao faz parte, anteriormente, da interagdo em questao (cf. se¢do 3.3). Os exemplos de
(1) a (10) retratam esse tipo de ressonancia, pois as criangas utilizam foérmulas sociais ou
enunciados de interacdes muito anteriores aquela, a partir da qual produzem a construcao de
IF. Nas produ¢des dos grupos-controle, também foi observado o fendmeno, tanto do tipo
sistémico quando dindmico, porém, em menor intensidade.

Uma comparagao interessante das ocorréncias de Interagdo Fictiva dos sujeitos deste
estudo ¢ com a utilizagdo do discurso reportado fictivo como uma estratégia comunicativa
por sujeitos afasicos (cf. secdo 3.2). Tanto as criancas com TEA, quanto os sujeitos afasicos

em Versluis e Kleppa (2016) utilizaram metonimicamente enunciados “recortados” de
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interagdes anteriores, a fim de evocar o frame do qual faz parte, ou para referir-se a um
individuo, eventos, objetos e suas fungdes.

Por exemplo, o enunciado de um sujeito afasico holandés “Test test test!” (“Testando!
Testando!” ) (cf. secao 3.3, p. 16), a fim de perguntar a sua interlocutora se ela havia
verificado se o gravador estava funcionando, ¢ semelhante a exemplos do grupo TEA como
“Pode entrar”, para se referir a fungcdo do sino como campainha; ou “Come tudo” para
escolher a figura do rato com o queijo na atividade.

Outro estudo sobre discurso reportado como estratégia adaptativa na afasia
(BANRETI 2010) apresenta a ocorréncia “My Godness! How much!” (“Minha nossa!
Quanto!”) para descrever a imagem de uma mulher que se assusta com o proprio peso em

"’

cima de uma balanca. Esse exemplo ¢ similar ao exemplo (6) “Esta: que susto!”, utilizado
pela crianca 1 ao descrever a expressao facial de uma personagem.

Em geral, observamos ocorréncias de Interagdo Fictiva literal, ou seja, ancorada em
situacdes concretas, na linguagem ordinaria (PASCUAL, 2014, cf. se¢do 3.2), na linguagem
de criangas desenvolvimento tipico de 2 a 12 anos, como foi apresentado no presente capitulo,
por sujeitos afasicos e por criangas com autismo severo ¢ moderado. Portanto, o frame de
conversa se faz extremamente Util a comunicacdo na argumentagdo, no desenvolvimento da
linguagem e para recursos de adaptacdo necessaria a condi¢des patologicas que permeiam a
interacdo linguistica.

No capitulo seguinte sera apresentado um estudo complementar de elicitacdo de dados

que buscou confirmar e quantificar as ocorréncias dos trés grupos participantes.
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6 INTERACAO FICTIVA COMO ESTRATEGIA COMUNICATIVA DE CRIANCAS
COM TEA: ESTUDO BASEADO EM ELICITACAO DE DADOS

Como foi possivel observar no capitulo anterior, as criancas com Transtorno do
Espectro Autista costumam usar repeticdes ou parafrases de enunciados de interagdes
anteriores como estratégia comunicativa. Podem dizer "Ald!", para se referir a um telefone ou
"Gol!!", para se referir a um jogo de futebol. Tais estratégias também foram utilizadas, no
estudo anteriormente descrito, por criancas de desenvolvimento tipico de 2 a 4 anos de idade.
Os enunciados de Interagdo Fictiva foram utilizados ainda como uma opc¢ao discursiva por
criangas de desenvolvimento tipico acima de seis anos de idade.

O presente capitulo retrata o segundo momento da pesquisa, em que, a partir de
atividades direcionadas e elaboradas, buscou-se quantificar as produgdes de Interagdo Fictiva
dos mesmos sujeitos em comparagdo com 0s grupos-controle, bem como verificar e confirmar
as condigdes de uso dessas construgdes.

Foram observadas utilizagdes de ocorréncias de ecolalia como estratégia comunicativa
baseada em Interagdao Fictiva de criancas com TEA e de desenvolvimento tipico, porém a
coleta de tais ocorréncias foi feita por meio de elicitacdo de dados. A pesquisa foi realizada
com um grupo de cinco criangas com diagnostico de TEA, um grupo-controle com criancas
correspondendo idades cognitivas (2 a 4 anos) com o grupo experimental e um segundo
grupo-controle correspondendo idades cronoldgicas (7 a 13 anos) com o grupo experimental,
como descrito na metodologia (cf. capitulo 4). Foram preparadas duas atividades de

levantamento de dados com base nas ocorréncias do estudo empirico.

6.1 METODO

Os estimulos para a primeira atividade consistiram em vinte imagens de objetos, cinco
objetos diretamente relacionados a comunicagdo e cinco objetos que ndo estdo diretamente
relacionados a comunicagdo, cada um representado tanto isoladamente quanto em seu
contexto de uso. Para a segunda atividade, foram utilizadas seis figuras de expressdes faciais e
um video de uma “pegadinha” com dois close-ups de expressoes faciais (Anexo 4).

Os objetos diretamente relacionados ao processo comunicativo foram os seguintes:
telefone, microfone, aparelho de TV, campainha e bolo de aniversario. Os objetos ndo

diretamente relacionados a interagdo verbal foram: prato de comida, quebra-cabeca, campo de
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futebol, reldégio e um animal, um galo. As expressdes faciais apresentadas em figuras foram
de alegria, medo, nojo, raiva, susto e tristeza. No video, as duas expressdes faciais que
apareceram foram de surpresa.

Para cada figura de objeto sendo utilizado, as criangas deveriam responder as
perguntas “O que ¢ iss0?” e “O que ele/ela/eles estd/estdo fazendo?”. No caso dos objetos
apresentados de forma isolada, as perguntas eram: “O que ¢ isso?” e “Para que serve isso?”.
Quanto as expressoes faciais, tanto estaticas como no video, as criangas eram questionadas da
seguinte forma: “Ele/ela estd fazendo cara de que?”. Para uma das expressdes faciais
apresentadas em video, também era questionado “Por que?”’. As perguntas eram realizadas até
duas vezes, sem haver um limite de tempo para cada resposta. Cada crianga poderia utilizar o
tempo que fosse preciso e tinha duas chances de responder a cada pergunta.

A coleta dos dados para esse estudo foi realizada com os trés grupos, experimental e
dois controles, e cada crianga participou de trés sessdes. A primeira e a segunda com 10
figuras de objetos cada uma, com as sequéncias intercalando objetos isolados e em contexto
de uso e diretamente relacionados ou ndo a interagdo. A terceira sessao era realizada com as
figuras de expressoes faciais e com o video.

A pesquisa ¢ considerada mista pois ha amalise quantitativa e qualitativa dos

resultdos.

6.2 ANALISE QUANTITATIVA

Durante a primeira atividade, cada crianga respondeu a 40 perguntas. E durante a
segunda atividade, a 9 perguntas. As tabelas 11, 12 e 13 abaixo mostram o nimero de
ocorréncias da utilizacdo de Interagao Fictiva na primeira atividade nos trés grupos e a
respectiva porcentagem em cada atividade em diferentes perspectivas. A tabela 11 mostra as

quantidades e porcentagens de ocorréncias na segunda atividade.

Grupo Grupo- Grupo- Total
Experimental Controle 1 Controle 2

Objetos diretamente 18/100 2/100 0/100 20/300
relacionados a interagao (18%) (2%) (0%) (6,67%)
Objetos nao diretamente 22/100 7/100 0/100 29/300
relacionados a interagdo (22%) (7%) (0%) (9,67%)
Total 40/200 9/200 0/200 49/600
(20%) (4,5%) (0%) (8,16%)
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Tabela 11. Quantidade e porcentagem de ocorréncias de Interagdo Fictiva em cada grupo quanto aos tipos de
objetos utilizados.

De um modo geral, as criangas do grupo experimental utilizaram mais Interacdo
Fictiva como estratégia para responder as perguntas que os outros grupos. O grupo-controle 2
(idade cronologica) ndo apresentou necessidade de utilizagdo de outros recursos de IF,
respondendo todas as questdes com facilidade. Também nao houve, neste grupo, ocorréncia
de IF como opcao discursiva na atividade. O grupo-controle 1 (idade cognitiva) também
respondeu a maioria das perguntas com facilidade. Somente as criangas de 2 e 3 anos de idade
deste grupo utilizaram Interagao Fictiva como recurso para nomear o objeto, sua fun¢do e para
descrever a cena. A crianca de 4 anos de idade desse grupo ndo produziu IF.

As porcentagens apresentadas nas tabelas mostram a producao de cada grupo quanto
ao numero total de perguntas, o que mostra a necessidade de cada grupo de utilizar a IF em
determinado subitem avaliado pela atividade como tipo de objeto, apresentacdo do objeto e
tipo de pergunta. Entretanto, também ¢ interessante analisar a porcentagem da produgdo de
cada grupo com relacdo ao total de producdo de IF. Neste caso, o grupo experimental foi
responsavel por 81,63% das 49 ocorréncias na primeira atividade. e o grupo-controle 1, por
18,37%. Este resultado corresponde, em partes, ao resultado quantitativo do estudo empirico,
em que, das 230 ocorréncias, o grupo TEA produziu 47,39% das ocorréncias, o grupo-
controle 1, 29,56% e o grupo-controle 2, 23,04%.

Nos dois estudos, o grupo de criangas com autismo produziu a grande maioria das
ocorréncias demonstrando maior necessidade de utilizagdo da IF como estratégia
comunicativa. A maioria das ocorréncias do grupo-controle 1 nos dois estudos também foi de
utilizagdo de IF como estratégia para referenciar, descrever, nomear, entre outras.
Observamos que o grupo-controle 2 produziu mais de 20% de ocorréncias no primeiro estudo
e 0% no presente estudo, devido ao fato de que as interagdes no estudo empirico serem mais
espontaneas, dando oportunidade para a realizagdo de didlogos sobre situagdes tanto concretas
como abstratas, que davam vazao a criatividade e a utilizagdo de estruturas comunicativas
mais complexas. Ja no estudo de elicitagdo de dados as perguntas eram simples e diretas,
sobre objetos, suas fungdes e situagdes concretas, o que ndo trazia complexidade ou
dificuldade para as respostas das criangas do grupo-controle 2.

O fato de os objetos serem ou ndo relacionados diretamente a interagdo ndo pareceu

fazer diferenga como esperado. Talvez pelo de fato de ser subjetivo se algo esta ou ndo dentro
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da esfera comunicativa de um sujeito, principalmente tratando-se de um sujeito com TEA.
Um objeto cuja relagdo direta com a comunicacdo € socioculturalmente compartilhada pode
nao estabelecer o mesmo tipo de relagdo para uma crianga com autismo por ela nao ter tido
interacdes mediadas suficientes utilizando determinado objeto. Ao mesmo tempo, um objeto
que usualmente ¢ relacionado a outros tipos de atividades pode estar estreitamente
relacionado a interacdo para a crianga com autismo, se tal objeto for constantemente presente
em suas relagdes interacionais com seus interlocutores.

O modo de apresentagdao dos objetos, em utilizacdo ou isoladamente, também nao
parece ter exercido influéncia na producdo das criangas, como € possivel observar na tabela 9.
Entretanto, podemos observar valores inversos entre o grupo experimental e o grupo controle
1. Enquanto o primeiro produziu mais construcdes de IF com objetos sendo utilizados do que
com objetos isolados, o segundo produziu mais com objetos isolados do que com eles sendo
utilizados. Esse resultado esta correlacionado ao Deficit na Coeréncia Central (cf. capitulo 2),
que geralmente estd presente no TEA e ndo no desenvolvimento tipico. As criangas de
desenvolvimento tipico tiveram mais facilidade ao responder perguntas com objetos em
contexto de uso, e as criangas com TEA, mais dificuldade na mesma tarefa. O grupo-controle
2 produziu todas as respostas com estrutura gramatical e conteudo semantico apropriados ao
padrdo de uso da lingua portuguesa. Quanto ao grupo-controle 1, a grande maioria das
resposta também foi dentro do padrdo de uso da lingua esperado para as idades. O grupo de
criancas com TEA conseguiu produzir mais da metade das respostas dentro do padrao da

lingua, mas precisou utilizar estratégias para quase 50% das respostas (tabela 12).

Grupo Grupo- Grupo- Total
Experimental Controle 1 Controle 2

Objetos sendo 23/100 3/100 0/100 26/300
utilizados (23%) (3%) (0%) (8,67%)
Objetos isolados 17/100 6/100 0/100 23/300
(17%) (6%) (0%) (7,67%)

Total 40/200 9/200 0/200 49/600
(20,00%) (4,5%) (0%) (8,16%)

Tabela 12. Quantidade e porcentagem de ocorréncias de Interagdo Fictiva em cada grupo quanto a apresentacdo
dos objetos.

A pergunta “O que ele/ela/eles estd/estdo fazendo?”, que s6 era feita nos casos de
objetos sendo utilizados, foi a que mais induziu a produgdo de Interagdo Fictiva no grupo

experimental e controle 1, com grande diferenca de porcentagem em relacdo as outras
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perguntas. Essa disparidade ocorreu, pois as criangas utilizaram mais IF para referenciar, ou
seja, para responder a pergunta “O que ¢ iss0?”’, quando os objetos estavam isolados. Quando
os objetos eram apresentados sendo utilizados, parecia ser mais facil nomea-los e mais

complexo descrever a situacao, para o que utilizavam entao IF.

Grupo Grupo- Grupo- Total
Experimental Controle 1 Controle 2

“O que ¢ 1ss0?” 10/100 1/100 0/100 11/300
(10%) (1%) (0%) (3,67%)

“O que ele/ela/eles 22/50 6/50 0/50 28/150
estd/estdo fazendo?” (44%) (12%) (0%) (18,67%)

“Para que serve isso?”’ 8/50 2/50 0/50 10/150
(16%) (4%) (0%) (6,67%)

Total 40/200 9/200 0/200 49/600
(20,00%) (4,5%) (0%) (8,16%)

Tabela 13. Quantidade e porcentagem de ocorréncias de Interacdo Fictiva em cada grupo quanto aos tipos de
questdes apresentadas.

Proporcionalmente, a segunda atividade elicitou mais a produgdo de IF que a primeira.
Na primeira atividade 8,16% das questdes, envolvendo os 3 grupos, foram respondidas com
IF, enquanto na segunda, 14,07% das perguntas tiveram um enunciado com base no frame de
conversa como resposta. Porém, as produgdes do grupo-controle 2, principalmente, foram
producdes mais criativas, servindo, na maioria dos casos, de informagdo complementar para a

resposta, nado como unica opcao de referéncia ou descrigao.

Grupo Grupo- Grupo- Total
Experimental Controle 1 Controle 2
Expressoes faciais 5/30 2/30 2/30 9/90

(figuras) (16,67%) (6,67%) (6,67%) (10%)

Expressoes faciais 5/15 3/15 2/15 10/45
(video) (33,33%) (20%) (13,33%) (22,22%)

Total 10/45 5/45 4/45 19/135
(22,22%) (11,11%) (8,89%) (14,07%)

Tabela 14. Quantidade e porcentagem de ocorréncias de Interacdo Fictivalnteragdo Fictivaem cada grupo quanto
as expressoes faciais em figuras e no video.
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Na secdo subsequente, sera possivel verificar algumas das produgdes mais
representativas do estudo e suas respectivas analises. As ocorréncias do estudo de elicitagdo

de dados encontram-se no anexo 8.

6.3 ANALISE QUALITATIVA

Para o planejamento estudo de elicitagdo de dados e escolha dos objetos e expressdes
faciais a serem apresentados como estimulo, como descrito anteriormente, utilizamos
contextos de ocorréncias que apareceram no estudo empirico, bem como hipoteses de

situacdes analogas que também poderiam incitar a producdo do objeto de pesquisa.

6.3.1 Atividade 1: Objetos

Os objetos diretamente relacionados a interagdo, o telefone, a campainha e o
microfone elicitaram IF tanto quando apresentados isoladamente quanto sendo utilizados. O
bolo de aniversario (somente sendo utilizado) e o aparelho de TV nao elicitaram nenhuma
ocorréncia. Quanto aos objetos ndo diretamente relacionados, todos elicitaram ocorréncias de
IF, quase todos nos dois modos de apresentacdo, exceto o quebra-cabega, que sé obteve
ocorréncia quando apresentado em utilizacdo. Produgdes relacionadas aos objetos sao

apresentadas a seguir. Como no capitulo anterior, as ocorréncias de interesse estao em italico.

(1) LF.: 9 anos — TEA severo

Figura 3. Microfone apresentado isoladamente.

Terapeuta: pra que serve isso?
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Crianga: ((volta o olhar para a terapeuta)) vamos cantar

No primeiro exemplo, a crianga do grupo TEA utiliza um enunciado exclamativo, que
em seu significado literal convoca alguém a cantar, para dizer qual ¢ a fun¢ao ou uma das
funcdes do objeto apresentado. Esse enunciado parece se enquadrar na categoria ‘evento
sociocultural’, pois a expressao “Vamos X!”, podendo X ser preenchido pelo verbo que indica

atividade referida ¢ largamente utilizada como incentivadora de agdes no portugués brasileiro.

(2) R.M.: 8 anos — TEA severo

Figura 4. Telefone sendo utilizado.

Terapeuta: o que € isso?

Crianca: fala alé (.) alo? ((aponta para a figura olhando para ela))

Neste exemplo, temos uma constru¢do de pergunta — resposta (ou ordem — execucao),
utilizada para referenciar o telefone sendo utilizado na figura. No caso, a crianga reporta uma
fala da mae que o ordena a dizer “Al6” ao atender o telefone, cena sociocomunicativa que
ocorre constantemente em seu dia a dia. E para completar, ele reporta seu proprio discurso ao

A9

obedecer a ordem da mae e dizer de fato “Al6” ao receber a ligagdo. Foi possivel observar no

estudo empirico que a mesma crianga vivencia esta cena interacional também em terapias com

a psicologa, que inclusive foi contexto de uma de suas produgoes.

(3) L.S.: 13 anos — TEA severo
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Figura 5. Campo de futebol com cena de gol.

Terapeuta: o que que eles estdo fazendo?

Crianga: mandou a bola no fundo do gol (1,0) GOL ((apontando e olhando para a
figura))

A exclamagdo “Gol!” para descrever a acdo de jogar futebol foi produzida duas vezes
por L.S. (grupo TEA). Foi utilizada também, neste estudo, para se referir ao jogo de futebol
por P.O. (grupo-controle 1), de 2 anos de idade. A mesma crianga produziu a exclamagao
duas vezes para remeter ao ato de jogar futebol no estudo empirico. Nesta ocorréncia, a
exclamacdo parece parte de um enunciado de narracdo de jogo de futebol. Poderia ser
considerado um exemplo descritivo e ndo de construcdo de Interagdo Fictiva se
desconsiderdssemos a entonacdo de narrador. Esta expressdo ¢ muito comum a rotina das
criancas em geral no Brasil e estd culturalmente associada a um dos esportes mais populares
no pais; por isso, encaixa-se na categoria ‘evento sociocultural’. Quando produzida pelos
narradores de futebol durante as partidas na TV, ¢ muito enfatizada, com aumento de
intensidade, frequéncia e dura¢do, o que a torna mais acessivel ainda a ser utilizada como

repeticao funcional e IF.

(4) P.O.: 2 anos — Desenvolvimento tipico — Grupo-controle 1
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Figura 6. Prato de comida apresentado isoladamente.

Mae: pra que que serve?

Crianga: (fem) papad tudo (.) ficd fote ((olha para a mae))

O quarto exemplo mostra uma produ¢do de uma crianga de 2 anos de idade do grupo-
controle, que reporta uma fala da mae, produzida geralmente nos momentos de alimentacao
para remontar a fungdo do objeto em questdo. A crianga, por ser muito nova, ainda possui
algumas trocas fonologicas, omissdes e simplificacdes de palavras, mas ¢ possivel entender
claramente o que disse.

O enunciado da mae dizendo ao garoto que tem que comer toda a comida para que
fique forte contém a informacdo que seria uma resposta aceitavel a pergunta: “ficar forte”.
Esse mesmo tipo de produgdo ocorreu algumas vezes, por criangas com TEA, no estudo
empirico e também no presente estudo, como no exemplo (1) deste capitulo, em que “cantar”
seria uma reposta aceitavel para a fungdo do microfone; e a crianga disse “Vamos cantar!”.
Também notamos esse mecanismo no exemplo (12), do capitulo 5, em que M.C., do grupo de
individuos com TEA, utiliza uma constru¢ao de pergunta e resposta “O que estd comendo? O
milho!” para responder que os passaros estavam comendo o milho. Ao observar essas e outras
ocorréncias, percebemos que a utilizagao de enunciado de interagdo, seja repetido ou criativo,
parece ser, algumas vezes, mais facil do que estruturar a formacgdo gramatical padrdo ou

acessar o vocabulério para a resposta, mesmo tal enunciado de IF sendo mais complexo.

6.3.2 Atividade 2: Expressoes faciais

A seguir, encontra-se a analise de exemplos relacionados a atividade 2, contendo

perguntas sobre expressdes faciais em imagens e no contexto de um video.

80



(5) M.C.: 7 anos — TEA moderado

Figura 7. Expressao facial de raiva.

Terapeuta: ele esta fazendo cara de que?
Crianca: é um mistério} E um mistério? ((olhando para a figura))
Terapeuta: olha pra ela, ela td com cara de que?

Crianga: brava.

Este exemplo traz uma ocorréncia com certa ambiguidade, em que a crianga poderia
estar dizendo que ¢ um mistério para ela descobrir de que se trata esta expressao facial. No
entanto, seguindo as pistas de contextualizagdo, a entonacdo de sua fala e sua expressao facial
parecem mais simular uma pessoa que se encontra em uma cena na qual diria tal enunciado e
poderia estar com a expressdo facial apresentada (que para esta crianga também ¢ uma
dificuldade identificar corretamente) do que estar dizendo, como quem se encontra em
davida, que a resposta seria um mistério. Além disso, imediatamente antes de produzir ‘¢ um
mistério’, a menina olha nos olhos da terapeuta, como quem vai responder a pergunta
realizada.

Logo apos, da a resposta esperada, ‘brava’, o que indica que a utilizagdo do enunciado
de Interacdo Fictiva por vezes ¢ mediador para o acesso ao 1éxico ou para a resposta

procurada.

(6) G.B.: 8 anos — Desenvolvimento tipico — Grupo-controle 2
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Figura 8. Expressao facial de susto.

Mae: ele esta fazendo cara de que?

Crianga: (3,0) hh aim? ((pde as maos nas bochechas imitando alguém levando susto))
hh ndo sei falar essa, essa eu nao sei. (.) ¢ sério. ((levantando os bragos € maos com as
palmas para cima sinalizando davida; girando a cabeca de um lado para o outro

sinalizando negag¢do)) (2,0) susto (.) susto.

Nesse exemplo, a crianga de desenvolvimento tipico de 8 anos, um ano a mais em
idade cronolodgica que a crianga com TEA do exemplo anterior, utiliza o mesmo esquema de
utilizagdo da simulagdo de uma reacdo, para alguns segundos ap6s dar a resposta esperada do
significado da expressdo facial apresentada. A expressdo “Ahm!” funciona como metonimia
para a cena interacional e posterior descricdo da face, bem como mediadora para o acesso ao
componente lexical “susto”.

O exemplo (8) do estudo empirico, em que M.C., do grupo TEA, descreve uma
expressao facial como “Que susto!”, ¢ anidlogo a este exemplo, pois também apresenta a
simulacdo da possivel reagdo na cena interacao que pode ter provocado a expressao de susto.
Observamos, novamente, com essas ocorréncias, como a utilizacdo do frame de conversa, de
enunciado advindos de interagdes anteriores, assistidas ou imaginadas, pode ser uma

estratégia para substituir a formulag¢do gramatical padrdo, ou acessar o 1éxico requerido.

(7) L.S.: 13 anos — TEA severo
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Figura 9. Expressao facial de surpresa que aparece no video.

Terapeuta: ela esta fazendo cara de que?

Crianga: assustada.

Terapeuta: por que que ela ficou assustada?

Crianga: VIDEOCASSETADAS ((pde as maos na cabeca ¢ a abaixa, evitando olhar

para a tela))

Na apresentacdo do video, o adolescente de 13 anos com autismo severo responde
prontamente a pergunta sobre a descrigdo da expressao facial da mulher que sofreu a
brincadeira: ‘assustada’. Porém, quando perguntado por que ela fez tal expressdo, apresenta
dificuldades em formular sua resposta, mas utiliza uma expressao exclamativa bem conhecida
de um programa popular de televisio que passa aos domingos. Neste programa, o
apresentador mostra varias cenas reais de pessoas ou coisas caindo em acidentes geralmente
em ambientes caseiros e sempre exclama “Videocassetadas!!!”, que ¢ também o titulo do
quadro.

Apesar de ndo ser o mesmo tipo de quadro que o mostrado no video, que se enquadra
em uma pegadinha, nele também ocorre um acidente, provocado pelo autor da brincadeira.
Assim, o menino pareceu associar esse fato aos acidentes ocorridos nos videos caseiros e
repetiu a exclamagdo do apresentador do programa indicando que a expressdo facial de
assustada da mulher do video ocorreu devido ao fato de que ela presenciou ou sofreu um

acidente.

(8) I.C.: 11 anos — Desenvolvimento tipico — Grupo-controle 2

Mae: ela esta fazendo cara de que?
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Crianga: de tipo assim (.) ai meu Deus, e agora? (.) >assustada<. ((olha para a camera

e em seguida para a mae)).

Para descrever a mesma expressao facial do exemplo anterior, a crianga de 11 anos de
desenvolvimento tipico utilizou um enunciado criativo, que precedeu a resposta padrdo
esperada. Esse tipo de produgdo foi muito comum no estudo empirico para as criancas de
desenvolvimento tipico, principalmente do grupo-controle 2. Utilizavam falas criadas por elas
mesmas para descrever cenas, expressoes faciais e narrar fatos veridicos ou de ficgao.

Tal utilizagdo também ¢ uma estratégia comunicativa, porém parece ser mais uma
opcdo para tornar o discurso mais corrente e interessante do que como unica ferramenta de
acesso lexical ou estruturagdo gramatical como ¢ o caso das produgdes das criangas com TEA

e da maioria da producao das criancas do grupo-controle 1.

6.4 DISCUSSAO

Os resultados das atividades do estudo de elicitagdo de dados serviram para: (i)
quantificar as produgdes dos trés grupos (como exposto na se¢ao 6.2); (ii) confirmar algumas
ocorréncias do estudo empirico (cf. exemplos (2) e (3) da secdo 6.3); (iii) mapear novos €
interessantes exemplos, também analisados neste capitulo; e ainda, (iv) verificar como o
contexto e o tipo de pergunta podem interferir na produgdo ecolalica funcional das criangas.
As expressoes faciais elicitaram proporcionalmente maior produgdo quando apresentadas no
contexto do video. As perguntas que pediam resposta descritiva também elicitaram maior
nimero de ocorréncias que as perguntas que pediam referéncias e funcdo. Essa diferenga
ocorreu nos trés grupos, mas principalmente no grupo de criangas com autismo.

Além das construcdes de IF, as criancas utilizaram outras estratégias, porém, em
menor quantidade e menos eficientes (cf. Anexo 9). A maioria das respostas foi de acordo
com o padrdo esperado da lingua, mas, quando precisavam utilizar estratégias, as criancas
com TEA geralmente recorriam a recortes de discursos anteriores e falas metonimicas, como

podemos observar na tabela 12.
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Tipos de respostas Quantidade Porcentagem

Respostas no padrio da lingua 132 53,88%
Auséncia de resposta 14 5,71%
Construgoes de interagdo fictiva 50 20,41%
Substantivos comuns 24 9,79%

Constru¢do com verbo no infinitivo 3,67%

Narrativa ¢ descri¢ao 2,04%

Substantivo proprio 0,41%

Func¢ao do objeto 0,41%

9
5
Gesto representando a cena 3 1,22%
1
1
6

Ecolalia ndo funcional 2,45%

Total 245 100%

Tabela 15. Quantidade e porcentagem dos tipos de resposta do grupo TEA no estudo de elicitagdo de dados.

Depois das construgdes de Interacdo Fictiva, a estratégia mais utilizada foi a producao
de substantivos comuns, soltos ou combinados, nomes de objetos ou de algo referente a figura
(ex.: “relogio, vermelho, mao” — para descrever a figura do homem olhando as horas no
relogio de pulso — L.F., atividade 1, sessdo 2). Também utilizaram construgdes com verbos no
infinitivo para descrever cenas, ou seja, no lugar do gerundio, como em ‘“ligar”, para
descrever a cena em que o menino fala no celular (M.L., atividade 1, sessdo 2). Algumas
vezes, pareciam tentar buscar o nome do objeto por meio da descricdo da cena ou de curta
narragao de um fato que poderia estar relacionado ao objeto (ex.: “machucou a perna” — ao
falar do que acontecia na cena em que um jogador fazia um gol no campo de futebol, R.M.,
atividade 1, sessao 2).

Houve ainda a produgdo de gestos reproduzindo a cena, mas ndo alguma interacao
relacionada a ela. Utilizou-se também nome préprio que, na experiéncia da crianga estava
relacionado a cena (ex.: “Roberto Carlos” — para dizer para que serve o microfone, L.S.,
atividade 1, sessdo 1). Ocorreram casos em que havia o uso de func¢do do objeto para
referenciar o mesmo, como em “é de po no machucado” (R.M., atividade 1, sessdo 1). A
crianca parece ter imaginado que se tratava um curativo. Observaram-se ainda algumas
ocorréncias de ecolalia ndo funcional, parecendo acontecer somente para que ndo se perca o
fluxo discursivo, mantendo a troca de turnos (ex.: “o que o menino estd fazendo?” — R.M.,
atividade 1, sessdo 2 — para responder a mesma pergunta).

Essas estratégias ndo foram tao eficientes para responder as perguntas tanto quanto as
construgdes de Interacdo Fictiva. H4 dois indicios que sugerem isso: o primeiro € que, na
maioria das vezes, ao utilizar outras estratégias que ndo IF, as criancas produziam a mesma

resposta varias vezes ou mudavam o contetido linguistico, parecendo tentar acertar. As
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terapeutas, por outro lado, esperavam mais tempo pelas respostas quando essas outras
estratégias eram utilizadas e faziam as perguntas mais vezes para as criangas, 0 que nao
ocorria quando as respostas eram construgdes de IF.

Assim como as construgdes de Interagdo Fictiva, os outros tipos de resposta parecem
ter relagdo com o Deficit na Coeréncia Central (cf. capitulo 2), j& que envolvem um recorte
em detrimento do contexto.

Esses resultados vao ao encontro da hipotese inicial de que as construgdes de Interacao
Fictiva seriam as principais estratégias utilizadas por criangas ecolalicas com TEA, sendo
mais eficientes e, por consequéncia, mais numerosas em sua fala. O estudo empirico foi de
grande importancia para a verificacdo e tipologia das constru¢des. Por meio dessa verificacao
e analise foram elaboradas as duas atividades do estudo de elicitagdo de dados. Os resultados
deste estudo sugerem a eficacia da IF como estratégia comunicativa no discurso de criangas
com TEA e criancas de desenvolvimento tipico de 2 e 3 anos de idade. Em ambos os estudos,
foram encontradas ocorréncias de repeticdo total ipsis litteris (verbais e gestuais);
semicriativas e criativas no grupo de criangas com TEA e grupo-controle 1, bem como
ocorréncias baseadas em evento sociocomunicativo, sociocultural e principalmente interacdes

anteriores especificas.
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7 CORRELACOES ENTRE O ESTUDO EMPIRICO E O ESTUDO DE ELICITACAO
DE DADOS

O principal objetivo da presente pesquisa foi compreender a manifestacdo da Interacao
Fictiva no discurso de criangas com autismo. Foi necessario observar o comportamento e as
multifaces empiricas dessa construcao linguistica na fala de criangas com TEA e seus pares de
idade cronoldgica e cognitiva. Apresentamos como tais constru¢des fazem ligacdo com
experiéncias interacionais anteriores € como as criangas com TEA as utilizam como estratégia
compensatdria para a comunicacdo. A teoria da Interagdo Fictiva, juntamente com a Teoria da
Mente e da Coeréncia Central, forneceram os aportes tedricos necessarios para essa analise.

Para o cumprimento dos objetivos, foram realizados dois estudos: o primeiro analisou
interacdes semiespontaneas, mais livres entre terapeutas e criancas com TEA, maes e criangas
de desenvolvimento tipico; o segundo langou mao de atividades diretivas e perguntas pré-
estabelecidas.

A estratégia da Interacdo Fictiva foi observada nos dois estudos, empirico e de
elicitacdo de dados. Em ambos, as criangas com autismo produziram mais ocorréncias de IF
que o grupo de criangas de desenvolvimento tipico de mesma idade cognitiva (grupo-controle
1). O grupo-controle 1 produziu mais ocorréncias que o grupo-controle de mesma idade
cronoldgica (grupo-controle 2). Isso ocorreu, pois, principalmente para os dois primeiros
grupos citados, a IF vem para suprir dificuldades de estruturagdo sintatica e de acesso lexical,
que sdo caracteristicas do perfil linguistico de criangas com TEA e também ocorrem em
estagios iniciais do desenvolvimento da linguagem. No caso do grupo-controle 2, com
criangas de 6 a 12 anos no estudo empirico e de 7 a 13 anos no estudo de elicitacdo de dados,
a maioria de ocorréncias de IF foi criativa, funcionando mais como opgao discursiva para
tornar o discurso mais interessante, humoristico ou para descrever melhor as cenas e historias.

E importante elucidar que a observagio das interacdes por meio de dados multimodais
foi imprescindivel para a analise da maioria das produ¢des do grupo TEA, possibilitando a
verificacao de tracos suprassegmentais que apontam, em conjunto com informagdes sintaticas,

semanticas e discursivas, para a intencionalidade da ocorréncia.

7.1 MANIFESTACOES DA INTERACAO FICTIVA NOS DOIS ESTUDOS
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Foram observadas as seguintes manifestacdes de Interacdo Fictiva, neste estudo,

divididas em dois agrupamentos:

e Agrupamento 1: constru¢des de Interacao Fictiva como ecolalias funcionais, ja
descritas como sintomas de TEA:
o Ecolalia funcional (repeti¢do ipsis litteris de discurso anterior) imediata
o Ecolalia funcional (repeticdo ipsis litteris de discurso anterior) tardia
o Ecolalia funcional mitigada imediata

o Ecolalia funcional mitigada tardia

e Agrupamento 2: manifestacdes de Interagdo Fictiva interpretadas a luz da
linguistica:
o Parafrase
o Padrao de pergunta-resposta
o Discurso reportado criativo

o Ressonancia sintatica

A Interacdo Fictiva mostrou-se uma estratégia efetiva, pois, em grande parte das
ocorréncias, as criancgas eram compreendidas por seus interlocutores. A IF explica, ainda, uma
forte caracteristica do discurso autista, a inversdo dé€itica. Observamos que, ao considerar o
enunciado anteriormente experienciado na fala do outro como possibilidade de trazer a cena
metonimicamente ao discurso corrente, a crianga autista produz o termo dé€itico como parte do
material linguistico replicado e, por isso, soa como inversao.

A utilizagdo do frame de conversa possibilita, entdo, a flexibilizagdo de uma
linguagem expressiva que, inicialmente ¢ bastante inflexivel, no caso do TEA. A fala
ecolalica, que ¢ consequéncia de um deficit neurofisiologico, ¢ aproveitada pela prépria
cognicdo como ferramenta adaptativa. Compreendemos, entdo, a ecolalia funcional como
parte de um conceito mais abrangente, jJuntamente com outras producdes que utilizam o frame

de conversa como base cognitiva: enunciados de interagao fictiva.

7.2 A IMPORTANCIA DO FRAME DE CONVERSA
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Por meio da revisdo bibliografica sobre ecolalia, sua origem e implicagdes no TEA (cf.
capitulo 2), vimos que esse tipo de fala ¢ um sintoma da condi¢do autista, uma consequéncia
desse transtorno do neurodesenvolvimento que, a principio, prejudicaria a comunicagao.
Porém, as observagdes realizadas nessa pesquisa (e em outros estudos de casos similares aqui
descritos) permitem inferir que os sujeitos ecoldlicos com TEA utilizam o que € a estereotipia
de fala de forma funcional no discurso. O que viabiliza essa transformagdo ¢ a agdo um frame,
um dominio cognitivo baseado nas experiéncias de interacdo face a face que ocorrem ao
longo da existéncia de cada um. E possivel produzir constru¢des de Interagio Fictiva
utilizando o frame de comunicagdo de forma mais genérica, como nos exemplos de linguagem
ordinaria apresentados no capitulo 3, exemplos mais criativos, que sdo op¢do para a
estruturacao discursiva, estratégia argumentativa, entre outras. As criancas com autismo, no
entanto, parecem utilizar o mesmo frame de forma mais ancorada a tais situa¢des, menos livre
para abstragdes. Uma hipotese € que este frame estd, ainda, em formagdo em sua cognicao, ja
que foram privados por questdes sensoriais ¢ comportamentais de muitas interagdes, assim,
precisam repetir palavra por palavra dita, como observamos em criangas tipicas de 2 ¢ 3 anos
de idade. Outra hipotese € que o frame de conversa tenha sido formado de forma distinta no
autismo, ja que essa condi¢cdo do neurodesenvolvimento implica observacdes do mundo de
forma peculiar, por terem dificuldade na Teoria da Mente e Deficit na Coeréncia Central.
Com a dificuldade em inferir estados mentais e a tendéncia em focalizar a parte em
detrimento do todo, o frame de conversa parece ser um reflexo deste comportamento da

cognic¢do do autista.

7.3 A INTERACAO COM AS TERAPEUTAS

Quanto ao tipo de interacdo observada para o grupo alvo - com terapeutas, em alta
restricdo linguistica — foi interessante notar como as criangas nesse grupo demonstraram sua
capacidade e intencionalidade de se manterem engajadas no processo comunicativo.

E importante ressaltar como a postura do terapeuta ¢ imprescindivel a esse
engajamento e¢ também para aproveitar as producdes como forma de acesso ao léxico e
manutengdo do fluxo discursivo. E necessario que o terapeuta busque conhecer a0 maximo o
perfil linguistico de cada crianca, como utilizam o frame de conversa e suas preferéncias

interacionais. Dessa forma, serd possivel compreendé-las melhor e, assim, utilizar a

funcionalidade de sua producao ecoléalica como ferramenta terapéutica.
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7.4 BENEFICIOS DA PESQUISA PARA O CAMPO DA LINGUISTICA COGNITIVA

Nao s6 as ciéncias de cunho teraputico como a psicologia e a fonoaudiologia se
beneficiam do conhecimento da Interagdo Fictiva como estratégia comunicativa. A
Linguistica Cognitiva e a teoria da Interacdo Fictiva especificamente ganham com
contribuigdes do presente estudo. O frame de conversa parece ser uma das principais
ferramentas da cognicao de criangas autistas ecolalicas com atraso cognitivo e disturbio de
linguagem (como as participantes da pesquisa) e também de criangas bem jovens, no inicio da
aquisi¢ao da linguagem, juntamente com os afasicos. Assim, percebemos cada vez mais a
abrangéncia da Interacdo Fictiva como estratégia comunicativa.

O estudo contribui ainda para o conhecimento da origem das construcdes de IF, com a
categorizagao dos exemplos quanto a origem interacional dos enunciados ecolélicos, se de
eventos sociocomunicativos, de conhecimento sociocultural ou de interagdes prévias
especificas. O objetivo ¢ ajudar a responder a pergunta: Por que utilizamos interagdes
anteriores, recortes ou padrdes, quando necessitamos de estratégias adaptativas e discursivas?
Por que ndo ¢ mais facil e/ou ndo foi mais frequente a utilizacdo de palavras soltas pelos
autistas, para descrever situagdes quando se deparavam com a dificuldade de estruturar a
gramatica ou para dizer o nome de um objeto quando apresentavam dificuldade de acesso
lexical? O uso da intera¢do parece aproximar, trazer 8 memoria aquilo que parece perdido e
comecgar a estruturar aquilo que nunca foi construido. Sabe-se que os bebé&s humanos
aprendem primeiro a interagir antes de aprender a falar. Trocamos olhares e compreendemos
entonacdes de fala antes de entender qualquer palavra de nossa lingua. Por meio dessas
primeiras experiéncias e das proximas, a cogni¢ao estrutura um dominio e o utiliza como pode
para continuar interagindo sem nunca perder esse fluxo com o outro, pois ¢ essa dinamica

interacional e comunicativa a responsavel pela aquisicdo do conhecimento humano.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os individuos com TEA, cujas dificuldades sociais sdo tdo conhecidas, langam mao
de uma estratégia tao social, tdo corrente, tdo difundida, para referenciar coisas e situagoes,
que ¢ a Interagdo Fictiva. Ha entdo, um aparente paradoxo. Aparente, pois 0 acionamento de
formulas da conversa ¢ o que facilita para o autista e criangas neurotipicas bem jovens, pois
eles recorrem a padrdes pela via dos clichés estereotipados, quer dizer, o que ha de muito
recorrente. O cliché ¢ o dado, o que esta pronto, o ja estocado. Talvez mais reiterado do que
as palavras que tentam, sem sucesso, acessar. Estas palavras sdo vocabulos isolados, diferente
das formulas sociais utilizadas pelos individuos deste estudo como estratégia comunicativa,
que sao forjadas na interacao.

Entretanto, ndo s6 férmulas sociais como estratégia comunicativa foram observadas
nos dados coletados. Retomando a sumarizagdo dos resultados (cf. capitulo 7, p.86),
observamos tipos mais criativos de Interacdo Fictiva como: paréafrase; padrao de pergunta-
resposta; discurso reportado; e enunciados que apresentam ressonancia sintatica com os turnos
anteriores e posteriores.

Quanto as ecolalias, a busca por construgdes interacdo fictiva restringiu os achados a
ecolalias funcionais. H4, nos corpora, exemplos de ecolalias ndo funcionais, que nio sdo o
foco do trabalho. As ecolalias funcionais encontradas foram: imediatas, tardias, mitigadas
imediatas e tardias.

A presente pesquisa requer ainda mais dados, com corpora mais ampliados e variados.
Seria interessante observar as manifestagdes da Interagdo Fictiva em autistas de grau mais
leve, autistas ndo ecoldlicos, e individuos com outras deficiéncias que prejudicam a
linguagem. Além disso, poderia ser realizada uma comparagdo entre a utilizagdo das
construgdes de IF por autistas em situagdes semicontroladas e controladas com situagdes de
uso mais livre da linguagem.

A questdo da inversdo déitica ¢ também um ponto de interesse que nao foi o foco da
pesquisa, mas apareceu como parte da manifestacdo das construcdes de IF e podera ser
aprofundado em pesquisas futuras. Bem como a mudanca de entonacdo nas ecolalias € a os
casos que trazem de forma mais evidente a ressondncia e a sintaxe dialogica. Essas
caracteristicas parecem estar relacionadas ao nivel de desenvolvimento cognitivo e linguistico

dos individuos com TEA.
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Além dos conhecimentos linguisticos aqui desenvolvidos, a leitura desta tese pode ser
de grande utilidade aqueles que lidam diariamente com sujeitos autistas ecoldlicos. Ao
compreender suas principais caracteristicas linguisticas, a forma como utiliza a linguagem
ecolalica e tentar mapear informagdes importantes das interacdes das quais participa como
interlocutor (eventos sociocomunicativos, socioculturais e familiares) e como experienciador
(desenhos, programas de TV, entre outros), o terapeuta podera tracar estratégias para melhor
conduzir a fluidez e engajamento discursivo do sujeito, ajudando-o a participar de forma ativa
no processo comunicativo.

Como citado na epigrafe do trabalho, sem discurso prévio, qualquer discurso ¢
incompreensivel (REYES, 1984). A utilizacdo da estratégia de Interacdo Fictiva ¢ observada
na linguagem extraordinaria, de adultos e criangas, em diferentes meios ¢ modalidades de
comunicagdo, em condigdes patologicas que afetam a linguagem, como no caso das afasias,
em transtornos no neurodesenvolvimento como no autismo. Sempre como estratégia
linguistica, gramatical ou discursiva. O discurso interno se externaliza em favor da
comunicacdo e da aproximagao de individuos, da argumentagao entre eles, enfim, do que nos

diferencia como seres humanos.
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sua pesquisa informando o andamento da mesma, comunicando também eventos adversos e eventuais
modificagdes no protocolo.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento - Arquivo Postagem : Autor Situagéo
Projeto Detalhado / | Projeto PROPESQ BIC UFJF e PIBIC 21/03/2013 Aceito
Brochura CNPqg 2013.pdf 19:34:42

 investigador

informacdes Basicas |PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 21/03/2013 Aceito

do Projeto ROJETO 147724 pdf 19:36:53

Outros cv Luiz Fernando Matos Rocha.pdf 22/03/2013 Aceito
12:40:32

TCLE/Termosde |DISPENSA TCLE . pdf 22/03/2013 Aceito

Assentimento / 13:00:01

Justificativa de

Auséncia

InformagGes Basicas |PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_P | 22/03/2013 Aceito

do Projeto ROJETC 147724.pdf 13:02:41

Informagdes Basicas |PB_INFORMAGCOES_BASICAS_DO_P | 04/04/2013 Aceito

do Projeto ROJETO 147724.pdf 17:46:48

Folha de Rosto Folha de rosto 2.pdf 07/07/2014 Aceito

Enderego: JOSE LOURENCO KELMER S/N

Bairro: SAO PEDRO
UF: MG

CEP: 36.036-900

Municipic: JUIZ DE FORA

Telefone: (32)2102-3788 Fax: (32)1102-3788 E-mait:

cep.propesq@ufjf.edu.br

101



Continuagdo do Parecer: 1.232.952

UNIVERSIDADE FEDERAL DE
JUIZ DE FORA/MG

Folha de Rosto Folha de rosto 2.pdf 17:38:51 Aceito

InformacGes Basicas | PB_INFORMACOES_BASICAS_358222| 09/07/2014 Aceito

do Projeto E1.pdf 10:17:41

Informagdes Basicas |PB_INFORMACOES_BASICAS_358222| 20/08/2014 Aceito

do Projeto E1.pdf 15:68:24

Outros Declaracao de concordancia.pdf 03/10/2014 Aceito
02:08:44

Outros Declaragéo de infraestrutura.pdf 03/10/2014 Aceito
02:09:17

QOutros Termo de Assentimento.doc 03/10/2014 Aceito
10:22:32

informagGes Basicas | PB_INFORMACOES_BASICAS_358222| 03/10/2014 Aceito

do Projeto E1.pdf 12:07:35

TCLE /Termos de |TCLE para pais.docx 06/10/2014 Aceito

Assentimento / 15:56:57

Justificativa de

Auséncia

TCLE /Termos de | TCLE para terapeutas.docx 06/10/2014 Aceito

Assentimento / 15:57:10

Justificativa de

Auséncia

TCLE/Termos de | TCLE-para-os-responsaveis-de-menor- | 06/10/2014 Aceito

Assentimento / desenvolvimento tipico.doc 15:57.28

Justificativa de

Auséncia

TCLE /Termos de | TCLE-para-os-responsaveis-de-menor- | 06/10/2014 Aceito

Assentimento / TEA.doc 15:57:42

Justificativa de

Auséncia

Informacdes Basicas |PB_INFORMACOES_BASICAS_358222| 06/10/2014 Aceito

do Projeto E1.pdf 15:58:16

QOutros Declarag&o de concordancia 2.pdf 02/03/2015 Aceito
10:45:11

QOutros Declarag&o de infraestrutura 2.pdf 02/03/2015 Aceito
10:46:04

informacgdes Basicas | PB_INFORMACOES_BASICAS_474444| 02/03/2015 Aceito

do Projeto E2.pdf 10:51:22

informacdes Basicas | PB_INFORMACOES_BASICAS_474444| 02/03/2015 Aceito

do Projeto E2.pdf 12:02:33

TCLE /Termos de | TCLE para pais de crian¢as com 13/05/2015 Aceito

Assentimento / TEA.docx 18:28:28

Justificativa de

Auséncia

TCLE/Termos de |TCLE-para-os-responsaveis-de-menor- | 13/05/2015 Aceito

Assentimento / TEA.doc 18:30:05

Justificativa de

Auséncia

Enderego: JOSE LOURENCO KELMER S/N

Bairro: SAQO PEDRO

CEP: 36.036-800

UF: MG Municipio: JUIZ DE FORA
Telefone: (32)2102-3788 Fax: (32)1102-3788 E-mail:

cep.propesq@ufjf.edu.br

102



Continuagdo do Parecer: 1.232.952

UNIVERSIDADE FEDERAL DE
JUIZ DE FORA/MG '

Informacgdes Basicas
do Projeto

PB_INFORMACOES_BASICAS_517070
E3.pdf

13/05/20156
18:37:19

Aceito

Situagéo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagdo da CONEP:

Nao

JUIZ DE FORA, 17 de Setembro de 2015

Assinado por:

Francis Ricardo dos Reis Justi

(Coordenador)

Endereco: JOSE LOURENCO KELMER S/N

Bairro: SAO PEDRO
UF: MG Mun
Telefone: (32)2102-378

CEP: 36.036-900
icipio: JUIZ DE FORA
8 Fax: (32)1102-3788 E-mail:

cep.propesq@ufjf.edu.br

103



ANEXO 2
TERMOS E DECLARACOES

TERMODE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA PAIS DE CRIANCAS COM TEA

UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP HU/UFJF
JUIZ DE FORA — MG - BRASIL

Pesquisador Responsavel: Prof. Dr. Luiz Fernando Matos Rocha
Universidade Federal de Juiz de Fora, Faculdade de Letras.
Campus Universitario

Cidade Universitaria

36036330 - Juiz de Fora, MG - Brasil

Telefone: (32) 21023135

URL da Homepage: http://www.ufjf.br

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O Sr. (a) estd sendo convidado (a) como voluntirio (a) a participar da pesquisa “Interacao
Fictivalntera¢do Fictivano discurso de criangas com transtorno do espectro autista”. Nesta pesquisa,
pretendemos descrever e analisar estratégias comunicativas no discurso de criangas com desenvolvimento tipico
e de criangcas com Transtorno do Espectro Autista. O motivo que nos leva a pesquisar esse assunto é a
necessidade de deteccdo de estratégias discursivas no discurso infantil visando a contribui¢do para o campo de
estudo da linguistica, bem como uma base tedrica solida para aplicagdo de estratégias comunicativas em terapias.
Para este estudo adotaremos os seguintes procedimentos: gravagdes audiovisuais de criangas com Transtorno do
Espectro Autista interagindo naturalmente com os responsaveis em suas residéncias. Vocé ndo serd identificado
em nenhuma publicagdo, sendo referido por iniciais ou nimeros nos textos e apresentacdes. Além disso,
nenhuma imagem e/ou filmagem serad utilizada para apresentagdo publica, mas somente para utilizagdo dos
pesquisadores envolvidos neste estudo. Esta pesquisa apresenta um risco minimo que consiste na possibilidade
de exposicao da identidade dos participantes por imagem e/ou identificagdo sonora. Apesar disso, caso sejam
identificados e comprovados danos provenientes desta pesquisa, vocé tem assegurado o direito a indenizagdo. Os
resultados estardo a sua disposi¢do quando finalizada. O nome ou o material que indique a sua participagdo nao
serd liberado sem a sua permissdo. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o
pesquisador responsavel, por um periodo de 5 (cinco) anos, e apds esse tempo serdo destruidos. Para participar
deste estudo vocé ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé sera esclarecido (a)
sobre o estudo em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou recusar-se a participar. Podera
retirar seu consentimento ou interromper a participagdo a qualquer momento. A sua participagdo ¢ voluntaria e a
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recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que ¢ atendido pelo
pesquisado.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma via sera arquivada pelo
pesquisador responsavel, no Programa de Pos-graduacdo em Linguistica, Faculdade de Letras, da Universidade
Federal de Juiz de Fora e a outra sera fornecida a vocé.

Caso haja danos decorrentes dos riscos previstos, o pesquisador assumira a responsabilidade pelos
mesmos.

Eu, , portador do documento de Identidade
fui informado (a) dos objetivos do estudo “Interacdo Fictivalnteragdo Fictivado
discurso oral infantil”, de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento
poderei solicitar novas informagdes e modificar minha decisdo de participar se assim o desejar.

Declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma via deste termo de consentimento livre e
esclarecido ¢ me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Juiz de Fora, de de 20 .

Nome Assinatura participante Data

Nome Assinatura pesquisador Data

Nome Assinatura testemunha Data

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

CEP - Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humano-UFJF
Campus Universitario da UFJF

Pro-Reitoria de Pesquisa

CEP: 36036-900

Fone: (32) 2102- 3788 / E-mail: cep.propesq@ufjf.edu.br
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA PAIS DE CRIANCAS DE

DESENVOLVIMENTO TiPICO

Jf Uwniversipape FeperaL DE Juiz pe Fora

PRO-REITORIA DE PESQUISA

COMITE DE ETICA EM PESQUISA EM SERES HUMANOS - CEP/UFJF
36036-900 JUIZ DE FORA - MG — BRASIL

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

(No caso do responsavel pelo menor)

O menor , sob sua responsabilidade, esta sendo convidado
(a) como voluntario (a) a participar da pesquisa “Interagdo Fictivalnteracdo Fictivano discurso de criangas com
transtorno do espectro autista”. Nesta pesquisa, pretendemos descrever e analisar estratégias comunicativas no
discurso de criangas com desenvolvimento tipico e de criangas com Transtorno do Espectro Autista.

O motivo que nos leva a pesquisar esse assunto ¢ a necessidade de deteccdo de estratégias discursivas no
discurso infantil visando a contribui¢do para o campo de estudo da linguistica, bem como uma base teodrica
solida para aplicagdo de estratégias comunicativas em terapias.

Para esta pesquisa adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s): gravagdes audiovisuais de criangas de
desenvolvimento tipico interagindo naturalmente com um dos responséaveis em suas residéncias.

Para participar desta pesquisa, o menor sob sua responsabilidade ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer
vantagem financeira. Ele serd esclarecido (a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou
recusar-se a participar. Vocé, como responsavel pelo menor, podera retirar seu consentimento ou interromper a
participacdo dele a qualquer momento. A participagdo dele ¢ voluntaria e a recusa em participar ndo acarretara
qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que ¢ atendido (a) pelo pesquisador que ira tratar a identidade
do menor com padrdes profissionais de sigilo. O menor ndo serd identificado em nenhuma publicacdo, sendo
referido por iniciais ou numeros nos textos ¢ apresentagdes. Além disso, nenhuma imagem e/ou filmagem sera
utilizada para apresentag@o publica, mas somente para utilizagdo dos pesquisadores envolvidos neste estudo. Esta
pesquisa apresenta um risco minimo que consiste na possibilidade de exposi¢cdo da identidade dos participantes
por imagem e/ou identificacdo sonora. Apesar disso, caso sejam identificados e comprovados danos provenientes
desta pesquisa, vocé tem assegurado o direito a indenizag@o. Os resultados estardo a sua disposi¢do quando
finalizada. O nome ou o material que indique a participacdo do menor ndo sera liberado sem a sua permissao. Os
dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador responsavel, por um periodo
de 5(cinco) anos, ¢ apos esse tempo serdo destruidos. Este termo de consentimento encontra-se impresso em
duas vias, sendo que uma delas sera arquivada pelo pesquisador responsavel, e a outra sera fornecida a vocé.

Eu, , portador (a) do documento de Identidade
, responsavel pelo menor , fui informado
(a) dos objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer
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momento poderei solicitar novas informagdes ¢ modificar a decisdo do menor sob minha responsabilidade de
participar, se assim o desejar. Recebi o termo de consentimento livre e esclarecido e me foi dada a oportunidade
de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Juiz de Fora, de de20 .

Assinatura do (a) Responsavel

Assinatura do (a) Pesquisador (a)

Em caso de dividas com respeito aos aspectos éticos desta pesquisa, vocé podera consultar:
CEP - Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humano-UFJF

Campus Universitario da UFJF

Pro-Reitoria de Pesquisa

CEP: 36036-900

Fone: (32) 2102- 3788 / E-mail: cep.propesq@ufjf.edu.br

Pesquisador Responsavel: Prof. Dr. Luiz Fernando Matos Rocha
Universidade Federal de Juiz de Fora, Faculdade de Letras.
Campus Universitario

Cidade Universitaria

36036330 - Juiz de Fora, MG - Brasil

Telefone: (32) 21023135

URL da Homepage: http://www.ufjf.br
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA PAIS

UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP HU/UFJF
JUIZ DE FORA — MG - BRASIL

Pesquisador Responsavel: Prof. Dr. Luiz Fernando Matos Rocha
Universidade Federal de Juiz de Fora, Faculdade de Letras.
Campus Universitario

Cidade Universitaria

36036330 - Juiz de Fora, MG - Brasil

Telefone: (32) 21023135

URL da Homepage: http://www.ufjf.br

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O Sr. (a) esta sendo convidado (a) como voluntdrio (a) a participar da pesquisa “Interagdo
Fictivalnteragdo Fictivano discurso de criangas com transtorno do espectro autista”. Nesta pesquisa,
pretendemos descrever e analisar estratégias comunicativas no discurso de criangas com desenvolvimento tipico
e de criangcas com Transtorno do Espectro Autista. O motivo que nos leva a pesquisar esse assunto é a
necessidade de deteccdo de estratégias discursivas no discurso infantil visando a contribui¢ao para o campo de
estudo da linguistica, bem como uma base tedrica solida para aplicagdo de estratégias comunicativas em terapias.
Para este estudo adotaremos os seguintes procedimentos: gravacdes audiovisuais de criangas de desenvolvimento
tipico interagindo naturalmente com um dos responsaveis em suas residéncias. Vocé ndo sera identificado em
nenhuma publicagdo, sendo referido por iniciais ou nimeros nos textos e apresentagdes. Além disso, nenhuma
imagem e/ou filmagem sera utilizada para apresentacdo publica, mas somente para utilizagdo dos pesquisadores
envolvidos neste estudo. Esta pesquisa apresenta um risco minimo que consiste na possibilidade de exposi¢do da
identidade dos participantes por imagem e/ou identificagdo sonora. Apesar disso, caso sejam identificados e
comprovados danos provenientes desta pesquisa, vocé tem assegurado o direito a indenizagdo. Os resultados
estardo a sua disposi¢do quando finalizada. O nome ou o material que indique a sua participacdo ndo sera
liberado sem a sua permissdao. Os dados ¢ instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o
pesquisador responsavel, por um periodo de 5 (cinco) anos, e apds esse tempo serdo destruidos. Para participar
deste estudo vocé ndo terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé sera esclarecido (a)
sobre o estudo em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou recusar-se a participar. Podera
retirar seu consentimento ou interromper a participagéo a qualquer momento. A sua participagdo ¢ voluntaria e a
recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade ou modificacdo na forma em que é atendido pelo
pesquisado.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma via sera arquivada pelo
pesquisador responsavel, no Programa de Pos-graduacdo em Linguistica, Faculdade de Letras, da Universidade
Federal de Juiz de Fora e a outra sera fornecida a vocé.

Caso haja danos decorrentes dos riscos previstos, o pesquisador assumira a responsabilidade pelos
mesmos.
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Eu, , portador do documento de Identidade
fui informado (a) dos objetivos do estudo “Interacdo Fictivalnteragdo Fictivado
discurso oral infantil”, de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento
poderei solicitar novas informagdes e modificar minha decisdo de participar se assim o desejar.

Declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma via deste termo de consentimento livre e
esclarecido ¢ me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

Juiz de Fora, de de 20 .

Nome Assinatura participante Data

Nome Assinatura pesquisador Data

Nome Assinatura testemunha Data

Em caso de diividas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

CEP - Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humano-UFJF
Campus Universitario da UFJF

Pro-Reitoria de Pesquisa

CEP: 36036-900

Fone: (32) 2102- 3788 / E-mail: cep.propesq@ufjf.edu.br
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA TERAPEUTAS

UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA
COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP HU/UFJF
JUIZ DE FORA — MG - BRASIL

Pesquisador Responsavel: Prof. Dr. Luiz Fernando Matos Rocha
Universidade Federal de Juiz de Fora, Faculdade de Letras.
Campus Universitario

Cidade Universitaria

36036330 - Juiz de Fora, MG - Brasil

Telefone: (32) 21023135

URL da Homepage: http://www.ufjf.br

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O Sr. (a) esta sendo convidado (a) como voluntdrio (a) a participar da pesquisa “Interagdo
Fictivalntera¢do Fictivano discurso de criangas com transtorno do espectro autista”. Nesta pesquisa,
pretendemos descrever e analisar estratégias comunicativas no discurso de criangas com desenvolvimento tipico
e de criangas com Transtorno do Espectro Autista. O motivo que nos leva a pesquisar esse assunto ¢ a
necessidade de deteccdo de estratégias discursivas no discurso infantil visando a contribui¢do para o campo de
estudo da linguistica, bem como uma base tedrica solida para aplicag@o de estratégias comunicativas em terapias.
Para este estudo adotaremos os seguintes procedimentos: gravagdes audiovisuais de criangas com Transtorno do
Espectro Autista em terapias de psicologia e fonoaudiologia. Vocé ndo serd identificado em nenhuma
publicagdo, sendo referido por iniciais ou nimeros nos textos e apresentacdes. Além disso, nenhuma imagem
e/ou filmagem sera utilizada para apresentagdo publica, mas somente para utilizagdo dos pesquisadores
envolvidos neste estudo. Esta pesquisa apresenta um risco minimo que consiste na possibilidade de exposicao da
identidade dos participantes por imagem e/ou identificacdo sonora. Apesar disso, caso sejam identificados e
comprovados danos provenientes desta pesquisa, vocé tem assegurado o direito a indenizagdo. Os resultados
estardo a sua disposi¢do quando finalizada. O nome ou o material que indique a sua participagdo ndo sera
liberado sem a sua permissdo. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o
pesquisador responsavel, por um periodo de 5 (cinco) anos, e apos esse tempo serdo destruidos. Para participar
deste estudo vocé ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé sera esclarecido (a)
sobre o estudo em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou recusar-se a participar. Podera
retirar seu consentimento ou interromper a participagdo a qualquer momento. A sua participagdo ¢ voluntaria e a
recusa em participar ndo acarretara qualquer penalidade ou modificacdo na forma em que é atendido pelo
pesquisado.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma via sera arquivada pelo
pesquisador responsavel, no Programa de Pds-graduagdo em Linguistica, Faculdade de Letras, da Universidade
Federal de Juiz de Fora e a outra sera fornecida a voceé.

Caso haja danos decorrentes dos riscos previstos, o pesquisador assumird a responsabilidade pelos
mesmos.
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Eu, , portador do documento de Identidade
fui informado (a) dos objetivos do estudo “Interacdo Fictivalnteragdo Fictivano
discurso de criangas com transtorno do espectro autista”, de maneira clara e detalhada e esclareci minhas
duvidas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas informac¢des e modificar minha decisdo de
participar se assim o desejar.

Declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma copia deste termo de consentimento livre
e esclarecido e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas duavidas.

Juiz de Fora, de de 20 .

Nome Assinatura participante Data

Nome Assinatura pesquisador Data

Nome Assinatura testemunha Data

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

CEP - Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humano-UFJF
Campus Universitario da UFJF

Pro-Reitoria de Pesquisa

CEP: 36036-900

Fone: (32) 2102- 3788 / E-mail: cep.propesq@ufjf.edu.br
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DECLARACAO DE INFRAESTRUTURA

UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA
MINISTERIO DA EDUCACAO

DECLARACAO DE INFRAESTRUTURA

A responsavel pela clinica ,
, autoriza os pesquisadores Luiz Fernando Matos Rocha e
Aline Bisotti Dornelas a realizar sua pesquisa no(a)
(enderego: ), intitulada: “Interacdo Fictivalnteracdo
Fictivano discurso de criangas com transtorno do espectro autista”. Trata-se de uma pesquisa que tem como
objetivo descrever e analisar estratégias comunicativas no discurso de criangas com desenvolvimento tipico ¢ de
criangas com Transtorno do Espectro Autista. O pesquisador responsavel da pesquisa se compromete a
resguardar a confidencialidade, o sigilo, a privacidade, a protecdo de imagem, a ndo estigmatizagdo dos
participantes garantindo a ndo utilizacdo das informagdes em prejuizo das pessoas, inclusive em termos de auto-
estima de prestigio econdomico ou financeiro.

Juiz de Fora, de de 2014

Responsavel pela clinica
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DECLARACAO DE CONCORDANCIA

UNIVERSIDADE FEDERAL DE JUIZ DE FORA
MINISTERIO DA EDUCACAO

DECLARACAO DE CONCORDANCIA

A responsével pela clinica , , autoriza
os pesquisadores Luiz Fernando Matos Rocha e Aline Bisotti Dornelas a realizar sua pesquisa no(a)
(enderego: ), intitulada:

“Interacao Fictivalnteragdo Fictivano discurso de criancas com transtorno do espectro autista”. Trata-se de uma
pesquisa que tem como objetivo descrever e analisar estratégias comunicativas no discurso de criangas com
desenvolvimento tipico e de criangas com Transtorno do Espectro Autista. O pesquisador responsavel da
pesquisa se compromete a resguardar a confidencialidade, o sigilo, a privacidade, a protecdo de imagem, a ndo
estigmatizag@o dos participantes garantindo a ndo utilizagdo das informagdes em prejuizo das pessoas, inclusive
em termos de auto-estima de prestigio econdmico ou financeiro.

Juiz de Fora, de de 2014

Assinatura do responsavel pela clinica
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ANEXO 3

FIGURAS PARA O ESTUDO DE ELICITACAO DE DADOS

ATIVIDADE 1

OBJETOS DIRETAMENTE RELACIONADOS A INTERACAO
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OBJETOS NAO DIRETAMENTE RELACIONADOS A INTERACAO
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ATIVIDADE 2
EXPRESSOES FACIAIS — FIGURAS

TRISTEZA SURPRESA ALEGRIA

EXPRESSOES FACIAS — VIDEO
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ANEXO 4
CARS-Childhood Autism Rating Scale VERSAO EM PORTUGUES

I. RELACGES PESSOAIS

Nenhuma evidéncia de dificuldade ou anormalidade nas relagdes pessoais: O comporitamento
da crianga ¢ adequado a sua idade. Alguma timidez, nervosismo ou aborrecimento podem ser
observados quando é dito a crianga o que fazer, mas ndo em grau atipico.

Relacdes levemente anormais: A crianga pode evitar olhar o adulto nos olhos, evitar o adulto
ou ter wma reacgdo exagerada se a interaco ¢ forcada, ser excessivamente timido, ndo responder
ao adulto como esperado ou agarrar-se ao pais um pouco mais que a maioria das criangas da
mesma idade

Relagdes moderadamente anormais: As vezes, a crianga demonstra indiferenga (parece ignorar
o aduito). Outras vezes, tentativas persistentes ¢ vigorosas sdo necessirias para se conseguir a
atencdo da crianca. O contato iniciado pela crianga € minimo.

Relagdes gravemente anormais: A crianga estd constantemente indiferente ou inconsciente ao
que o adulto esta fazendo. Ela quase nunca responde ou inicia contato com o adulto. Somente a
tentativa mais persistente para atrair a aten¢io tem algum efeito.

Observacdes:

II. IMITACAO

Imitagdo adequada: A crianca pode imitar sons, palavras ¢ movimentos, os quais sao adequados
para o seu nivel de habilidade.

Imitagdo levemente anormal: Na maior parte do tempo, a crianga imita comportamentos
simples como bater palmas ou sons verbais isolados; ocasionalmente imita somente apds
estimulagdo ou com atraso.

Imitagdo moderadamente anormal: A crianga imita apenas parte do tempo e requer uma grande
dose de persisténcia ou ajuda do adulto; freqiientemente imita apenas apdés um tempo (com
atraso).

Imitagdo gravemente anormal: A crianga raramente ou nunca imita sons, palavras ou
movimentos mesmo com estimulo e assisténcia.

Observacies:
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II. RESPOSTA EMOCIONAL

-5

Resposta emocional adequada a situagio ¢ 4 idade: A crianga demonstra tipo ¢ grau adequados
de resposta emocional, indicada por uma mudanga na expressdo facial, postura e conduta.

Resposta emocicnal levemente anormal: A crianga ocasionalmente apresenta um tipo ou grau
inadequados de resposta emocional. As vezes, suas reagdes ndo estio relacionadas a objetos ou
a eventos ao seu redor.

Resposta emocional moderadamente anormal: A crianca demonstra sinais claros de resposta
emocional inadequada (tipo ou grau). As reagdes podem ser bastante inibidas ou excessivas ¢
sem relagdo com a situacdo, pode fazer caretas, rir ou tornar-se rigida até mesmo quando ndo
estejam presentes objetos ou eventos produtores de emogio.

Resposta emocional gravemente anormal: As respostas sdo raramente adequadas a sitmacio.
Uma vez que a crianga atinja um determinado humor, ¢ muito dificil altera-lo. Por outro lado, a
crianga pode demonstrar emogdes diferentes quando nada mudou.

Observagoes:

IV. USO CORPORAL

T

Uso corporal adequado & idade: A crianga move-se com a mesma facilidade, agilidade ¢
coordenac¢io de uma crian¢a normal da mesma idade.

Uso corporal levemente anormal: Algumas peculiaridades podem estar presentes, tais como
falta de jeito, movimentos repetitivos, pouca coordenagdo ou a presenca rara de movimentos
incomuns

Uso corporal moderadamente anormal: Comportamentos que sio claramente estranhos ou
incomuns para uma crianca desta idade podem incluir movimentos estranhos com os dedos,
postura peculiar dos dedos ou corpo, olhar fixo, beliscar o corpo, auto-agressdo, balanceio,
girar ou caminhar nas pontas dos pés.

Uso corporal gravemente anormal: Movimentos intensos ou freqitentes do tipo listado acima
sdo sinais de uso corporal gravemente anormal. Estes comportamentos podem persistir apesar
das tentativas de desencorajar as criangas a fazé-los ou de envolver a crianca em outras
atividades.

Observacoes:

V. USO DE OBJETOS

Uso e interesse adequados por brinquedos e outros objetos: A crianga demonstra interesse
normal por brinquedos ¢ outros objetos adequados para o seu nivel de habilidade e os utiliza de
maneira adequada.

Uso ¢ interesse levemente inadequados por brinquedos e outros objetos: A crianga pode
demonstrar um interesse atipico por um brinquedo ou brincar com ele de forma inadequada, de
um modo pueril (exemplo: batendo ou sugande o brinquedo)

Uso e interesse moderadamente inadequados por brinquedos e outros objetos: A crianga pode
demonstrar pouco interesse por brinquedos ou outros objetos, ou pode estar preocupada em
usi-los de maneira estranha. Ela pode concentrar-se em alguma parte insignificante do
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brinquedo, tornar-se fascinada com a luz que reflete do mesmo, repetitivamente mover alguma
parte do objeto ou cxclusivamente brincar com ele.

Uso e interesse gravemente inadequados por brinquedos e outros objetos: A crianga pode
engajar-se nos mesmos comportamentos citados acima, porém com maior fregiiéncia e
intensidade. E dificil distrair a crianga quando cla cstd engajada nestas atividades inadequadas.

Observagoes:

VI. RESPOSTA A MUDANCAS

Respostas a mudanca adequadas a idade: Embora a crianga possa perceber ou comentar as
mudangas na rotina, ela é capaz de aceitar estas mudancgas sem anglistia excessiva.

Respostas @ mudanga adequadas & idade levemente anormal: Quando um adulto tenta mudar
tarefas, a crianga pode continuar na mesma atividade ou usar os mesmos materiais.

Respostas 4 mudanca adequadas a idade moderadamente anormal: A crianga resiste ativamente
a mudancas na rotina, tenta continuar sua antiga atividade ¢ é dificil de distrai-la. Ela pode
tornar-se infeliz e zangada quando uma rotina estabelecida ¢ alterada.

Respostas @ mudanga adequadas a idade gravemente anormal: A crianca demonstra reagdes
graves as mudangas. Se uma mudanca ¢ forgada, ela pode tornar-se extremamente zangada ou
nio disposta a ajudar e responder com acessos de raiva.

Observagoes:

VII. RESPOSTA VISUAL

Resposta visual adequada: O comportamento visual da crianga ¢ normal ¢ adequado para sua
idade. A visdo é utilizada em conjunto com outros sentidos como forma de explorar um objeto
novo.

Resposta visual levemente anormal: A crianga precisa, ocasionalmente, ser lembrada de olhar
para os objetos. A crianga pode estar mais interessada em olhar espelhos cu luzes do gue o
fazem seus pares, pode ocasionalmente olhar fixamente para o espaco, ou pode evitar olhar as
pessoas nos ofhos.

Resposta visual moderadamente anormal: A crianga deve ser lembrada freqiientemente de olhar
para o que esta fazendo, ela pode olhar fixamente para o espago, evitar othar as pessoas nos
olhos, olhar objetos de um dngulo incomurm ou segurar os objetos muito proximos aos olhos.

Resposta visual gravemente anormal: A crianga evita constantemente olhar para as pessoas ou
para certos objetos ¢ pode demonstrar formas extremas de outras peculiaridades visuais
descritas acima.

Observagdes:
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VIIL. RESPOSTA AUDITIVA

Respostas auditivas adequadas para a idade: O comportamento auditivo da crianga ¢ normal e
adequado para idade. A audi¢do € utilizada junto com outros sentidos.

Respostas auditivas levemente anormal: Pode haver auséncia de resposta ou uma resposta
levemente exagerada a certos sons. Respostas a sons podem ser atrasadas e os sons podem
necessitar de repeticdo para prender a atengdo da crianga. A crianga pode ser distraida por sons
externos.

Respostas auditivas moderadamente anormal:  As repostas da crianca aos sons variani.
Fregilentemente ignora o soim nas primeiros vezes em que ¢ feito. Pode assustar-se ou cobrir as
orelhas ao ouvir alguns sons do cotidiano.

Respostas auditivas gravemente anormal: A crianga reage exageradamente e/ou ou despreza
sons num grau extremamente significativo, independente do tipo de som.

Observacoes:

IX. RESPOSTA E USO DO PALADAR, OLFATO E TATO

Uso e reposta normais do paladar, olfato e tato: A crianca explora novos objetos de um modo
adequado a sua idade, geralmente sentindo ou olhando. Paladar ou olfato podem ser usados
quando adequados. Ao reagir a pequenas dores do dia-a-dia, a crianga expressa desconforto
mas ndo reage exageradamente.

Uso ¢ reposta levemente anormais do paladar, olfato e tato: A crianga pode persistir em colocar
objetos na boca; pode cheirar ou provar/experimentar objetos ndo comestiveis. Pode ignorar ou
ter reagdo levemente exagerada 4 uma dor minima, para a qual uma crian¢a normal expressaria
somente desconforto.

Uso e resposta moderadamente anormais do paladar, olfato e tato: A crianga pode estar
moderadamente preocupada em tocar, cheirar ou provar objetos ou pessoas. A crianca pode
reagir demais ou muito pouco.

Uso e resposta gravemente anormais do paladar, olfato e tato: A crianga esta preocupada em
cheirar, provar e sentir objetos, mais pela sensagao do que pela exploragdo ou uso normal dos
objetos. A crianga pode ignorar completamente a dor ou reagir muito fortemente a desconfortos
leves.

Observacoes:

X. MEDO OU NERVOSISMO

Medo ou nervosismo normais: O comportamento da crianga € adequado tanto a situa¢io quanto
aidade

Medo ou nervosismo levemente anormais: A crianga ocasionalmente demonstra muito ou
pouco medo ou nervosismo quando comparada as reagdes de uma crianca normal da mesma
idade ¢ em situagdo semelhante.



Medo ou nervosismo moderadamente anormais: A crianca demonsitra bastante mais ou bastante
menos medo do que seria tipico para uma criartga mais nova ou mais velha em uma situagdo
similar.

Medo on nervosismo gravemente anormais: Medos persistem mesmo apds experiéncias
repetidas com eventos ou objetos inofensivos. E extremamente dificil acalmar ou confortar a
crianca. A crianca pode, por outro lado, fathar em demonstrar consideragdo adequada aos riscos
que oufras criangas da mesma idade evitam.

Observagdes:

XI. COMUNICACAO VERBAL

(¥
(¥ }]

Comunicagdo verbal normal, adequada a idade e a situagdo.

Comunicagdo verbal levemente anormal: A fala demonsira um atraso global. A maior parte do
discurso tem significado; porém, alguma ecolalia ou inversio pronominal podem ocorrer,
Algumas palavras peculiares ou jargdes podem ser usados ocasionalmente.

Comunicagdo verbal moderadamente anormal: A fala pode estar ausente. Quando presente, a
comunicagdo verbal pode ser uma mistura de alguma fala significativa e alguma linguagem
peculiar, tais como jargdo, ecolalia ou inversio pronominal. As peculiaridades na fala
significativa podem incluir questionamentos excessivos ou preocupacio com algum tdpico em
particular.

Comunicacio verbal gravemente anormal: Fala significativa ndo é utilizada. A crianga pode
emitir gritos estridentes ¢ infantis, sons animais ou bizarros, barulhos complexos semelhantes a
fala, ou pode apresentar o uso bizarro e persistente de algumas palavras reconheciveis ou
frases.

Observacoes:

XII. COMUNICACAO NAO-VERBAL

Uso normal da comunicagio ndo-verbal adequado a idade e situagio

Uso da comunicagdo ndo-verbal levemente anormal: Uso imaturo da comunicagdo nio-verbal;
a crianga pode somente apontar vagamente ou esticar-se para alcangar o que quer, nas mesmas
situagbes nas quais uma crianga da mesma idade pode apontar ou gesticular mais
especificamente para indicar o que deseja.

Uso da comunicagio nao-verbal moderadamente anormal: A crianga geralmente € incapaz de
expressar suas necessidades ou desejos de forma ndo verbal, e ndo consegue compreender a
comunicagdo ndo-verbal dos outros.

Uso da comunicagdo ndo-verbal gravemente anormal: A crianga utiliza somente gestos bizarros
ou peculiares, sem significado aparente, ¢ nio demonstra ncnhum conhecimento do
significados associados aos gestos ou expressdes faciais dos outros.

Observagoes:
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XII1. NIVEL DE ATIVIDADE

Nivel de atividade normal para idade e circunstincias: A crianga ndo € nem mais nem menos
ativa que uma crianga normal da mesma idade em uma situagio semelhante.

Nivel de atividade {evemente anormal: A crianga pode tanto ser um pouco irrequieta quanto
um pouco “preguigosa” , apresentando, algumas vezes, movimentos lentos. O nivel de
atividade da crianga interfere apenas levemente no seu desempenho.

Nivel de atividade moderadamente anormal: A crianca pode ser bastante ativa e dificil de
conter. Ela pode ter uma energia ilimitada ou pode nio ir prontamente para a cama a noite. Por
outro lado, a crianca pode ser bastante letirgica e necessitar de um grande estimulo para
mover-se.

Nivel de atividade gravemente anormal: A crianga exibe extremos de atividade ou inatividade e
pode até mesmo mudar de um extremo ao oufro.

Observagoes:

XIV. NIVEL E CONSISTENCIA DA RESPOSTA INTELECTUAL

A inteligéncia ¢ normal e razoavelmente consistente em vdrias dreas: A crianga ¢ tdo inteligente
quanto criangas tipicas da mesma idade e ndo tem qualquer habilidade intelectual ou problemas
incomuns.

Funcionamento intelecual levemente anormal: A crianga ndo é tdo inteligente quanto criangas
tipicas da mesma idade; as habilidades apresentam-se razoavelmente regulares através de todas
as dreas.

Funcionamento intelectual moderadamente anormal: Em geral, a crianga ndo € tdo inteligente
quanto uma tipica crianca da mesma idade, porém, a ctianca pode funcionar préximo do
normal em uma ou mais areas intelectuais.

Funcionamento intelectual gravemente anormal: Embora a crianga geralmente ndo seja tio
inteligente quanto uma crianca tipica da mesma idade, ela pode funcionar até mesmo melhor
que uma crianga normal da mesma idade em uma ou mais areas.

Observacoes:
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XV. IMPRESSOES GERAIS

1 Sem autismo: a crian¢a ndo apresenta nenhum dos sintomas caracteristicos do autismo.

1.5

2 Autismo leve: A crianca apresenta somente um pequeno numero de sintomas ou somente um
grau leve de autismo.

25

3 Autismo moderado: A crianga apresenta muitos sintomas ou um grau moderado de autismo.

3.5

4 Autismo grave: a crianga apresenta intimeros sintomas ou um grau extremo de autismo

Observacgaes:

Escore por categoria

T{I JH IV |V VI |VIH | VIIT |IX | X | XI | XIT | XIIT | XIV | XV | Total

Resultado:

15-30: sem autismo

30-36: autismo leve-moderado
36-60: autismo grave
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ANEXO 5

PROTOCOLO DE AVALIACAO COMPORTAMENTAL — COGNICAO

3. ASPECTOS DO DESENVOLVIMENTO COGNITIVO
3a. Formas de manipulagao dos objetos

0 ] Nao se interessa pelos objetos

0 ] Desiste da atividade quando surge algum obstaculo
| ] Explora os objetos por meio de poucas agbes
1]
1]
2L

Explora os objetos de modo rapido e superficial
Explora os objetos um a um de modo repetitivo F
] Persiste na atividade quando surge algum cbstéculo, tentando supera-lo
2 ] Atua, de mado repetitivo sobre dois ou mais objetos ao mesmo tempo relacionando-os
[ 5 ] Explora os objetos um a um de modo diversificado
[10] Atua, de maneira diversificada , sobre dois ou mais objetos ao mesmo tempe
relacionando-os

| Total da pontuacdo (méximo = 10):

[
[
[
[
[
[
[

3b. Nivel de desenvolvimento do simbolismo

[ 0] Nao apresenta:condutas simbdlicas, somente sensario-motoras
[ 1] Faz uso convencional dos objetos

[ 2 ] Apresenta esquemas simbdlicos (no proprio corpo)

[

[

[

3 ] Usa bonecos ou cutros parceiros no brinquedo simbdlico
4 ] Organiza agdes simbdlicas em uma seqiiéncia
5 ] Cria simbolos fazendo uso de objetos substitutos ou gestos simbdlicos para representar
objetos ausentes
[ 5] Faz uso da linguagem verbal para relatar o que esta acontecendo na situagdo de
brinquedo
Total da pontuacdo {maximo = 20):

3c. Nivel de organizacdo do brinquedc

[ 0 ] manipula os objetos sem uma organizagao dos mesmos

; [ 1] organiza as miniaturas em pequenos grupos, reproduzindo situagdes parciais, mas sem
uma organizagdo de todo o conjunte (ex: cadeiras colocadas em volta da mesa)

[ 1] faz pequenos agrupamentos de dois ou trés objetos (ex: xicara ao lado da colher)

[ 2 ] enfileira os objetos (colcca um ao lado do outro, como se fizesse uma fila ou linha)

[ 3 ] organiza os objetos distribuindo-os de modo a configurar 0s diversos comodos da casa

[ 4 ] agrupa os objetos em categorias definidas, formando classes

[4

£5

] seria os objetos por tentativa € erro (ex.: do maior para © menor)
] seria 0s objetos de acordo com as diferencas, seguindo um critério
Total da pontuacdao (maximo = 20):

3d. Imitacao

Imitacao gestual

[ 0] Nao reage as solicitagdes

[ 1] Imitacdo de gestos/movimentos visivels no proprio corpo (derrubar duas canecas
empilhadas, apalpar esponja de banho)

[ 3 ] Imitagdo de gestos/movimentos nao visiveis no préprio corpo (segurar a orelha com uma
das maos, mostrar a lingua) :

Imitagao sonora

[ 0 ] Nao reage as solicitagdes

[ 2 ] imitacdo de silabas

[3 ] imitacdo de onomatopéias

[ 5] imitagédo de palavras

[ 6 ] imitacdo de frases

Total da_pontuacdo (maximo = 20):
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ANEXO 6

PORTAGE — AVALIACAO — COGNICAO

9. Operacionalizacao
da area de Cognicao do
inventario Portage

0 critério de desempenho comum para a drea de cognigdo envolye a ocorréncia
de um minimo de 3 respostas correfas em 4 tentativas. Caso o critério seja diferen-
te, serd especificado abaixo. Além disso, para que uma resposta seja considerada
correta, a crianca deverd inicid-la dentro de 30 segundos (a ndo ser que seja espe-
cificado, abaixo, de modo diferente) apds o inicio da tentativa, caracterizada por uma
instrucgdo, modelo e/ou representacéio de um determinado objefo, conforme o caso.

1 ~ Remove um pane do rosto gue obscurece sua visdo.
Resposta: remover = cada tentativa diz respeito a tirar e/ou puxar com a mdo ¢ pa-
no que Ihe cobre a visdo, de forma que pelo menos os athos fiquem descobertos.

2 - Procura, com o olhar, um objeto que foi retirado de seu
campo visual,

Condicdo: colocar a crianca deitada de costas ou sentada, apoiada com almofadas,
e o objeto distante 15 a 20 cm da crianca.

Resposta: percorrer com os olhos o percurso do objeto e/ou virar a cabeca em dire-
¢d0 ao local em que o objeto estd escondido.

Material: preferivelmente chocalho ou bichinhos de borracha de cores vivas e que
produzam sons.

3 - Remove um objeto de um recipiente colocando a méo
dentro dele.

Resposta: cubos de 2,5 cm, bolinhas, carretel, rolha, dados, belachas ou biscoitos.
Recipiente: xicara inquebravel, lata, caixas ou tigelas.

4 - Coloca um objeto em um recipiente imitando um adulto.
Condicdo: dar o modelo e solicitar a resposta.
Resposta: colocar o objeto dentro de £0 segundos apds a apresentacdo do modelo,

Inventéric Portage Operacignalizade:

5 - Coloca um objeto em um recipiente quando recebe
instrugoes.

Condicdo: as instrugdes devem ser acompanhadas de gestos indicativos.

Resposta: colocar o objeto dentro do recipiente dentro de 60 sequndos apds a apre-
sentacdo das instrugdes.

6 - Balanca um brinquedo gue produz som, pendurado em
um barbante.

Condicdo: colocar a crianca deitada de costas ou sentada, apoiada por almofadas.
Resposta: balangar = tocar ou empurrar um objeto colocado 15 a 20 cm da crianga,
com as maos ou pés, 20 sequndos apds sua apresentacio. !
Material: chocalho, sino preso ao barbante e amarrado a cama.

7 - Coloca trés ohjetos em um recipiente ¢ 0 esvazia.
Resposta: colocar {rés objetos no recipiente e esvazia-lo dentro de 60 segundos
ap6s a.apresentacdo dos objetos e do recipiente.

8 - Transfere um objeto de uma mae a outra para apanhar
outro objeto.

Condicdo: colocar a crianga sentada, apoiada por almofadas e oferecer um objeto
por vez a crianca. Se necessdrio, colocar o objeto na mdo da crianga e em seguida
observar a transferéncia.

Resposta: transferir objeto de uma mdc a outra e, imediatamente, apanhar outro
objeto.

Material: objetos leves e pequenos {por exemplo: cubos de 2,5 cm).

9 - Deixa cair e apanha um bringuedo.
Material: brinquedo = bichinhos de borracha, argolas, cubos etc.

10 - Descobre um objeto escondido sob um recipiente.
Condigdo: colocar a crianca sentada apoiada com almofadas ou em cadeiras ou car-
rinho para bebd.

Resposta: descobrir = remover o recipiente que encobre o objeto, encontrando-o ou
deixando-o & vista.

Material: doces, brinquedos etc,

Recipiente: cope ou xicara, caixa de papeldo.

Finventdrio Partage Operacionalizado
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1- &m_n_E:.m trés blocos como se fossem trem.

Condicdo: colocar um bloco atras do outro, de forma que fiquem enfileirados, sob
uma superficie. Dar modelo e solicitar a resposta. H
Resposta: empurrar trés blocos mantendo-os juntos “como se fossem um trem”, ¢
modo que estes percorram uma distancia minima de 30 cm. .

12 n Remove um circulo de uma prancha.
na:a_mmo” dar modelo 3 crianca, acompanhade de instrucdo.
Material: prancha de madeira simples (contendo apenas o circulo).

13 - Coloca um pino redondo em um ; y
a pra ;
a ordem. prancha de pinos, dada

Material: pino redondo de aproximadamente 2,5 cm.

14 5 mxmoﬁm gestos simples quando requisitado.
Condicdo: dar modelo e solicitar a resposta.

Resposta: gestos u‘mau_mm = bater paimas ou Imitar gestos tais come; tirar o telefo-
ne do gancho, cheirar uma flor, mover um brinquedo no ar, fingir que bebe de um

copo, pegar um bloco em cada mio e baté-los, tossir etc.

siais
s
s

s
s

s

eie:
i

15 - Retira seis objetos de um recipiente, um de cada vez
Resposta: remover seis objetos de um recipiente um apds o outro, no amﬁﬁa. 60
sequndos apds a sua apresentacdo. ~

Material: blocos coloridos e grandes, bichinhos.

Recipiente: caixa, cestos ou holsas.

16 - Aponta para uma parte do corpo.

mm%.&an m_moaa para uma parte do corpo dentro de 20 sequndos apds ter sido da-
am a instrucdo. Partes do corpo: nariz, olhos, ouvide, boca, cabeca ou cabelo, méo
pé, perna ou barriga, em si mesma, boneca ou outra pessoa. p

17 - Empilha trés blocos dada uma ordem.
Resposta: ﬁu__?,: trés blocos = colocar um bloco sobre o outro de forma que ao co-
locar o terceire bloco a “pilha” permaneca de pé pelo menos por um segundo. A res-
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posta devera ocorrer dentro de 20 sequndos apds os blocos terem sido apresentados.
Material: blocos grandes de tamanhos diferentes, sendo cada um significativamen-

te maior do que o outro.

18 - Emparelha objetos semelhantes.

Condicdo: para diminuir a complexidade da tarefa, ndo apresente objetos com gual-
quer dimensdo diferente, exemplo: cor, tamanho, forma, textura. Dispor objetos que
servirda como modelo (exemplo: uma bola, uma boneca, uma colher), entregar seus
pares a crianca solicitando a resposta de emparelhar.

Resposta: emparethar = cada tentativa corresponde a colocar um objeto proximo do
seu objeto semelhante.

Material: duas bolas, duas bonecas, duas colheres, duas camisetas da mesma cof,

duas frutas iguais.
Critério; emparelhar pelo menos trés diferentes pares de objeto.

19 - Faz rabiscos no papel.

Condigdo: dar modelo e solicitar a resposta.

Resposta: rabisco = qualguer tipo de traco produzide sobre 0 papel.
Material: se necessério, utilizar {apis de cera.

20 - Aponta para si mesmo frente & pergunta: "Cadé o ...

{nome)?".
Condicdo: se necessério, fazer a pergunta colocando a crianca frente ao espefho ou

apresentando-lhe uma fotografia de si mesma.

21 - Coloca cinco pinos redondos em uma prancha, dada
uma ordem.
Resposta: colocar cinco pines redondos em uma prancha 60 segundos apds a sua

apresentacdo.

22 - Emparelha objetos com a figura do mesmo objeto.
Resposta: cada tentativa diz respeito a colocar um objeto préximo de sua figura
correspondente.

Critério: emparefhar no minimo trés objetoes diferentes com suas respectivas figuras.
Material: brinquedos (bola, boneca, doce etc.) e suas respectivas figuras em livros
ou revistas. As figuras deverde ser bastante nitidas e facilmente identificaveis.

£
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23 - Aponta para a figura nomeada.
Condicdo: fazer perguntas do tipo: “Me mostra o (papai)? “Onde estd o (au-au)"
"Me mostra a (bola)"'?

Resposta: apontar = colocar o dedo ou a mdo sobre a figura nomeada 20 mma_:a
apds a emissdo verbal da mesma.

Material: fotografias grandes da familia, ilustragGes de livros infantis ou figuras di
revistas de comestiveis, roupas, animais ou utensilios domésticos. it

24 - Vira as paginas de um livro {duas a trés de cada vez)
para encontrar a figura nomeada.

Condigdo: mostrar e nomear uma figura distinta de um fivro infantil. Em sequida f
char o livro e solicitar a resposta da crianca.

Resposta: virar as paginas de um livro (duas a trés de cada vez) e, em sequida, mn.
contrar a figura nomeada.
Material: livro = preferencialmente livro de estérias infantis com paginas de papel
comum e com ilustragdes grandes e coloridas.

ol |

25 - Encontra um determinado livre quando requisitado. 1
Condigdo: os livros devem ser colocados em um lugar acessivel & crianca, na mesma |
sala em que ela se encontra. ;
Resposta: encontrar um determinado livro = ir em direcdo ao local onde estd o livro i
solicitado e pegd-lo, ou apanhar eu pegar o livro selicitado, dentre vdrios, 30 segun-
dos apds a instrucde.

Material: livros = livros com ilustracBes e conteddos diferentes (animais, carros e
gente).

26 - Compieta um quebra-cabecas de encaixe de trés pecas.
Condicdo: dar para a crianga uma pega por vez, comegando pelo circulo, depois o
quadrado e por dltimo o tridngule. Se necessdrio, dar modelo.

Material: quebra-cabeca de encaixe de trés pecas = tabuleiro com as formas circu-
lo, quadrado e tridngulo, manipuldveis.

27 - Nomeia quatro objetos comuns em figuras.
Resposta: nomear quatro objetos comuns em figuras 20 segundos apds a apresen-

Inventdrio Portage Operati

tacdo de cada figura e a pergunta: 0 que é isto?"

Critério: dizer o nome de pelo menos quatro objetos comuns em figuras. Caso a no-
meacédo da crianca seja diferente dos padrdes da comunidade verbal (por exemplo:
apresentando erros articulatdrios), o critério para adequacidade da resposta sera a
identificacdo do objeto por trés pessoas diferentes.

Material: figuras de comestiveis (biscoitos, dgua, banana, leite, suco) ou de moveis
ou utensilios (mesa, cama, cadeira, colher, copo, livro, ldpis).

28 - Desenha uma linha vertical imitando um adulto.
Condicde: o modelo de linha vertical dado pelo adulto ndo deve exceder 5 cm. 0
adulto deverd tracar a linha diante da crianga chamando sua atencdo para a direcdo
de seu tracado que devera comegar de cima para baixo.

Critério: o traco da crianca pode ser maior do que o do adulto, mas deverd ter no mi-
nimo 3 ¢m de comprimento. A dimenséo importante a ser avaliada é a da verticalidade
do tracado, ou seja, que este ndo se desvie do modefo mais do que 30 graus. Néo faz
mal se a crianca tracar mais de uma linha, que ndo precisam ser perfeitamente retas.

29 - Desenha uma linha horizontal imitando um adulto.
Condicdo: 0 modelo de linha horizontal dado pelo adulto ndo deve exceder 5¢m. 0
adulto deverd tracar a linha diante da crianca chamando sua atencdo para a direcdo
de seu tracado gue deverd comegar da esquerda para a direita.

Critério: o traco da crianga pode ser maior do que o do adulto, mas deverd ter no
minime 3 ¢cm de comprimento. A dimensédo importante a ser avaliada € a da horizon-
talidade do tragado, ou seja, gue este ndo se desvie do modelo mais do que 30
graus. Ndo faz mal se a crianga tracar mais de uma linha, gue ndo precisam ser per-
feitamente retas.

30 - Copia um circulo.

Condicdo: apresentar a crianga uma folha de papel com um circulo j& desenhado. (0
circulo deve ter cerca de 4 cm de didmetro). Pega para a criana copiar um desenho
igual, sem dar sugestes adicionais (exemplo: sem nomear ou mover dedos ou lapis).
Critério: tracar qualquer forma ovalada fechada, que ndo seja acompanhada por
maovimentos concéntricos continuos.

31 - Emparelha objetos com a mesma textura.
Resposta: cada tentativa diz respeito a colocar um objeto proximo de outro com a

Hnue &@ Portage Operacionalizado

128



mesma textura.
Critério: emparelhar pelo menos trés diferentes texturas.
Material: texturas = asperas, lisas, macias e peludas.

32 - Aponta para o “pequeno” e o “grande” guando
requisitado.

Condigéio: a cada resposta da crianca alterar a posicdo espacial dos objetos, de fors

ma que ela discrimine a dimens&o/tamanho € ndo posicdo.

Resposta: cada tentativa diz respeito a apontar um objeto grande ou um objeto pes

queno, quando requisitade.

Critério: apontar pelo menos trés objetos diferentes, pequenas e grandes.
Material: Iapis, pedras, sapatos, casacos, pratos, bolachas, doces, bolas, livros, cadei
ras, bastante semelhantes em todos os aspectos, contrastando quanto ac tamanho.

33 - Desenha (+) imitando um aduito.

Condigdo: o modelo do sinal (+) feito pelo adulto ndo deverd ser maior do que 4cm.

Realizar o tracado na frente da crianca.
Critério: desenhar um (+) em imitacdo, de forma que as duas linhas se intersectem.
As finhas ndo precisam necessariamente ser retas.

34 - Emparelha trés cores.
Resposta: cada tentativa diz respeito a colocar préximo dois objetos da mesma cor,
sendo que pelo menos rés cores primdrias diferentes devem ser utilizadas.
Material: circulos ou brinquedos vermelhos, amarelos e azuis,

35 - Coloca objetos dentro, em cima e em baixo de um reci-
piente dada uma ordem.

Resposta: colocar o objeto dentro, em cima e em baixo de um recipiente; dadas as
respectivas ordens a cada tentativa.

Material: cubos de 2,5 cm.

Recipiente = xicara ou caixa.

36 - Nomeia objetos que fazem barulho.

Condicdo: provocar o barutho (por exemplo: bater uma porta) e pedir a crianga para
nomear o objeto que o preduziu ou imitar sons de animais e pedir a crianca gue os
identifique.

Inventdrio Portage Operacionalizade:

Resposta: nomear = dizer o nome do objeto ou do animal do qual provém o som, 20
segundos apds a solicitagdo de cada uma das respostas, por tentativa.

Material: telefone, despertador, campainha, trator, aspirador, latido de cachor-
ro, avido, miado de gato, mugido de vaca, porta batendo, piano, buzina de
carro.

Critério: nomear pelo menos cinco diferentes objetos/animais que fazem barulho.
Se houver discrepancias articulatdrias, o critério para adequacidade da resposta
serd a identificacdo do objeto/animal por trés pessoas diferentes.

37 - Monta um brinquedo de encaixe de quatro pecas.
Resposta: montar = colocar uma peca dentro da outra ou encaixd-ias a fim de for-
mar um brinquedo.

Material; brinquedos de facil encaixe, por pressdo ou ndo, de forma que se possam
unir pecas para construir um todo.

38 - Nomeia acdes em figuras.

Resposta: frente & pergunta: “0 que ... estd fazendo?”, nomear a acdo correspon-
dente & figura dentro de 20 sequndos apds cada pergunta.

Material: figuras que envolvam acdes nitidas tais como: lavar, cezinhar, andar de bi-
cicleta, chorar, correr, passar a ferro, costurar, saitar, caminhar etc.

Critério: nomear, pelo menos, trés acdes diferentes em figuras. Se houver discre-
pancias articulatérias, o critério para adequacidade da resposta serd a identifica-
cdo da acdo por trés pessoas diferentes.

39 - Emparelha uma forma geométrica com a sua figura,
tondicdo: apresentar uma figura de um circulo, por exemplo, e em sequida apresen-
tar formas de circulos, guadrados e tridngulos e solicitar a resposta de emparelha-
mento.

Material: forma geométrica = circulos, quadrados ou tridngulos.

40 - Empilha cinco ou mais argolas em uma vara

na ordem correta.

Resposta: empilhar cinco ou mais argolas em uma vara na ordem correta 60 sequn-
dos apds & sua apresentacdo.

Material: argolas ou aros de tamanhos significativamente diferentes.

Critério: ordem correta = tamanho maior para o menor ou vice-versa.

ntdrio Portage Operaciopalizado
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3 a4 anos

41 - Nomeia objetos como sendo “grandes”™ ou “peguenos’’.
Condicdo: apresentar os objetos & crianca e perguntar por exemplo: “Este circulo é
grande ou pequeno?”, “Esta bola é peguena ou grande?" Variar a ordem das palavras
pequeno e grande nas perguntas, de modo a ndo dar sugestdes adicionais i crianca,
Resposta: frente a pergunta: “(/sto) € grande ou pequeno?”, responder adequada-
mente, ou seja, dizendo a palavra grande ou pequeno, 20 sequndos apds cada per-
gunia.

Material: circulos por exemplo de 15 ¢cm e de 7 ¢cm, blocos, bolds e outros objetos
que difiram no tamanho, mas ndo em cor ou forma.

Critério: responder adequadamente a pelo menos trés perguntas envolvendo trés
diferentes objetos.

42 - Aponta para dez partes do corpo, quando requisitado.
Resposta: dez partes do corpo = olhos, mdo, pé, pescoco, orelha, nariz, boca, cabe-
lo ou cabeca, brago, perna ou barriga, em si mesmo, boneca ou outra pessoa.

43 - Aponta para um menino e uma menina, dada uma ordem.
Resposta: apentar adequadamente para o' menino e a menina por tentativa,
Material: menino/menina = reais, ilustrados em figuras ou bonecos.

44 - Diz se um objeto é pesado ou leve,

Condicdo: apresentar a crianca o par de objetos e perguntar, por exemplo: “0 algo-
ddo € leve ou pesado?” Variar a ordem das palavras leve ou pesado nas perguntas.
Resposta: frente & pergunta: “(/ste) é leve ou pesado?”, responder adequadamen-
te (ou seja, dizer a palavra leve ou pesado) 20 mgczmom apds cada pergunta.
Material: objetos contrastantes em relacdo ao peso, ou seja, diferenca maior do gue
dois quilogramas (exemplo: um pacote de arroz e um chumaco de algoddo).

45 - Une duas partes de uma figura para formar o todo.
Condicdo: dispor ambas as partes da figura sobre a mesa, sendo gue uma delas de-
verd estar invertida. Solicitar a crianca que una as duas partes de forma que a figu-
ra figue inteira.

Material: figuras geométricas ou ilustragBes de animais ou de objetos cortados pela
metade.
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46 - Descreve dois eventos ou personagens de uma estoria
familiar ou programa de televisdao.

Condicdo: fazer perguntas a crianca semelhantes a: “0 que acontece na estoria/
programa X, quando ... ", “Quem aparece no programa/estdria x?”, “Como é o seu
nome?", “Como & ele?"” etc.

Resposta: descrever dois eventos = relatar pelo menos dois acontecimentos, duas
acbes ou situacfes de uma estdria familiar ou programa de televisdo; descrever
dois personagens = identificar o nome de dois personagens e/ou relatar pelo menos
uma caracteristica de cada personagem.

Material: estéria familiar ou programa de televisdo a ser especificado pelo media-

dor, com base na preferéncia da crianca.

A7 - Repete brincadeiras (rimas ou cangfes) gque envolvam
movimentos coordenados {ou gestos).

Condicdo: dar o modele & crianca, cantando a cangdo e emitindo gestos (por exem-
plo: “pirulito que bate-bate” ou qualquer outra cancao infantil acompanhada de
gestos). Se necessdrio, envolver um outro adulto ou crianca mais velha, ao dar o
modelo.

Resposta: repetir uma rima ou cangdo preduzindo movimentos coordenados ou gestos.
Critério: Reproduzir toda a rima ou cancdo acompanhada de gestos, a medida em
que receber o modelo.

48 - Emparelha trés ou mais objetos.

Condicdo: cologue sobre uma superficie trés ou mais objetos (por exempio: um sa-
pato, uma escova e um pires) e peca a crianga para retirar de um segundo agrupa-
mento de objetos agueles que formarem par, por exemplo colocando a meia proxi-
ma ao sapato.

Resposta: dados trés ou mais objetos, a crianca deverd emparelhé-los (colocar pro-
ximo &) com seus respectivos pares, dentro de 60 sequndos por tentativa.
Material: objetos de diversos tipos, sendo que no minimo trés deles devem formar
par (por exemplo: escova de dente e pasta, meia e sapato, pires e xicara, garfo e
faca (ou colher), cadeira e mesa).

49 - Aponta para objetos compridos e curtos.
Condicdo: perguntar a crianca: "Me mostre a meia comprida”, “Qual o macarrdo
curto?". Ndo usar as palavras grande/malor ou menor. A cada resposta da crianca,

" \
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alterar a posicao espacial dos objetos, de forma que ela discrimine a dimenséo com=
primento, e ndo posicdo.

Resposta: uma tentativa diz respeite a apontar para um abjeto comprido e um obje= ‘

to curto, quando reguisitado.

Material: 1apis, régua, macarrdo, meia etc. bastante semelhantes em todos os as-
pectos, contrastando apenas guanto ac comprimento (exemplo: um palito de 5 cm
e outro de 6,5 cm).

Critério: apontar pelo menos trés objetos diferentes compridos e curtos.

50 - Diz quais objetos aparecem fregiientemente juntos.
Condicdo: dispor trés objetos por tentativa {sendo que dois destes objetos devem
formar par e um terceiro objeto deve ser diferente). Perguntar & crianca: "Quais
destes objetos aparecem sempre juntos?".

Resposta: dizer qual ohjeto aparece fregilentemente junto @ um outro (dentre vé-
rias objetos) por tentativa.

Material: que aparece fregiientemente junto = copo e prato, meia e sapato, |pis e
papel, pente e escova, chaveiro e chave etc.

Critério: dizer no minimo trés diferentes objetos que aparecem fregiientemente juntos.

51 - Conta até trés imitando um adulto.

Condicao: dispor trés objetos frente a crianca e dar ¢ modelo.

Resposta: dado o modelo verbal “um, dois, trés" ao contar objetos, a crianca deve-
rd reproduzi-lo.

52 - Agrupa objetos em categorias.

Condicdo: apresentar & crianca diversos objetos, envolvendo cateqgorias diferentes
e solicitar a resposta. i

Resposta: agrupar ou separar objetos que fazem parte de uma categoria, por tentativa.
Material: categorias de objetos = brinquedos, mobflias, roupas, frutas, utensilios de
cozinha, animais etc., podendo utilizar os proprios objetos ou suas ilustracdes.
Critério: agrupar objetos em pelo menos trés categorias diferentes.

53 - Traca (V) em imitacéo.

Condicdo: tracar um (V) diante da crianca, sendo que tal tracado ndo deve ser maior
do gue 4 cm.

Critério; tracar (V) em imitacdo, de tal forma que as linhas se unam, formando um

Inventdrio Portage Operacionalizadp.

angulo menar que 459, A posigdo do tragado deve corresponder ao modelo, ou seja,
ndo ser de cabeca para baixo ou virado de lado.

ki
54 - Traca uma linha diagonal ligando os dois cantos de um
papel de 10 cm.
Condicdo: dar modelo & crianca, realizando o tracado a sua frente.

55 - Conta até dez objetos imitando um adulto.
Resposta: dado o modeto verbal “um, dois, trés, quatro ... dez” ao contar objetos,
a crianca deverd reproduzi-lo.

Material: bloces, contas, feijdo, milho, bringuedos, doces, figuras de animais etc. em
nimero de dez.

56 - Constrdi uma ponte com trés blocos imitando um adulto.
Condigdo: colocar um bloco ao lado do outro, deixando um espaco entre eles menor
do que um bloco. Colocar o terceiro bloco em cima sem dar pistas adicionais acrian-
ca (por exemplo: apontar para a abertura entre os blocos etc.).

Resposta: construir uma ponte de trés biocos = colocar um bloco ao lade do outro
e o terceiro em cima desses dois, de tal forma que a ponte permaneca de pé por um
sequndo.

57 - Emparelha uma seqiiéncia ou padrdo (tamanho, cor) de
biocos ou contas,

Condicdo: estabelecer como modelo uma seqiiéncia de blocos ou contas de tama-
nhas ou cores diferentes (por exemplo: uma conta grande vermelha, uma conta pe-
quena azul, uma conta grande vermelha e assim por diante). Em sequida, apresen-
tar um grupo de contas de cores e tamanhos variados e solicitar a crianca que re-
produza a seqiiéncia do modeio.

Resposta: emparelhar uma seqiiéncia o padréo (tamanho, cor) de no minimo qua-
tro contas dentro de 60 segundos por fentativa.

Material: biocos ou contas de tamanho e cores diferentes,

58 - Copia uma série de (Vs) interligados.

Condicdo: apresentar & crianca uma folha de papel, com uma pauta de 2 cm, con-
tendo nove {Vs) previamente tracados e interfigados. Solicitar a crianca que repro-
duza o medelo em uma pauta da mesma folha. Se necessério, dar pistas & crianga
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para completar seu tracado com o mesmo nimero de (Vs) do modelo.
Resposta: cada tentativa consiste em copiar uma série de no minimo nove (Vs) in*
terligados.

59 - Acrescenta perna ou braco em um desenho incompleto
de figura humana.

Condicdo: apresentar para a crianca um desenho de figura humana incompleto (com
uma perna ou um braco ausente) e solicitar a crianca que desenhe o que estd fal-
tando.

60 - Completa um quebra-cabecas de seis pecas sem
ensaio e erro. ;
Resposta: campletar um quebra-cabecas de seis pecas sem ensaio e erro dentro de
60 segundos por tentativa.

Material: quebra-cabecas compostos por uma figura recortada em seis partes de
igual tamanho, com linhas retas.

61 - Indica se os objetos sdo iguais ou diferentes.

Condicdo: apresentar dois ogmnom a crianga, sendo iguais ou diferentes, e em sequi-
da fazer a pergunia.

Resposta: frente a pergunta "Isto é igual a isto?", responder corretamente, ou seja,
afirmando ou negando conforme a situacdo, 20 sequndos apds cada pergunta.
Material: dois garfos, dois blocos, dois pentes etc.

Critério: apresentar respostas corretas a pelo menos tras pares de objetos, sendo
pelo menos um dos pares diferentes.

62 - Desenha um quadrado imitando um adulto.

Condicdo: desenhar um quadrado de 2 cm frente & crianga da sequinte forma: tra-
car primeiramente dois lados opostos e, em seguida, os outros dois lados ao invés
de realizar todo um movimento continuo.

Critério: o quadrado poderd ser maior ou menor do gue o modelo, desde gue apresente
quatro cantos; os cantos podem ser formados por linhas que se interceptam, mas seus
dngulos devem ser aproximadamente retos (L) e ndo redondos ¢)) ou pontiagudos (V).

63 - Nomeia trés cores, quando requisitado.
Resposta: frente & pergunta: “De que cor é (esfe objefs)?”, nomear adequadamen-

inventdrio Portage c m

te, 20 sequndos apds cada pergunta por tentativa.

Material: apresentar a crianca objetos com cores primarias (vermelho, amarelo,
azul) e umazimﬂ "“De que cor é (isto)?".

Critério: nomear trés cores guando requisitado, de forma que trés umwmomm diferen-
tes identifiguem a cor nomeada.

64 - Nomeia trés formas geométricas: (O, A, 0).

Condicdo: apresentar a Q._mzmm as trés formas geométricas e perguntar: “Que for-
ma é esta?" A

Resposta: frente a pergunta; “Oue forma é esta?” ou "Que é isto?"”, nomear ade-
quadamente, 20 sequndos apds cada pergunia por tentativa,

Critério: nomear trés formas geométricas (quadrado, tridngulo e circulo), de modo

que trés pessoas diferentes identifiguem a forma geométrica nomeada.

65 - Apanha um determinado nimero de ohjetos ao ser
requisitado (de um a cinco).

Condicdo: pedir a crianca que apanhe um determinado nimero de objetos, sem se-
guir a seqiiéncia numérica, ou seja, solicitar primeire trés objetos, depois, um,
cinco etc.

Resposta: apanhar = pegar com uma ou ambas as macs um a cinco objetos, quando
requisitados. .

Material: contas, doces, bolachas, guardanapos, pratos, xicaras etc. em nimero de cinco.
Critério: apanhar pelo menos trés diferentes nimeros de objetos (de um a cinco),
a0 ser solicitado.

66 - Nomeia cinco texturas diferentes.

Condicdo: apresentar objetos de texturas diferentes, pedir para a crianca tatear os
objetos e solicitar a resposta: “Este objeto & liso ou dspero? *

Resposta: frente a pergunta: “Este objete & duro ou mole?", responder adequada-
mente, dentro de 20 segundos, apds cada pergunta por tentativa.

Material: texturas diferentes = liso/dspero, macio ou fofo/duro, peludo/sem pélo ou
duro/mole.

Critério: nomear cinco texturas diferentes, de modo que trés pessoas identifiquem
a textura nomeada.
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67 - Copia um triangulo ao ser requisitado.
Condicdo: dar a crianca um papel com um desenho de um tridngulo equildtero (li=
nhas de 4 cm) previamente tracado. Pedir a crianca que reproduza o modelo.
Critério: o tridngulo pode ser maior ou menor do gue o modelo. Deve apresentar

trés cantos, de angulos de aproximadamente 45°, composto por linhas pontiagudas

e ndo redondas. A figura deve ser fechada, sem interrupces.

68 - Recorda-se de quatro objetos que haviam sido vistos
em uma figura.

Condi¢do; mostrar 3 crianca a E;a por 30 segundos, esconder a figura ou fechar

o livro e solicitar a resposta.
Resposta: recordar-se = nomear guatro objetos de uma figura que foi retirada de
seu campo visual.

Material: figuras de livros infantis ou revistas.
Critério: nomear quatro objetos que haviam sido vistos em uma figura, de modo que
trés pessoas diferentes identifiguem o objeto nomeado.

69 - Diz 0o momento do dia associado a cada atividade.
Resposta: dizer o momento do dia = dizer se é de dia ou a noite em que uma dada
atividade ocorre, por exemplo: acordar, brincar, dormir, ir a escola, horas em que o
pai, mde ou um dos irmdos chega do trabalho etc.
Critério: dizer pelo menos duas atividades, sendo que cada uma deve estar associa-
da com os momentos: dia e noite.

70 - Repete rimas familiares.

Condigdo: perguntar ao mediador que rimas ou cancbes sdo familiares & crianca
(exemplo: “um, dois, feijdo com arroz”, “parabéns a vocé”). Dar o modelo verbal
pelo menos duas vezes a crianca e solicitar a resposta.

Resposta: repetir rimas familiares = repetir pelo menos de oito a dez palavras de
uma rima, cancdo infantif familiar ou comercial de TV, por tentativa.

Critério: repetir pelo menos duas diferentes rimas familiares ou cang@es, de tal for-
ma que trés pessoas as identifiguem.

71 - Diz se um objeto & mais pesado ou mals leve (diferenca
de menos de 0,5 quilo).
Condigdo: apresentar dois recipientes a crianca, cuja diferenca de peso seja menor
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do que 0,5 quilo e fazer perguntas a ela. Variar a ordem dos objetos nas perguntas,
de modo a ndo dar pistas adicionais.

Resposta: frente a pergunta: “(/sto) é mais leve do que (isto/aquilo)?", responder
corretaménte, ou seja, dizendo “mais leve", “mais pesado”, conforme a situacdo,
20 segundos -apds cada tentativa.

Material: recipientes de pléstico ou de lata, com diferentes quantidades de areia,
sal, doces, feijdo, macarrdo etc.

Critério: apresentar respostas corretas a pelo menos trés "pares” de objetos, sen-

do pelo menos um dos pares, mais pesado/leve.

72 - Diz o que esta faltando quando um objeto for retirado
de um grupo de trés.

Condicio: mostrar & crianga um grupo de trés objetos por 30 segundos, pedir-the
que cubra os olhos ou vire de costas, retirar um objeto e pedir para a crianca que
olhe e diga qual ohjete foi retirado.

Material: 1apis, borracha, xicara, brinquedo etc.

Critério: indicar pelo menos trés objetos diferentes retirados de grupos variados.

73 - Nomeia oito cores.

Condicdo: apresentar objetos de cores diferentes e solicitar a resposta: “De que cor
é {aste objeto)?".

Resposta: frente a pergunta: “De que cor é {esfe objefo)?”, nomear adequadamen-
te, dentro de 20 segundos apds cada pergunta.

Material: objetos (blocos, retrds de linha) de cores nitidas: vermelho, amarelo, azul,
verde, laranjafrosa, brance, preto, marron/cinza.

Critério; nomear oito cores de forma que trés pessoas diferentes identifiquem as
cores nomeadas.

74 - ldentifica o valor de trés moedas.

Condicdo: apresentar trés moedas de valores diferentes e solicitar a crianca, por
exemplo, que aponte a moeda de um real.

Resposta: identificar = apontar ou nomear trés moedas de valores diferentes (RS
1,00; RS 0,50; R$ 0,25).

75 - Empareiha simbolos (letras e ndmeros).
Condicdo: apresentar a crianga um conjunto de cinco cartdes de nimeros ou letras
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{exemplo: 2, 3, 4, 5, 1). Em sequida, entregar a crianga um conjunto idéntico, pedi
do-Ihe que emparelhe (colocando juntos os cartdes idénticos). A cada tentativa, al
terar a posigdo de todos os cartBes.

Resposta: emparelhar pelo menos cinco simbolos (letras e nlimeros) em 60 seguns
dos por tentativa.

Material: conjuntos iguais de pele menos cinco cartdes de nimeros e letras.
Critério: emparelhar, no total de trés tentativas, 15 simbolos, sendo pelo menos um
conjunto de cinco sfmbolos referente a nlimeros e outro conjunto referente a letras,

76 - Diz a cor de objetos nomeados.
Condigdo: pedir a crianca que diga qual é a cor de objetos familiares, por exemplo:
“De que cor é (sua casa)?”. A crianga deverd nomear a cor sem ver o objeto.

Resposta: frente a pergunta: “De que cor 7", responder adequadamente dentro de

20 segundos apds cada pergunta por tentativa.

Material: macds, carro, sofd, casa, céu, grama etc. (objetos de cores nitidas).
Critério: dizer pelo menos trés diferentes cores, de modo gue trés pessoas identi-
fiquem a cor nomeada.

77 - Relata cinco principais fatos de uma estoria contada
trés vezes,

Condicdo: apGs contar uma pequena estdria trés vezes, fazer perguntas a crianga
do tipo: “Quem o chapeuzinho encontrou deifado na cama da vovozinha?" etc.
Resposta: relatar cinco principais fatos, ou seja, cinco acentecimentos, cinco agdes

ou situacBes de uma estoria contada trés vezes, dentro de 20 segundos apds cada

pergunta realizada pelo adulto, por tentativa.
Material: estdria = estdria infantil familiar tal como: "Chapeuzinho Vermelho", “0s
trés porquinhos”, “Jodio e Maria"” etc. ‘

78 - Desenha a figura humana (cabeca, tronco, guatro
membros).

Condicdo: propiciar Idpis e papel & crianca e solicitar a resposta (se necessdrio dar
o modelo).

Critério: o desenho da figura humana deve contar: cabeca com cabelo, dois olhos,
nariz e boca, um tronco e guatre membros. Além disso, a figura deve ser facilmen-
te identificdvel como um ser humano e os membros devem ser ligados ao tranco. (O
tronco € os membros ndo precisam estar em duas dimensges).

79 - Canta cinco estrofes de uma cancéo.
Condicdo: pedir & crianca que cante uma cangdo familiar (exemplo: “Atirei o pau no
gato", “Ciranda, cirandinha").

80 - no:wf.& uma piramide de dez blocos imitando um adulto.
Resposta: construir uma pirdmide de dez blacos = colocar quatro blocos, um ao lado
do outro; colocar trés blocos, em cima dagueles, depois dois e, finalmente, um blo-
co, de forma que a pirdmide permaneca de pé pelo menos um segundo.

Material: preferivelmente blocos de 5a 7 cm,

81 - Nomeia objetos como sendo compridos e curtos.

Condico: apresentar os objetos a crianga e perguntar, por exemplo: “Esta linha é
comprida ou curta?”, “Este lpis & curto ou comprido?". Variar a ordem das pala-
vras compride e curto nas perguntas e a posicdo espacial dos objetos, de modo a
ndo dar pistas adicionais a crianca.

Resposta: frente 3 perqunta: “(/sto) & comprido ou curto?"”, responder adequadamen-
te, ou seja, dizendo a palavra comprido ou curto, 20 sequndos apds cada pergunta.
Material: 1apis, tiras de papel e linhas tracadas em papel que difiram significativa-
mente em relacdo ao comprimento.

Critério: responder adequadamente a pelo menos trés perguntas envolvendo trés
diferentes objetos, sendo pelo menos uma das perguntas referentes ao termo com-
pridofcurto.

82 - Coloca objetos “atrds”, “ao lado"” e “junte” a um outro
chjeto.

Resposta: cada tentativa consiste em colocar o objeto “atrds”, ao “lado” e “junto”
a um outro objeto.

Material: bringuedos.

83 - Faz conjuntes iguais de um a dez objetos, segundo
o modelo.

Condicdo: dar modelo & crianga, envolvendo diferentes nimeros de objetos (1,3, T e 4),
e solicitar a ela que emparelhe (ou faca um conjunto) com o mesmo ntimero de objetos.
Resposta: fazer conjuntos = emparefhar o nimero de objetos (de um a dez) corres-
pondentes ao modelo.

Material: blocos ou objetos pequenos, uvas, doces efc. em nimero de 20.
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Critério: fazer trés conjuntos de objetos de nimeros diferentes segundo o modelo,

sendo que pelo menos um dos modelos apresentados deverd envolver dez objetos,

84 - Nomeia ou aponta para a parte ausente da figura de
um ohjeto.

Materiai: figuras ou desenhos de animais (sem cabeca ou sem uma das partes ou
sem rabo) ou ainda de objetos com partes ausentes (uma casa tem teto).

85 - Conta de um a 20.
Condicdo: apresentar a crianca 20 objetos para serem contados.
Resposta: a crianca deverd apontar ou separar cada um dos objetos ao contd-los.

86 - ldentifica o objeto que estd colocado no meio,

em primeiro e em altimo lugar.

Condicdo: apresentar a crianca trés objetos enfileirados e solicitar a resposta.
Resposta: identificar = apontar ou nomear o objete que estd colocado no meic, em
uzam:d e em titimo lugar por tentativa.

: livro de trés pdginas ou brinquedos enfileirados.

A

87 - Conta até 20 cbjetos e responde adequadamente & y

pergunta: “Quantos (objetos) vocé contou?" -
Material: 20 pedacos de esponja, 20 tampas de garrafa, 20 blocos de ammm.a etc.,

88 - Nomeia dez numerais.

Condicdo: apresentar 3 crianca um cartio e perguntar: “Que nimero é este?”,
Apresentar os cartfes sem uma ordem numérica.

Resposta: nomear os numerais de um a dez escritos em cartges, 20 segundos apds
cada pergunia do adulto, por tentativa.

Material: numerais de um a dez escrites ou colades em cartdes ou colados em biocos,
Critério: nomear adequadamente todos os numerais de um a dez.

ldentifica qual a sua esquerda e gual a sua direita.
Resposta: identificar = nomear, apontar ou levantar seu braco ou perna direita e es-
guerda por tentativa.
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90 - Diz as vogais em ordem’,
Resposta: dizer as vogais em ordem, por tentativa.

91 - Escreve seu nome com [etra de forma.
Condicde: prover lapis e papel a crianga e solicitar a resposta.

92 - Nomeia cinco letras do aifabeto.

Condicdo: apresentar os cartBes com as letras a crianca e solicitar a resposta: "Que
letra € esta?” ou “0 que estd escrito agui?”.

Resposta: frente & pergunta: “Que letra é esta?”, responder adequadamente den-
tro de 20 sequndos apds cada pergunta, por tentativa.

Material: letras do alfabeto com as quais a criana estd familiarizada ou que sejam
muito diferentes (por exemplo: um cartdo com a letra 0, eutro com T, M, B, A).

93 - Ordena objetos em seqliéncia de comprimento e largura.
Resposta: ordenar dez objetos que aumentem de 1,5 cm de largura e comprimento
em seqiiéncia do maior para o menor ou vice-versa, por tentativa.

Material: tiras de papel, macarrdo, cordas e palhas.

94 - Nomeia as lefras maiusculas do alfabeto.

Condicdo: apresentar cada cartdo a crianga com a pergunta: “Que letra é esta?",
Resposta: nomear = ler todas as letras do alfabeto, escritas em maidsculas e indi-
vidualmente em cartdes, 20 segundos apds cada pergunta.

95 - Colfoca numerais de um a dez na segiiéncia correta.
Condicdo: apresentar os cartGes misturados para a crianca e pedir para ela ordend-los.
Material: numerais de um a dez escritos em cart8es separados.

96 - [dentifica a posicdo de objetos como estando em 1°, 20
e 3° lugar.

Resposta: identificar = apontar ou nomear a posicde de objetos como estando em
19, 20 ¢ 30 [ugar por tentativa.

Material: segiiéncia de trés ilustracBes, objetos em fila.

"0 item 90 foi adaptade pois sua tradugdo literal, fanto do inglés gquanto do espanhol, ndc se adeguava a cultura
ira. Original 90: "Diz as letras do affabeto em ordem”.

o

| Inventdrio Portage Operacionalizado

REEEEE

s
i
P

135



97 ~ Nomeia as letras minusculas do alfabeto.
Condicdo: apresentar cada cartdo & crianca com a pergunta; “Que letra é esta?”,

Resposta: nomear = fer todas as letras do alfabeto, escritas em mindsculas e indi=

vidualmente em cartes, 20 sequndos apés cada pergunta.

98 - Emparelha letras maiusculas com mintisculas.

Resposta: emparelhar = colocar os cartdes com letras maitisculas proximos aos car-

tdes com as letras mindsculas correspondentes,

Material: 23 carttes com as letras maidscalas e 23 cartdes com as letras mindsculas,

99 - Aponta para numerais de um a 25,

Condicdo: apresentar os castdes para a crianca e fazer perquntas, por exemplo:
"“Mostre o niimero 18", “Aponite para o niimero 6" etc.

Resposta: frente a ordem verbal: "Aponte para o ndmero X", responder adequada-
mente, 20 sequndos apds cada pergunta.

Material: numerais de um a 25 escritos em cartdes separados.

100 - Copia um losango.

Condicdo: apresentar a crianca uma folha de papel com um losango de 4 ¢m, pre-
viamente tracado, e solicitar a resposta.

Critério: o losango deverd ser formado por linhas que se interceptam, sendo seus
angulos nitidos. A dimensdo importante a ser avaliada é se o “quadrado” repousa
sobre uma das pontas (<>).

101 - Completa um labirinto simples.
Resposta: labirinto simples = linhas paralelas com uma distancia de 1,5 cm entre
ambas as linhas. ‘

102 - Diz os dias da semana em ordem.
Condicdo: perguntar a crianca quais os dias da semana em ordem. Se a crianca nio
responder em ordem, dar pistas como: “Que dia vem depois da terca?”

103 - Soma e subtrai combinacdes de até trés elementos.

Condicdo: dispor trés objetos sobre uma superficie e, retirando dois, um ou os trés
objetos, perguntar & crianca: “Quantos (objetos) sobraram?”, Em relacdo & somsa,
colocar um/dois chjetos sobre uma superficie e, acrescentando dois/um ohjeto, per-
Inventdrio Portage Operationalizadd
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guntar a crianga: “Quantos (objetos) tém aqui?”. Variar o nimero de objetos para
serem somados ou subtraidos.

Resposta: frente a pergunta do adulto, responder adequadamente, somando e sub-
traindo combinac@es de até trés elementos, 20 segundos apds cada pergunta.
Material: elementos = blocos, doces, passas, bringuedos etc.

Critério: responder a pelo menos duas pergunias (uma de adicdo e outra de subtracdo).

104 - Diz o més e o dia de seu aniversario.

105 - L& dez palavras impressas.
Material: palavras impressas conhecidas da crianga tais como: seu nome, vaca, ovo,
uva, eu, vovd, oi etc.

106 - Prediz o que vai ocorrer.

Condicdo: apresentar a crianca ilustracBes contendo atividades de vida didria (por
exemplo; uma ilustracdo de uma crianca tirando a roupa e da crianca abrindo o chu-
yeiro) & perguntar: "0 que esta crianga vai fazer?”,

Resposta: frente a pergunta: "0 que vai acontecer?” ou "0 que (fulano) vai fazer?",
a partir de ilustrag@ies de atividades de vida didria, responder adeguadamente, 20
sequndos apds cada pergunta.

Material: ilustragGes de atividades de vida didria (banho, escovar os dentes, refei-

¢es).

107 - Aponta para objetos inteiros e partidos ao meio.
Material: frutas, verduras, papéis etc. inteiros e/ou cortados ao meio.

108 - Conta de meméria de um a 100.
Condicdo; pedir para a crianca contar até 100. Se ela ndo apresentar erros por volta
da 32 dezena, interrompé-la e pedir que continue a partir do nimero 80.

{Inventrio Portage Operacionalizado HEl

.
s
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ANEXO 7

OCORRENCIAS DE IF NO ESTUDO EMPIRICO
GRUPO TEA

M.C. - MENINA - 6 ANOS — TEA MODERADO

S1/27:56 — 28:18
[Montando um quebra-cabega com personagens do ursinho Pooh]

CRIANCA: Abelhas!! Abelhas!!

CRIANCA: ((Encontra a pega com as abelhas))
CRIANCA: Oi!!

CRIANCA: Abelhas!!

TERAPEUTA: E esse aqui? Quem ¢?

CRIANCA: O Tigrao!

CRIANCA: Abelhinhas!

TERAPEUTA: Isso! Isso mesmo! Muito bom, Criangal!

S2/26:20 —26:40

[Descrevendo imagem da galinha pintadinha cantando]

TERAPEUTA: E essa aqui? Quem ¢ essa ai? E o que que ela ta fazendo?
CRIANCA: Estd: que susto!!

TERAPEUTA: Susto?! Olha o que que ela esta fazendo. Olha aqui, Criangal.
TERAPEUTA: ((boceja)) Ela esta acordando!

S4/parte 2/2:40 — 2:43

[Descrevendo a pagina de um livro com um jacaré grande e seu filhote.]

CRIANCA: Socorro!!!

S4/parte 2/3:40-3:40
[A crianga machuca o dedo no livro quando a terapeuta vira a pagina.]

TERAPEUTA: Machucou?
CRIANCA: Me desculpa

S3/11:57 —12:25
[Descrevendo uma pagina no livro “Pindquio! Quando Gepetto da adeus ao menino, que fica na escola.]

TERAPEUTA: O Gepetto falou assim: “Pindquio, vai estudar pra vocé ficar muito inteligente! E o Pinoquio foi.
Com o que? O que que ele tava levando aqui, Crianga 2?

CRIANCA: Livros!

TERAPEUTA: Os livros! E ele fez o que pro Gepetto? Que que ele tava fazendo pro Gepetto? O! Tava fazendo
o que?
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CRIANCA: Tchau, Pinoquio!
TERAPEUTA: Tchau, Pinoquio! Tchau, Gepetto!

S2/32:57 —33:00
[Olhando a figura da barata que toca guitarra da Galinha Pintadinha]

TERAPEUTA: Quem que ¢ essa?
CRIANCA: Béééé. ((com a lingua para fora))

S2/40:30 —40:58

TERAPEUTA: Agora eu quero a borboletinha que t4 segurando um bolo.
CRIANCA: ((pega a figura correta e entrega a terapeuta))
TERAPEUTA: Muito bem!

TERAPEUTA: Falta o pintinho. Onde esta o pintinho de olho aberto?
CRIANCA: : ((pega a figura correta e entrega a terapeuta))
TERAPEUTA: Muito bem!

TERAPEUTA: E agora s¢ falta a barata.

TERAPEUTA: Béééé!! Que esta tocando guitarra!

S1/19:25 —-20:03
[Brincando com miniaturas]

TERAPEUTA: Eu acho que a princesa quer mais chocolate! Vé se ela vai fazer yamiyamiyamy.
CRIANCA: yamiyamiyami!

TERAPEUTA: Yamiyamiyami!

CRIANCA: yamiyamiyami!

TERAPEUTA: Yamiyamiyami!

[...]

TERAPEUTA: Aqui, vamos chamar a fada pra comer chocolate?

CRIANCA: (got the miniature of the fairy, looked at her) Ah! Yamiyamiyami!

S2/16:28 — 17:26

CRIANCA: ((Morde a figura de papeldo))

TERAPEUTA: Como a gente come, Criangal? De mentirinha! Soltou! A gente ndo come assim! Isso aqui ¢, 6,
papel! Papel! S6 pode comer de mentirinha! Olha pra mim. Yamiamiami!

CRIANCA: Seu dente ta mole!

TERAPEUTA: Nio pode comer papel!

CRIANCA: Seu dente ta mole!

TERAPEUTA: CRIANCAZ2, papel ndo ¢ pra comer!

CRIANCA: ((Olha para a terapeuta, apontando para o dente mole com a lingua))

CRIANCA: Seu dente ta mole!

TERAPEUTA: E de...papel! Esse bolinho é de...

CRIANCA: Seu dente ta mole! ((balangando o dente mole com a mao))

TERAPEUTA: Tia Paula esta falando do bolinho. O bolinho ¢ de...papel. Nao pode comer! Vamos colocar o
bolinho de papel aqui.

TERAPEUTA: Vocé esta com dente mole? E? Vai cair? Vai cair o dente?

S3/6:41 — 6:50

[Conversando sobre o livro da histéria da Branca de Neve]
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TERAPEUTA: Quem levou ela na floresta?

CRIANCA: Quer fugir? Quer fugir, Branca de Neve?

S4/parte 2/10:20 — 10:29

[Conversando sobre o livro da histéria da Cinderela]

TERAPEUTA: O que que aconteceu quando ela correu?

CRIANCA: Cadé o sapatinho?

TERAPEUTA: Ela perdeu o sapatinho!

S3/6:50 — 6:59

[Conversando sobre o livro da histéria da Branca de Neve]
TERAPEUTA: A Branca de Neve quer fugir da rainha ma! A rainha ndo ¢ ma?
CRIANCA: E!! Essa Branca de Neve fugindo!!

S3/4:38 —4:51

[Conversando sobre o livro da historia da Branca de Neve]
TERAPEUTA: O que que o passarinho estava fazendo com o milho?

CRIANCA: O que esta comendo? O milho!
TERAPEUTA: Ah! “O que vocé esta comendo? O milho!”? Ele esta comendo milho mesmo!

R.M. - MENINO - 7 ANOS - TEA SEVERO

S4/parte 2/16:36 — 16:55

[A terapeuta tenta atrair a crianga para a mesa com alguns brinquedos, dentre eles, um telefone de plastico.]
CRIANCA: ((Olha para os brinquedos)) Al6!

TERAPEUTA: Ald! Senta la pra gente brincar! O! Senta pra gente brincar!
CRIANCA: ((Senta ¢ comeca a brincar))

TERAPEUTA: De que que vocé quer brincar?

CRIANCA: 4l6!

S4/parte 2/0:26 — 0:29

[Brincando com fantoches]

TERAPEUTA: O que que o lobo fez com o sapo?

CRIANCA: ULFF! ULFF!

S4/parte 3/7:06 — 7:13)

[A terapeuta pede a crianca que nomeie todos os personagens de A Galinha Pintadinha numa figura. Nesse
momento, a crianca deve nomear o menino que participa do clip da musica “Se esta rua fosse minha”]

TERAPEUTA: Quem ¢ esse?
CRIANCA: Ladrilhar
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S1/7:55 - 18:31
[Brincam de “Pula Pirata!” maas a terapeuta s6 da a espada para o menino quando ele acerta a sua cor]

TERAPEUTA: Olha o pula pirata! Como que faz?

()

TERAPEUTA: O, ele ja té ai dentro. O que que tem que fazer agora?

TERAPEUTA: Crianga 3, o que que tem que fazer? O que que tem que fazer, hein?
CRIANCA: ((tenta pegar as espadas na mao da psicologa))

TERAPEUTA: O que vamos fazer agora?

CRIANCA: ((bate os cotovelos na mesa protestando))

TERAPEUTA: O que que vamos fazer agora? O que que vocé tem que colocar aqui? O que que cé tem que
colocar aqui, 9, no pirata? O que que tem que colocar aqui no pirata?

TERAPEUTA: Hein, crianga 3, olha, crianca 3, olha pra mim! O que que tem que colocar aqui no pirata?
TERAPEUTA: Crianga 3, olha pra mim! O que que tem que colocar aqui no pirata? Uma o que 6? ((mostra a
sacola com as espadas de plastico)) O que que tem que colocar?

TERAPEUTA: O que que tem que colocar? ((mostra uma espada vermelha))
CRIANCA: ((tenta pegar a espada da mao da psicologa))

TERAPEUTA: ((afasta a espada impedindo que a crianga a alcance)) O que que €?
CRIANCA: Toma! (([tentando pegar a espada))

TERAPEUTA: A espada! O que que vai colocar aqui? Como ¢ que chama isso? E uma espada! ((deixa a crianga
pegar a espada))

CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))

TERAPEUTA: ((mostra uma espada amarela)) que cor de espada ¢ essa?

CRIANCA: Toma! ((pega a espada))

TERAPEUTA: ((toma a espada da crianga)) que cor que € essa? Amarela!

CRIANCA: Espada...

TERAPEUTA: Espada amarela! ((deixa que a crianga pegue a espada))

CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))

TERAPEUTA: ((mostra uma espada verde)) E essa espada?

CRIANCA: Toma! ((tentando pegar a espada))

TERAPEUTA: Essa espada ¢ de que cor?

CRIANCA: Espada ‘vermelho’

TERAPEUTA: Verde! Toma espada verde!

CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))

TERAPEUTA: ((mostra uma espada vermelha)) E essa espada? Que cor que é?
TERAPEUTA: Crianga 3! Essa espada!

CRIANCA: ((tenta pegar a espada))

TERAPEUTA: T6 te perguntando, olha pra mim!

CRIANCA: Toma a espada azul! ((tentando pegar a espada))

TERAPEUTA: A espada vermelha!

TERAPEUTA: Abaixa a mao!

CRIANCA: ((bate a mao na mesa)) Machucou?

CRIANCA: ((tenta pegar a espada))

TERAPEUTA: Toma a espada vermelha!

CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))

TERAPEUTA: ((mostra espada verde)) Que cor que ¢ essa espada?

CRIANCA: Espada azul.

TERAPEUTA: Nao, olha aqui! Espada verde!

CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))

TERAPEUTA: ((mostra uma espada azul)) E essa espada? Que cor que é essa espada?
CRIANCA: Espada azul?

TERAPEUTA: Espada azul! Muito bem!

CRIANCA: Toma a espada?

TERAPEUTA: Toma a espada!

CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))

TERAPEUTA: ((mostra uma espada amarela)) E essa aqui? Que cor que ¢ essa espada?
TERAPEUTA: Crianga 3, olha pra mim! Crianga 3! Crianga3! Olha! Crianga 3!
TERAPEUTA: Que cor ¢ essa espada?
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CRIANCA: Espada verde.
TERAPEUTA: Amarela!
CRIANCA: Toma a espada!
TERAPEUTA: Espada amarela!
CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))
TERAPEUTA: ((mostra uma espada vermelha)) E essa espada?
CRIANCA: Toma a espada verde.
TERAPEUTA: Espada vermelha!
CRIANCA: Toma!
TERAPEUTA: Fala: vermelha!
CRIANCA: Toma a espada ver...melha.
TERAPEUTA:...melha.
TERAPEUTA: Isso!
CRIANCA: Espada vermelha.
CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))
TERAPEUTA: ((mostra uma espada azul)) E essa? Olha aqui, tem mais uma na minha mao! Tem muita espada
comigo! Crianga 3! Crianga 3!
CRIANCA: Crianga 3!
TERAPEUTA: Crianga 3! Que cor que ¢ essa espada?
CRIANCA: Da a es...toma a espada azul.
TERAPEUTA: Essa ¢ azul! Muito bem!!!
CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))
TERAPEUTA: ((mostra uma espada amarela)) E essa espada? Que cor que é?
TERAPEUTA: Que cor que ¢ essa espada?
CRIANCA: Toma a espada!
TERAPEUTA: Amarela!
CRIANCA: Toma a espada azul.
TERAPEUTA: Amarela!
TERAPEUTA: Vao de novo?
CRIANCA: ((tenta pegar a espada))
TERAPEUTA: Como ¢ que fala?
CRIANCA: Toma!!!
TERAPEUTA: Espada amarela.
CRIANCA: Toma!
TERAPEUTA: Que cor que ¢ essa espada?
CRIANCA: Toma a espada amarela.
TERAPEUTA: Amarela.
CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))
TERAPEUTA: E essa espada? Que cor que € essa espada?
CRIANCA: Toma a espada amarela.
TERAPEUTA: Essa ndo ¢ amarela. Essa ¢ a espada verde!
CRIANCA: Espada...espada amarela!
TERAPEUTA: Nao. Amarela ¢ essa aqui 6 ((mostra a espada amarela)). Essa aqui é amarela!
TERAPEUTA: ((mostra uma espada verde)) Essa aqui ¢ que cor? Olha aqui! Crianga 3! Que cor que ¢ essa
espada? Crianga 3!
TERAPEUTA: Que cor de espada?
CRIANCA: Espada...
TERAPEUTA: Verde!
CRIANCA: Uma espada verde!
TERAPEUTA: Muito bem!
CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))
TERAPEUTA: [mostra uma espada azul] E essa? Espada que cor?
CRIANCA: ((tenta pegar a espada))
TERAPEUTA: Qual a cor dela?
TERAPEUTA: Espada...
CRIANCA: Pula pirata!!
TERAPEUTA: O pirata vai pular! Presta atengdo! Mas tem que colocar a espada.
CRIANCA: Pula pirata!
TERAPEUTA: Qual ¢ a espada? Que cor que ¢ essa espada?
CRIANCA: Pula pirata!
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TERAPEUTA: Ele ndo vai pular ainda. Tem que colocar muita espada, 6! Tem muita espada! Que cor que é
essa?

CRIANCA: Toma...pula...toma a espada...toma a espada...vermelha.

TERAPEUTA: Azul! Toma a espada...que cor?

CRIANCA: Toma a espada azul.

TERAPEUTA: Azul! Muito bem!!!

CRIANCA: [coloca a espada num dos espacos no barril do pirata]

TERAPEUTA: Nossa mae! Vai pular o pirata!!

TERAPEUTA: ((mostra uma espada vermelha)) E essa aqui? Crianga 3! Crianga 3! Que cor que ¢ essa? Essa ¢ a
espada...Crianca 3! Que cor que ¢ essa espada? Vermelha! Olha a espada vermelha!

CRIANCA: Orelha!

TERAPEUTA: Orelha de quem?

CRIANCA: Pula pirata!

TERAPEUTA: A orelha do pirata!

CRIANCA: Pula pirata!

TERAPEUTA: Ele vai pular!

CRIANCA: Pula pirata! Pula pirata!

TERAPEUTA: Mas 6! Eu vou colocar a espada vermelha! ((coloca a espada num dos espagos no barril do
pirata))

TERAPEUTA: E vocg, vai colocar que cor de espada? ((mostra uma espada amarela)) Vocé, vai colocar qual?
CRIANCA: ((tenta pegar a espada))

TERAPEUTA: Que cor que ¢ essa?

TERAPEUTA: Crianga 3, essa ¢ a espada amarela. Vocé quer colocar a espada amarela?

TERAPEUTA: Que cor que ¢ essa? Espada amarela!

CRIANCA: ((tenta pegar a espada))

CRIANCA: Toma a espada amarela.

TERAPEUTA: Muito bem!

CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))

TERAPEUTA: Eu vu colocar a espada verde. ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))
TERAPEUTA: ((mostra uma espada verde)) E vocé? Vai colocar que cor de espada? Que cor que € essa?
CRIANCA: Espada verde.

TERAPEUTA: Verde! Muito bem!

CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))

CRIANCA: ((dificuldades para colocar a espada))

TERAPEUTA: Colocal Tenta! ((ajudando a crianga))

TERAPEUTA: Eu vou colocar a espada amarela. ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))
TERAPEUTA: ((mostra uma espada amarela)) E vocé€? Vai colocar que cor de espada?

CRIANCA: Toma a espada...

TERAPEUTA: Que cor que ¢ essa?

CRIANCA: Amarela.

TERAPEUTA: Amarela! Muito bem!

CRIANCA: Muito bem!

TERAPEUTA: Eu vou colocar a espada azul. ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))
TERAPEUTA: ((mostra uma espada azul)) E vocé? Que cor de espada vocé vai colocar? Que cor € essa? Que
cor que ¢ essa?

CRIANCA: Toma a espada amarela.

TERAPEUTA: Azul! Azul igual a minha!

CRIANCA: Toma a espada...azul!

TERAPEUTA: Azul!

CRIANCA: Muito bem!

TERAPEUTA: Muito bem!

TERAPEUTA: Crianga 3, ele vai pular hein!

CRIANCA: Uh uh eh eh!

TERAPEUTA: Eu vou colocar a espada vermelha!

TERAPEUTA: Eu coloquei a espada vermelha. Qual que ¢ a espada que vocé vai colocar? Espada vermelha!
CRIANCA: Uh uh eh eh!

TERAPEUTA: Espada vermelha.

TERAPEUTA: Que cor que ¢ essa espada? Que cor que ¢é essa espada? Vermelha, 6! Falta um buraquinho ainda.
CRIANCA: ((coloca a espada num dos espagos no barril do pirata))

TERAPEUTA: Eu vou colocar a verde. E vocé vai colocar a...que cor?
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CRIANCA: ((coloca a espada num dos espacos no barril do pirat))

TERAPEUTA: Azul.

TERAPEUTA: Ih! Mas ele nao pulou! O pirata ndo pulou! Por que que ele nao pulou?
CRIANCA: Pula pirata!

TERAPEUTA: Ele ndo pulou. Cé me ajuda a guardar aqui dentro as espadas?
CRIANCA: Pega o pirata e faz como se ele tivesse pulado.

I.LF. — MENINO -9 ANOS — TEA SEVERO
S1/parte 1/4:00 — 4:03

[A terapeuta coloca na mesa varias figuras de atividades do dia a dia e mostra uma delas para a crianca
descrever]

CRIANCA: Quem ¢é vocé? ((aponta para outra figura, em que ha um menino, e olha para a terapeuta))
TERAPEUTA: Quem?

Sl/parte 1/6:18 — 6:32
[Olhando a figura de uma menina desenhando uma flor.]

TERAPEUTA: O que ¢ que ela esta desenhando?
CRIANCA: Muito bem!

TERAPEUTA: O que a menina esta desenhando?
CRIANCA: Verde. Muito bom!

TERAPEUTA: E com lapis verde, ¢ verdade...

Sl/parte 1/7:10 — 7:54

[Olhando a figura de uma familia sendo servida no restaurante. O menino estd embaixo da mesa. O pai e o
garcom parecem nervoso e a mae, triste. |

CRIANCA: Ta brava! ((aponta para o gargom))

TERAPEUTA: E, o mogo ta bravo. Por que?

CRIANCA: Ta brava! ((aponta para o pai))

TERAPEUTA: O papai também ta bravo.

CRIANCA: Vovo! ((aponta para o garcom))

TERAPEUTA: Esse ¢ o gargom.

CRIANCA: T4 triste. ((aponta para a mae))

TERAPEUTA: A mamae esta triste...por que, Crianca 3?
CRIANCA: Ta feliz? ((aponta para 0 menino))

TERAPEUTA: O menino ta feliz! Mas olha... por que que o papai ta bravo, a mamae ta triste ¢ o gargom ta
bravo? Porque o menino 6 “6 6u!”. O que que o menino ta fazendo?
CRIANCA: Ta feliz, papai?

Sl/parte 2/0:59 — 1:11
[A crianga acaba de fazer um desenho.]

TERAPEUTA: Vamos pegar outra folha agora?

CRIANCA: Ah! E da Crianga 3! ((prendendo a fogha em suas mios))

TERAPEUTA: O ledo ¢ da Crianga 3! Vai esperar aqui para a Crianga 3 levar pra onde?
CRIANCA: Para casa.
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S2/parte 1/12:04 — 12:30

[A crianca deve escolher uma figura. A Uinica que apresenta um animal com seu alimento ¢ a de um rato com o
queijo.]

TERAPEUTA: Agora vamos escolher outra.

CRIANCA: Ai!

TERAPEUTA: Quem vocé escolhe? Quem vocé quer montar, Crianga 3?
CRIANCA: Come tudo!!

TERAPEUTA: Quem ta comendo tudo?

CRIANCA: Rato.

TERAPEUTA: O rato ta comendo tudo?! Que que ¢ isso que o rato td comendo?
CRIANCA: Queijo.

TERAPEUTA: Uhm! O rato adora queijo, ne?

CRIANCA: Deliciosa!

TERAPEUTA: Delicioso! O rato acha!

19:09 - 19:21

TERAPEUTA: Nos vamos jogar o jogo do Lince, ta?

CRIANCA: O Lince ndo?

TERAPEUTA: O Lince ¢ legal!

CRIANCA: O Lince nao?

TERAPEUTA: Depois que acabar o Lince vocé vai embora, ta bom?
CRIANCA: Vai embora?

TERAPEUTA: Agora ¢ o jogo do Lince.

S2/parte 2/1:42 — 1:50
[Jogando Lince.]

TERAPEUTA: O que que o sino faz?

CRIANCA: Tlin tlin tlin!

TERAPEUTA: Isso! Toca! Ele faz barulho!
CRIANCA: Pode entrar!
TERAPEUTA: Ah, pra alguém entrar?

S3/parte 1/18:02 — 18:47
[A terapeuta conta uma historia fazendo um desenho.]

TERAPEUTA: Sabe o que ele [o fazendeiro] colocou no pé? Botas pra ele andar no mato. E ele levou na mao
dele...

CRIANCA: Aonde cé vai? ((aponta para o desenho do fazendeiro))

TERAPEUTA: O que que ele levou na mao dele?

CRIANCA: Leite.

TERAPEUTA: Um balde pra ele tirar...

CRIANCA: Leite.

TERAPEUTA: Leite da vaca! Isso mesmo! L4 vai o mogo pelo caminho...
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S3/parte 2/1:21 — 1:38

TERAPEUTA: Agora nds vamos jogar um jogo.
CRIANCA: Nao!

TERAPEUTA: Uali, ta na hora, cara...

CRIANCA: Tad na hora nao?

TERAPEUTA: ...de jogar o jogo!
CRIANCA: Nao! Nao! Nao!
TERAPEUTA: ((coloca o jogo em cima da mesa))
CRIANCA: Nao! Nao!

THERAPITS: Por que?

CRIANCA: Quer ndo?

TERAPEUTA: Mas t4 na hora de jogar o jogo!

S3/ parte 2/9:04 — 9:45

CRIANCA: Boa noite! Vamos ver Boa noite. Vamos ler Boa noite.
TERAPEUTA: Como ¢ que ¢?

CRIANCA: Boa noite!

TERAPEUTA: U¢, cé ja vai embora?

[...]

TERAPEUTA: O Crianga 3, 0 que que vocé quer ver no computador?
CRIANCA: Boa noite, por favor!

TERAPEUTA: A histéria do boanoitinha? E? Eu vou pegar.

(“Boa noite” ocorreu 15 vezes)

S4/parte 1/8:06 — 8:18
[A crianga desenha uma ovelha.]

CRIANCA: T4 feliz?
TERAPEUTA: Ah, essa ovelha esta feliz?! Ela ta dormindo ou acordada?
CRIANCA: Boa noite, ovelha!

TERAPEUTA: Ela ta dormindo?! Ah, entdo eu vou escrever a historia da ovelha.

10:50 — 10:55

TERAPEUTA: Ta de dia ou ta de noite?
CRIANCA: Ta de noite ndo?
TERAPEUTA: Ta de dia! Entao [...]

12:20 - 12:24

CRIANCA: Nao!

TERAPEUTA: Vocé ndo quer mais fazer?
CRIANCA: Nao quer.

TERAPEUTA: Mas a gente tem que acabar.

S4/parte 2/0:06 — 0:13

[A terapeuta pede que a criancga escolha entre trés jogos diferentes. ]
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TERAPEUTA: Qual vocé vai querer?

CRIANCA: Nao! ((apontando para os jogos)) Quer ndo? Ndo?
19:08 - 19:13

[A terapeuta conta uma historia fazendo um desenho.]
TERAPEUTA: O que que ele vai fazer com a laranja?

CRIANCA: Come tudo!
TERAPEUTA: Via chupar tudo!

M.L. — MENINO - 11 ANOS - TEA SEVERO
Sl/parte 1/12:36 — 12:42

[Jogando boliche.]

TERAPEUTA: Quem vai jogar? Eu ou vocé?
CRIANCA: Eu?

TERAPEUTA: Eu?

CRIANCA: Leticia?

TERAPEUTA: Ah, eu. Vou jogar!
16:57-17:10

[A crianga para cansada do jogo.]

TERAPEUTA: Chega?
CRIANCA: Chega?

TERAPEUTA: Entdo o que que a gente vai fazer? Temos que...

CRIANCA: Guardar.
TERAPEUTA: Guardar!

S1/parte 2/2:41 — 2:46
[No final da atividade sobre uma historia.]

CRIANCA: Guardar?
TERAPEUTA: Acabou a historia?
CRIANCA: Acabou a historia?
TERAPEUTA: E, acabou!

S2/parte 1/0:15 — 0:26

CRIANCA: Bateu na tia Angélica?

TERAPEUTA: Cé bateu na tia Angélica? Por que, Crianga 4?
CRIANCA: Bateu na tia Angélica?

TERAPEUTA: Por que vocé bateu na tia Angélica
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S2/parte 1/5:28 — 5:30
[A terapeuta procura um jogo no tablet.]

CRIANCA: “HiHiHiHiHi"
TERAPEUTA: T6 procurando, né? Os dedinhos.

S2/parte 1/14:10 — 14:18

CRIANCA: Bateu na tia Angélica?

TERAPEUTA: Agora nds estamos jogando

CRIANCA: Bateu na tia Angélica?

TERAPEUTA: Pois é! Nao foi legal bater na tia Angélica!

S2/ parte 3/2:30 — 2:37

TERAPEUTA: E vocé hoje vai na natagcao?
CRIANCA: Vai na padaria?

TERAPEUTA: Ta bom, mas depois vai na natagdo?
CRIANCA: Natagdo?

S2/4:15 - 4:19

TERAPEUTA: O que? Nao quer mais nao?
CRIANCA: Quer mais ndo? [And puts the glass on the table.]
TERAPEUTA: T4 bom.

S3/parte 1/16:47 — 16:57
[Jogando um jogo de tabuleiro.]

CRIANCA: Nao quero! Eu nio quero!

TERAPEUTA: O que que vocé ndo quer?

CRIANCA: Vamos guardar?

TERAPEUTA: Ah, entdo vamos acabar. Depois que a gente acabar, a gente vai guardar.

S3/parte 1/19:47 — 19:53
[O jogo termina.]

TERAPEUTA: Vocé acabou?
CRIANCA: Acabou?
TERAPEUTA: Toca aqui! Muito bem, vocé acabou essa tarefa.

S4/parte 1/2:40 — 3:02

CRIANCA: ((representa choro)) Por que cé ta chorando?
TERAPEUTA: [...] Vocé ja parou de chorar!
CRIANCA: Por que cé ta chorando? Por que cé ta chorando?
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TERAPEUTA: A Crianga 4 ndo esta chorando.
CRIANCA.: ((representa choro)) Por que cé ta chorando?
TERAPEUTA: Crianga 4, eu ndo vou perguntar! Parou!

S4/parte 2/7:42 — 7:53
[Jogando domind.]

TERAPEUTA: E agora? Minha vez!

CRIANCA: Minha vez.

TERAPEUTA: Noa, minha! ((apontando para si mesma))
CRIANCA: Minha vez! ((apontando para si mesmo))
TERAPEUTA: Néo, minha!

CRIANCA: Vez da tia Leticia.

TERAPEUTA: A vez da tia Leticia! Excelente!

S4/parte 2/9:06 — 9:17

TERAPEUTA: Sua vez, Crianga 4!
CRIANCA: [starts playing] Sua vez!
TERAPEUTA: E a sua!

CRIANCA: Crianga 4!
TERAPEUTA: Da Crianga 4!

S4/parte 2/14:31 — 14:46

CRIANCA: Por que cé ta chorando?
TERAPEUTA: Vocé ndo esta chorando.
CRIANCA: Por que cé ta chorando?
TERAPEUTA: Vocé ndo esta chorando!
CRIANCA: Por que cé ta chorando?
TERAPEUTA: Vocé nao ta chorando! Vao bora!

L.S. —MENINO - 12 ANOS — TEA SEVERO

S2/46:30 — 46:46
[Explorando um livro sobre animais. Na pagina em questdo um papagaio voa ao redor de uma vaca.]

TERAPEUTA: Quem esta voando perto dela?
CRIANCA: O... ((aponta para o papagaio))
TERAPEUTA: Olha! Quem esta voando perto dela?
CRIANCA: “URI URI URI”

TERAPEUTA: Crianca 5!

CRIANCA: Oi!

TERAPEUTA: Quem esta voando perto dela?
CRIANCA: Papagaio!

S1/21:26 —22:15

[Explorando figuras de animais fazendo diferentes atividades.]
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TERAPEUTA: Faz uma historia pra mim. Conta o que ¢ que ta acontecendo na selva agora.

CRIANCA: ((siléncio))

TERAPEUTA: Eu vou te...eu vou falar um e vocé fala outro, ta bom?
CRIANCA: T4 bom.

TERAPEUTA: Olha pra mim.

CRIANCA: ((olha para a terapeuta))

TERAPEUTA: A onga pintada td com a lingua pra fora.

CRIANCA: O urso...o urso ta comendo queijo.

TERAPEUTA: Ta comendo queijo!

TERAPEUTA: Agora eu conto outra. O macaquinho quer cogar a cabega.
CRIANCA: Cogar a cabega!

TERAPEUTA: Agora vocé conta essa.

CRIANCA: O ledo...

TERAPEUTA: Que que ele ta fazendo?

CRIANCA: “urraw”!

S3/25:18 — 25:40)

[Montando palavras correspondentes as figuras nos cartoes utilizando cartdes com silabas.]
CRIANCA: Sino!

TERAPEUTA: O sino fica onde?

CRIANCA: Respeitasus publico! Com vocés, o tocador de sino de todos os tempos!
TERAPEUTA: Ele trabalha no circo?

CRIANCA: Sim!

S1/19:05 - 19:15

TERAPEUTA: Que animal ¢ esse? ((apontando para a figura de um macaco))

CRIANCA: Qui qui qui qui qui... ((olha para o macaco, depois olha para a terapeuta))

S3/14:40 — 15:03)

[Jogando “Corrida das Palavras”. A crianga comega a usar as letras para escrever siglas de partidos politicos.]

TERAPEUTA: Vou botar outro ‘P’. Vamos ver se vocé€ lembra de outro partido.
CRIANCA: ((completa com um “R”))

CRIANCA: PR!

TERAPEUTA: O que que ¢ PR?

CRIANCA: Representa a sua voz! E a sua vez!

TERAPEUTA: E partido também!

S3/58:35 - 58:59

TERAPEUTA: Quem mora no castelo, Crianga5?

CRIANCA: Sino!

TERAPEUTA: O sino mora no castelo?!! Como que o sino faz?
CRIANCA: Blon! Blon! Blon!

TERAPEUTA: Como que o sino faz?

CRIANCA: Quasimodo!! Onde ele se meteu?!
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GRUPO-CONTROLE 1

S.D. — MENINA -3 ANOS

S1/parte 3/00:10-4:12

MAE: [...] qual é a histéria do Frozen?

CRIANCA: E Let it go!

MAE: Ok, qual é a historia do Let it go?

CRIANCA: Nao se...Livre estou

[...]

MAE: Onde é a casa delas?

CRIANCA: Eu nio sei.

MAE: E no lago! Nio é no lago?

CRIANCA: E no Let it go.

[...]

MAE: O que aconteceu com a Elsa que ela ndo mora mais com a Ana?
CRIANCA: Ela tem poderes.

MAE: Tem poderes? De que?

CRIANCA: Let it go

MAE: Tem poderes de “let it g0”? E o que é poder de “let it go”?
CRIANCA: Nio sei.

MAE: Ah! J4 sei! Ela solta fogo!

CRIANCA: ((faz sinal negative com a cabega))

MAE: Entio o que ela solta?

CRIANCA: Congelar! ((fazendo o gesto da personagem do filme))
[...]

CRIANCA: Eu quero Let it go. (3 vezes)

S2/parte 1/7:30-7:32

MAE: Pega 14 pra mim uma cebola.

CRIANCA: Cebola saindo!

S3/parte 1/5:28 — 5:35

MAE: Como que brinca com isso daqui?

CRIANCA: Conta!

MAE: “Conta!”? Entfio conta. Quais sdo os nimeros?
CRIANCA: 1,2, 3...

S3/parte 2/4:13

[A crianga mastiga uma bala e por isso ndo responde As perguntas da mae, que comega a fazer outra coisa.]
CRIANCA: Oi mamae!

MAE: Oi Sofhia! Agora cé pode conversar?
CRIANCA: ((sinaliza positivamente com a cabega))

S3/parte 2/9:08 — 10:05

[A crianga da comida a seu peixe. |
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CRIANCA: Hora do almog¢o! Come meu amor! Come meu amor! ((olha para a camera)) Ele comeu tudo!

[...]

CRIANCA: Mingau, pode comer! Pode comer sua ragdo! Pode comer a sua dgua! ((olha para a camera)) Ele
nao comeu. Ele ndo quer.

[...]
CRIANCA: Oi Mingau! ((olha para a camera)) O nome dele ¢ Mingau!

S4/parte 3/4:44 — 5:20

MAE: Essa comida dele é o que? O que que é essa comida? Isso é o que? ((apontando para a comida do peixe))
CRIANCA: Come peixinho! Mas ele ndo comeu.

H.F. - MENINO -2 ANOS
Sl/parte 1/4:20 — 4:33

MAE: Como se chama isso? (What is the name of it?) ((apontando para o cabelo da crianga))
CRIANCA: Cabelo.

MAE: E isso aqui? ((apertando as bochechas da crianga))

CRIANCA: Ochech*...dd beijo

S2/parte 2/9:40 — 10:04

MAE: Vamo ver esse bichinho aqui. Que que é isso aqui?
CRIANCA: Eu nio sei... vaca!

MAE: Vaca!

CRIANCA: Ele morde.

MAE: Morde?!

CRIANCA: Ai!! Mordeu!! ((fazendo uma cena como se estivesse sendo mordido pelo animal))
MAE: Mordeu aonde?

CRIANCA: A boca dela.

MAE: A boca dela mordeu?

CRIANCA: Aham. ((mostrando o dedo para a mae))
CRIANCA: Mordeu.

MAE: ((beija o dedo da crianca)) Sarou?

CRIANCA: Aham.

S3/parte 1/3:15 —3:20
[A mae aponta para a bochecha da crianga]

MAE: E isso aqui?
CRIANCA: Ochecha...da beijo!

S3/parte 2/5:58 — 6:20
[Explorando um livro sobre animais]

MAE: O que ¢ que ¢ isso aqui na boca dele?

CRIANCA: Dente.

MAE: Ah! Esse deve morder, ne?

CRIANCA: Sai!!! ((apontando para o animal no livro))

MAE: Sai pra 14! Ndo vem morder o meu Pedro! Esse dente deve doer ndo é?
CRIANCA: Sai!!! ((apontando para o animal no livro))

MAE: Sai pra 1a!!!
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CRIANCA: Ele ¢ feio.

S3/parte 2/12:10 — 12:20

[A crianga faz um desenho]

CRIANCA: Feio! ((apontando para o desenho))
MAE: Bicho feio? Como ¢ que ¢ o bicho feio?

CRIANCA: Urraw!

S4/parte 1/11:08 — 11:15

[Explorando um livro sobre animais.]

CRIANCA: Ele mordeu meu dedo. A4i!! Mordeu em mim!! ((fazendo a cena como se o animal o estivesse

mordendo))

MAE: Ai meu Deus!
CRIANCA: Fez dodoi.
(2 vezes)

S4/parte 1/11:36 — 11:46

[Explorando o livro sobre animais. ]

CRIANCA: Eu ndo gosto dele ndo. Sai!!! Sai!!! Sai!!! ((olhando e apontando para o animal))

(2 vezes)

S4/parte 1/13:00 —13:13
[Explorando o livro sobre animais.

MAE: Aqui, olha! A foca!
CRIANCA: E, a foca!

MAE: O que que ela ta segurando?
CRIANCA: A bola.

MAE: Uma bola? Vocé gosta de jogar bola?

CRIANCA: Uhum. Assim Goooool!!!
MAE: Gol? Vocé joga futebol, é?
CRIANCA: Uhum.

S4/parte 1/16:08 — 16:21
[Explorando livro sobre animais. ]

MAE: Que isso, Pedro?

CRIANCA: Ronc! Ronc!

MAE: Que bicho faze esse barulho?
CRIANCA: Ronc! Ronc!

MAE: Que bicho faz esse barulho?
CRIANCA: Ronc! Ronc!

MAE: Como ¢ que chama esse bicho?
CRIANCA: Ronc! Ronc!
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S4/parte 1/18:06 — 18:26
[Explorando um livro sobre animais.]

MAE: O que que & isso?

CRIANCA: Ovelha.

MAE: Ovelha?

CRIANCA: Vai a casa de...vai a minha casa!

MAE: Ah! A ovelha vai na sua casa? O que que ela vai fazer 14?
CRIANCA: Oi, Crianga 2!

MAE: Oi, Crianga 2! Conversa com ela!

S4/parte 1/19:05 - 19:10
[Explorando um livro sobre animais.]

MAE: Qual que é esse bicho?
CRIANCA: Pbéco Ronc! Ronc!

S4/parte 2/3:00 — 3:20
[Falando sobre uma galinha numa figura.]

CRIANCA: Ela morde nio.

MAE: Nio?!

CRIANCA: Ela cocoricocooo’!!! Fica ‘azendo’.
MAE: Fica na fazenda?

CRIANCA: Uhum.

S4/parte 2/6:43 — 7:00
[Explorando um livro sobre animais.]

CRIANCA: Aqui, ‘tavalo’. Vai a casa meu.
MAE: Vai na sua casa com ele?
CRIANCA: Vai. Tchau!!!

MAE: Tchau cavalo!

S4/parte 2/8:53 — 9:04
[Falando sobre as bocas dos animais. ]

MAE: E o porco? Tem?

CRIANCA: Aham.

MARE: E ele morde?

CRIANCA: Morde!

MAE: Morde mesmo?

CRIANCA: 4i!!

MAE: Ai meu Deus!

CRIANCA: Mordeu em mim! ((fazendo a cena como se o animal o estivesse mordendo))

S4/parte 2/9:49 — 10:00

MAE: A vaca morde?
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CRIANCA: Morde.

MAE: Morde nio.

CRIANCA: A4i!! ((fazendo a cena como se o animal o estivesse mordendo))
MAE: N3o morde, tadinha!

S4/parte 2/11:30 — 11:38
[Brincando com as figuras do jogo Lince]
CRIANCA: A bola!

MAE: A bola! Como é que vocé brinca com a bola?
CRIANCA: Gooooll!!!

P.O. - MENINO -2 ANOS

Sl/parte 1/12:17 — 12:30

MAE Aqui, que que cé quer papar hoje?
CRIANCA Carne.

MAE Carne? Cé gosta de carne?
CRIANCA Mamde!!!

MAE A mamie gosta também?
CRIANCA E!

S1/parte 2/15:21 — 15:29
MAE Como é que o Batman faz?

MAE E assim que ele faz?!
CRIANCA E! Ele grita.

B.H. - MENINO -4 ANOS

Sl/parte 1/11:15 - 11:40
[Falando sobre um episodio da série de TV Chaves]

MAE: E vem c4, me conta uma coisa. O que que aconteceu no desenho do Justiceiro Mascarado?
CRIANCA: Tem algum...o....0....0 Desesperado, que ¢ o Kiko.

MAE: O Desesperado?!

CRIANCA: E! Sabia...que, que, que, que sabia...que, que sabia que sabia que sabia que sabia que sabia?
MARE: Ele fica falando assim?

CRIANCA: E!

Sl/parte 1/16:55 - 17:07

[Construindo uma casa de LEGO]

MAE: E o que que a gente vai fazer na sala?
CRIANCA: Pode ver televisdo.

MAE: Ahm, mais o que?

CRIANCA: Pode brincar! 7hhhh!!! ((imitando com sons e com as maos alguém brincando dentro da casa))
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Sl/parte 1/17:27 — 17:40

MAE: Tem um desenho legal que cé viu outro dia.
CRIANCA: Qual?

MAE: O Show da Luna.

CRIANCA: E!

MAE: O que que aconteceu naquele desenho?
CRIANCA: 4 banana que ndo tem semente.
MAE: A banana nio tem semente.

Sl/parte 2/1:10 — 1:26
[Falando sobre o episoddio “O amarelo que virou verde” do desenho “Show da Luna”]

MAE: E qual outra cor eles ensinaram 14?
CRIANCA: Ah! O vermelho com azul da laranja!
MAE: Laranja?!

CRIANCA: Nao, vermelho.

MAE: Vermelho com azul da que cor?
CRIANCA: Roxo!

S1/parte 2/6:00 — 6:31
[Falando sobre uma recente consulta médica da crianca. ]

MAE: E outra coisa que ele mandou vocé tomar?

CRIANCA: Agua e remédio.

MAE: E outra coisa que ele mandou vocé tomar 14 no hospital?
CRIANCA: Injeg¢do?!!! Nao!!! Eu ndo gosto!!!

MAE: Ah! Injecio!

S2/parte 1/18:54 — 20:00
[Explorando uma revista que ensina fazer brinquedos com material reciclavel.]

MAE: Th! Faga um vulcdo. ((lendo o titulo da pagina))

[...]

CRIANCA: Fa¢a um castelo de garrafa!

((vira a pagina))

CRIANCA: Faga um sapo.

((vira a pagina))

MAE: O que que ¢é isso aqui? ((apontando para a figura de um dragdo na pagina))
CRIANCA: Faga um dragdo de garrafa!

((vira a pagina))

MAE: Que que ¢ isso? ((apontando para um dinossauro voador))
CRIANCA: Faga um dragdo que voa!

S2/parte 2/0:26 — 3:09

((vira a pagina))
CRIANCA: Fa¢a um ledo de garrafa.

((vira a pagina))
CRIANCA: Projete seu animal preferido.
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((vira a pagina))

CRIANCA: ‘Constroi’ um robo de ovo.

((vira a pagina))

CRIANCA: Pinte a mdo do seu personagem.

((vira a pagina))

MAE: Oh! E aqui?

CRIANCA: Faga o glitter do seu personagem de LEGO.

S4/parte 2/10:06 — 10:25
[A mée mostra fotos de algumas pessoas conhecidas para a crianga.]

MAE Quem que ¢ essa moga aqui?
CRIANCA Po Royal!!

MAE Quem é P6 Royal? E ela ou é vocé?
CRIANCA ((aponta para a pessoa na foto))
MAE Ela? De que que el ate chama?
CRIANCA P6 Royal.

S.C. — MENINO - 3 ANOS
S1/parte 2/5:42-6:01

MAE: Vocé j4 sabe contar?

CRIANCA: Sei.

MAE: Até que nimero cé sabe contar?

CRIANCA: [... 2... 3 indiozinhos...4, 5... ((cantando))

S1/parte 2/11:55-12:00

MARE: Isso aqui ¢ o que? (What is this?) ((apontando para a figura de uma baleia))
CRIANCA: Baleia rruuaaaaa!!!

Sl/parte 2/13:22 — 13:30

MAE: E esse aqui? Esse aqui cé sabe o que que é?
CRIANCA: Au! Au! ((imitando um cachorro))
MAE: Quem faz isso?

CRIANCA: O cachorro.

S2/parte 1/8:10 — 8:33
[A mae conta uma histéria com miniaturas de animais. A personagem principal ¢ uma porquinha.]

MAE: [...] O que que a Belinha faz?

CRIANCA: Ronc! Ronc! Ronc! “Corre! Vai te buscar!” ((pega um carrinho e vai buscar a porquinha))
MAE: Ah! Vai buscar ela?

CRIANCA: Vai.

MAE: Ah, entfio a Belinha vai fazer o que?

CRIANCA: Brummmm Chegamos!!! ((para o carro))

MAE: Chegamos!

S2/parte 2/00:12 - 2:13

MAE: Como ¢ que ¢ aquele negdcio que cé faz 14 na escola que eu esqueci 0 nome, gente?
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CRIANCA: ((comega a jogar capoeira sozinho))

MAE: O que ¢é isso? Como ¢ que chama isso ai mesmo que eu esqueci?
CRIANCA: ??7poeira!

MAE: Ah! Capoeira?

CRIANCA: EoA!/EoB!/EoA éoB, éoC!

S3/parte 1/8:06 — 8:10

MAE: Como que chama o cdozinho?
CRIANCA: Au! Au! ((imitando um cachorro))
MAE: Billy!

CRIANCA: Billy!

S3/parte 1/7:45 — 8:05
[A crianga brinca com miniaturas de personagens do filme Toy Story: Woody e Buzz Light Year.]

MAE: E o Buzz gosta de fazer o que? Quem ele enfrenta?
CRIANCA: O Woody!

MAE: O Woody?!!

CRIANCA: Oi Woody! Oi amigo! ((fazendo a cena com os bonecos))

S3/parte 2/13:30 — 13:53

MAE: Vocé tem que me explicar como que brinca disso. Eu ndo sei brincar disso nio! Explica a mamée.
CRIANCA: [UIUIUIUIUIUI

MAE: Ah! Quem faz esse barulho?

CRIANCA: A policia.

MAE: A policia? A policia faz o que?

CRIANCA: [UIUIUIUIUIU mata.

MAE: Mata? Mata quem?

CRIANCA: O bandido.

S4/parte 1/18:46 — 18:58
[Flando sobre um desenho animado.]

MAE [...] L4 tem um monte de bichinhos, ndo tem?
CRIANCA Aham.

MAE Como é que chama o elefante?

CRIANCA Uuuuuhhh! Golias!

MAE Nio. Golias!

S4/parte 2/8:21 — 9:55
[A mae contava uma histéria usando miniaturas.]

MAE [...] Ai, tava todo mundo 14 e eles tavam passeando, né?

CRIANCA Nao! Ai a vaca saiu!

MAE Eles estavam passeando ai a vaca foi o saiu, ton toin toin!

CRIANCA Nao! Vaca!

MAE Ai ela vai querer comer capim aqui. Finge que aqui tem um monte de capim. Ai o cachorro viu que a vaca
saiu e o cachorro comegou a fazer o que? Latir “au au au”. Ai o cavalo saiu correndo pra pegar a vaca?
CRIANCA E!

MAE Pokoto! Pokotd! Pokotd! Como ¢ que o cavalo faz?
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CRIANCA E! Ai a vaca ta viva.

MAE Ai o cavalo foi... Pokotd! Pokoto! Pokotd!
CRIANCA Amigo! Amigo!

MAE O amigo, tudo bem?

CRIANCA Aham, vamos la!

MAE O que que foi? Aonde que nés vamos?
CRIANCA Aqui, amigo!

MAE Fazer o que?

CRIANCA Matar a vaca.

[...]

MAE V3o voltar com a vaquinha pra fazenda.

CRIANCA Vaquinha! Ndo vai pra rua sendo o carro te atropela! Ai o carro atropelou ela.

GRUPO-CONTROLE 2

M.P. - MENINA - 6 ANOS

S2/parte 3/4:11 — 4:30
[Brincando com bonecas das personagens do filme Frozen.]

MAE: E ai nunca mais vai acontecer o que? O que que ela fez com o reino?
CRIANCA: “Nunca mais vai acontecer isso!”

S3/parte 2/3:03 — 3:57

[Conversando sobre uma historia em quadrinhos da Magali. ]

MAE: De repente, olha s6! O que que aconteceu?
CRIANCA: Puff! “Achei uma moeda!!!”

[...]

MAE: O que que aconteceu? Vocé acha que ela conseguiu comprar o sorvete?
CRIANCA: “Adeus, sorvete! Sem moedas...”

S3/parte 3/6:30 — 6:35

[Brincando com fantoches.]

MAE: Esse aqui tem um chapéu roxo. Quem ¢ essa?

CRIANCA: A bruxa! “ha ha ha!!”

S4/parte 1/4:40 — 6:00
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[Explorando figuras de personagens da Galinha Pintadinha.]

MAE: Conhece essa?

CRIANCA: A borboletinha.

MAE: E ela ta fazendo o que?

CRIANCA: T4 cozinhando.

MAE: Vocé acha que ela t4 gostando de cozinhar?

CRIANCA: Sim.

MAE: Por que?

CRIANCA: [singing] “Borboletinha td na cozinha fazendo chocolate para a madrinha...’
[...]

MAE: Ela faz chocolate pra quem?

CRIANCA: Ah...deixa eu [?] de novo.

MAE: Vocé ndo lembra pra quem que ela faz?

CRIANCA: Ela...a ma...a...deixa eu lembrar “Borboletinha t4 na” Madrinha!!!

s

S4/parte 1/6:27 — 6:38

b

MAE: Eles estdo fazendo o que?

MAE: Os dois?
CRIANCA: Um té levantando e outro ta cocoricocooo!!

S4/parte 2/4:20 — 4:51

MAE: Vocé acha que esse cisne é um cisne bonzinho ou um cisne mau?
CRIANCA: Ele quer comer ele!

MAE: E...o que que cé acha que ele é?

CRIANCA: Bom, mas ele ta... ele ¢ bom, mas ele t querendo comer ele.
MAE: Por que que a gente quer comer alguma coisa?

CRIANCA: Porque ele ta com fome! Ele falou “Hum! Estou com uma fome!”

A.S. -MENINO -7 ANOS

S2/parte 1/11:39 — 12:23
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[Conversando sobre as luzes do semaforo.]

[...]

MAE: Ahm...entdo o verde ta o que?

CRIANCA: Ta “pode ir” ((sinalizando com os bragos e maos para a frente))
[...]

CRIANCA: O verde ¢ “pode seguir em frente” ((sinalizando com os bragos e maos para a frente))

[.]

CRIANCA: Ai o amarelo é “vai fechar” ((sinalizando com a palma da méao na diagonal))

[.]

CRIANCA: Ai o vermelho “pare!” ((sinalizando com a palma da mao para frente))

S2/parte 1/13:42 — 13:58

[Ainda conversando sobre sinais de transito. |

[-.]

CRIANCA: ‘E’. Tem um ‘E’ assim e tem um ‘X’ no ‘E’. Ai ¢ “pare”.
MAE: Pare?!

CRIANCA: Oh! E “ndo esta...”... “ndo estacione”.

S4/parte 1/14:41 — 18:29
[A mae pergunta nomes de animais em figuras para a crianga. ]

MAE: Esse aqui? ((apontando para a figura de uma ema))
CRIANCA: glu glu glu!

MAE: Nio!

CRIANCA: Fala assim ndo?
MAE: Nio.

[]

MAE: Esse aqui, qual que é?
CRIANCA: Moooooom! Vaca!
[...]

MAE: Esse aqui, qual que é?
CRIANCA: Wuf! Wuf! Cachorro!
[...]

MAE: E esse aqui?

CRIANCA: Quén! Quén! Pato!

S4/parte 2/9:53 — 10:48

[A crianga narra partes da historia abaixo]
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CRIANCA: Tinha um dinossauro. Ele fugiu do dinossauro. Ai ele parou assim “Han?!”
[...]

CRIANCA: Ai depois ele “Han?!”

[...]

CRIANCA: Ele “Han?!”

S4/ parte 2/12:18 — 13:16

[A crianga narra o quadrinho abaixo.]

CRIANCA: [...] “Ahm!” Ele lembrou de uma vela.

S4/parte 2/15:00 — 16:58

[A crianga narra os quadrinhos abaixo.]

CRIANCA: [...] e depois ele falou “vdo no outro tronco!”
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CRIANCA: [...] Ela tava s6 cantando, mas ai ela “uhr!” e eles sairam for a.

C.R.— MENINO - 9 ANOS

S2/parte 1/14:05 — 14:15
[A crianga fala sobre um episodio de X-MEN que gostou muito.]

CRIANCA: [...] O mestre fala assim “pode parar o treinam... acabou o treinamento!” Ai eu falei assim “Po!/
Pensei que era de verdade!”

S2/parte 3/1:47 — 1:56

[A crianga narra o quadrinho abaixo.]

CRIANCA: [...] Ai o Chico fala assim “vou dar um ‘beleza’ pra ela”
MAE: Ah...entendi! Ela ajudou ele na verdade ne?

S3/parte 1/9:38 — 10:32
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[A mae faz perguntas sobre a historia dos quadrinhos abaix
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MAE: E aqui, ele ficou como?

CRIANCA: Ele ficou com duvidas.

MAE: Duvida? Por que que ele ficou?

CRIANCA: Ele pensou assim “Uai, o que que aconteceu? A melancia por fora ta perfeita e por dentro ndo tem
nada?!”

S3/parte 1/17:57 — 18:38

[A crianga narra a historia dos quadrinhos abaixo.]

1l

CRIANCA: E ai ele deve ter pensando assim “Ah! Agora vocé ndo tem mais pulga nenhuma’

I.C. — MENINO — 11 ANOS

S1/parte 1/12:46 — 12:56
[Conversando sobre a festa surpresa da crianca. |

CRIANCA: A senhora falou que eu fiquei com uma cara estranha.
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MAE: Vocé ficou assim...é...
CRIANCA: Tipo assim “O que que td acontecendo?”
MAE: “T6 sonhando?”

Sl/parte 2/11:08 — 11:27
[A crianga fala sobre uma colega da escola que é cadeirante.]

CRIANCA: [...] E eu nunca vi a menina reclamar nada... assim “Ah! Minha cadeira e tal...” .

S2/parte 1/4:16 — 4:42

[A crianga conta a historia de Davi e Golias.]

[...]

MAE: O que vocé acha que Golias estava pensando quando viu Davi?

CRIANCA: “Esse garotinho pequenininho?! Lutar contra mim?! Ah...duvido! Um sopro que eu der nele ele vai
cair!” Ele achou que Davi ia perder, mas quem perdeu na verdade foi ele.

S2/parte 1/8:26 — 8:46
[Jogando domind.]

CRIANCA: Compra aé!

[...]

CRIANCA: E “compra aé!”. E “compra aé!”

MAE: “Compra aé” nada!”

CRIANCA: E “compra aé!” sim! Vou ter que comprar!

S2/parte 1/13:22 — 13:30

[A crianga conta quando sofreu um acidente. ]

[...]
MAE: Ai cé pensou o que quando cé caiu? (So, what did you think when you fell down?)
CRIANCA: Ah, meu Deus! Vou no hospital de novo! (Oh my God! I'm going to the hospital again!)

S2/parte 1/17:06 — 19:37

[A crianga conta quando foi atacado por um céo.]

[...]

CRIANCA: Ele tava com um acara estranha. Sabe aquela cara quando vocé fica ‘com’ dieta... de dieta? Tava
com a mesma cara que “Poxa! Que vida é essa? Passando fome aqui!”. Ah... deve ser por isso que ele me
‘comeu’ ne? Uma pessoa tdo gordinha aqui. Ele deve ter falado “Essa ai é das boas! Essa carne ai...”

MAE: ...t4 boa pra comer!

[...]

MARE: E o cachorro no tinha comida?

CRIANCA: Nao tinha.

MAE: Ai viu vocé...imaginou... o que?

CRIANCA: “Oba! Barra boa!”

[...]

CRIANCA: [...] O cachorro avangou em cima de mim e ndo conseguiu pegar o pdo. Ele viu essa coxa aqui e
falou “Nao! Preciso desse pdo ndo! Preciso disso aqui!”
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S2/parte 2/4:48 — 5:08

MAE: Mas assim... vocé acha que t4 sendo um governo bom? O que vocé acha dela na politica?
CRIANCA: Na politica? Cric...cric...cric...cric...

S3/parte 2/10:00 — 10:50

[.]

MAE: Ai quando vocé ta no dnibus vocé se sente o Bob Sponja?

CRIANCA: ‘Se’ sinto! Vontade de “Vem ca! Desodorante!” ((gesticulando como alguém que espirra
desodorante))

S4/parte 1/10:17 - 11:19

[A crianga conta a historia dos quadrinhos abaixo. A produgao se refere ao sexto quadrinho. ]

CRIANCA: Ai a menina botou a comida assim e ficou olhando assim pra ele “Poxa! Sua comida aqui!”

S4/parte 2/0:54 — 1:21

[Narrando o quinto e o sexton quadrinhos da historia abaixo.]
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CRIANCA: [...] “Hum?!” Ele ficou em duvida. [...] Ele falou “mas ndo era isso que eu queria, gente!” Eu
queria um vaso de ouro igual aquele ali!”. Al ele pensou “Ah! Tive uma ideia! Vou quebrar o vaso de ouro
também pra ficar igual!”.

S4/parte 2/9:44 — 10:09

[A crianga conta como dois de seus dentes de leite cairam a0 mesmo tempo. |

MAE: E o outro? Como é que foi?
CRIANCA: O outro... Toda noite eu ficava assim “Cai, bicho! Cai!”. Até que na noite do meu aniversario eu

C.S. —MENINO - 12 ANOS

S3/parte 1/14:10 — 14:15
[Jogando jogo da vida.]

CRIANCA: Vamo la! Sai um seis de novo!

S3/parte 2/0:00 — 0:05

CRIANCA: Da um seis! Da um seis!

S3/parte 2/8:27 — 8:32

CRIANCA: Por favor, da trés! Da trés! Da trés! ((olhando para a mae))

S4/parte 1/1:28 — 5:00

[Jogando “Pizzaria Maluca”, no momento de tirar cartas de sorte ou azar.]

CRIANCA: Por favor, dé sorte!

[vez da mae]

CRIANCA: Da azar!

[vez da crianga]

CRIANCA: Da sorte!

[...]

CRIANCA: Eu nido posso perder tudo!

[...]

[vez da mae]

CRIANCA: Azar! Diz que é azar! ((apontando para a carta))
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ANEXO 8

OCORRENCIAS DE IF NO ESTUDO DE ELICITACAO DE DADOS — ATIVIDADE 1

GRUPO TEA

M.C. - MENINA — 7 ANOS - TEA MODERADO

TERAPEUTA: O que que ele ta fazendo?
CRIANCA: 4l5!

g

T e
o ;i] T

TERAPEUTA: E o que que a pessoa esta fazendo?
CRIANCA: Din! Don!

“ _7('
el
P

TERAPEUTA: E o que que ele esta fazendo?
CRIANCA: Dorme de noite. Acorda de dia.

TERAPEUTA: Pra que que serve a campainha?
CRIANCA: Din! Don!

)

TERAPEUTA: Pra que que ele serve?
CRIANCA: 4lo6! Alo!

TERAPEUTA: E esse?

CRIANCA: Futebol. Ela chutou! Ela jogou! Ela chutou! Ela chutou!
TERAPEUTA: O que que ¢ isso aqui?

CRIANCA: Ela chutou.
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TERAPEUTA: Tia Paula ta perguntando o que que € isso tudo aqui.
CRIANCA: Ela chuta, faz o gol!

TERAPEUTA: O que ela esta fazendo?
CRIANCA: “Cantar!!!...((cantando))
TERAPEUTA: O que ela esta fazendo?
CRIANCA: Cantando.

TERAPEUTA: O que esta acontecendo aqui?

CRIANCA: Acorda de dia.

TERAPEUTA: O que eles estdo fazendo?

CRIANCA: Ele esta olhando. O que estd olhando? O que estad falando?
TERAPEUTA: Eles estao falando?

CRIANCA: Desculpa.

TERAPEUTA: O que que eles estdo fazendo aqui nessa figura?
CRIANCA: Dorme de noite? Dorme de noite?

R.M. - MENINO - 8 ANOS — TEA SEVERO

TERAPEUTA: O que ¢ isso?
CRIANCA: Fala alo! Alo!

i
TERAPEUTA: O que ¢ isso?
CRIANCA: E de pér no machucado.

TERAPEUTA: O que ela esta fazendo?
CRIANCA: Pée no machucado?

TERAPEUTA: O que ¢ isso?
CRIANCA: Jogo de futebol. Gol!!!
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TERAPEUTA: O que ¢ isso?
CRIANCA: Papou? O menino ta papando?

LLF. - MENINO -9 ANOS - TEA SEVERO

TERAPEUTA: O que a Crianga 3 vai fazer?
CRIANCA: Come!!!

TERAPEUTA: O que a menina esta fazendo?
CRIANCA: Parabens!!!

TERAPEUTA: O que ¢ isso?

CRIANCA: Galo. Boa noite!
TERAPEUTA: O que o galo esta fazendo?
CRIANCA: Acorda! Boa noite!

TERAPEUTA: O que o menino esta fazendo com o quebra-cabega?
CRIANCA: Poe! Poe! Poe!

TERAPEUTA: O que ¢ isso?
CRIANCA: Alo! ‘Televi’...Telefone.
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TERAPEUTA: O que o menino esta fazendo?
CRIANCA: 4l6!
TERAPEUTA: Falando ‘alo’.

TERAPEUTA: O que ¢ isso?
CRIANCA: Acender. Desliga. Tun! Tun!
TERAPEUTA: O que ele esta fazendo?
CRIANCA: Tun! Tun!

THERAPIT: Tocando...

CRIANCA: Tocando.

TERAPEUTA: ... campainha
CRIANCA: Campainha.

@

TERAPEUTA: Para que serve o relogio?
CRIANCA: Boa noite!

il

TERAPEUTA: Pra que serve isso?
CRIANCA: Vamos cantar!

TERAPEUTA: O que eles estao fazendo?
CRIANCA: Fazenda.

TERAPEUTA: Estio na fazenda fazendo o que?
CRIANCA: Boa noite! Boa noite, mamde! Boa noite!

)

TERAPEUTA: Pra que serve o telefone?
CRIANCA: 4l6!
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TERAPEUTA: O que ¢ isso?
CRIANCA: Carne.

TERAPEUTA: Pra que serve a carne?
CRIANCA: Come!!

TERAPEUTA: O que ela esta fazendo?
CRIANCA: Vamos cantar! ((cantando))

M.L. - MENINO - 11 ANOS - TEA SEVERO

TERAPEUTA: O que o mogo esta fazendo?
CRIANCA: {Sdo} sete horas!

TERAPEUTA: Pra que serve o relogio?
CRIANCA: Cuco!! Cuco!!

L.S. —MENINO - 13 ANOS - TEA SEVERO

TERAPEUTA: O que ele esta fazendo?
CRIANCA: Liga pro seu pai!
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TERAPEUTA: O que eles estdo fazendo?
CRIANCA: Mandou a bola no fundo do gol!! Gol!

TERAPEUTA: O que a menina esta fazendo?
CRIANCA: Aniversario. ((batendo palmas))

THARAPIST: O que ¢ isto?

CRIANCA: Galinha. ‘Potoco! Potoco!”
TERAPEUTA: O que que ela estd fazendo?
CRIANCA: ‘Potoco! Potoco!”

THARAPIST: O que ¢ isto?

CRIANCA: ‘Potoco! Potoco!”
THARAPIST: O que ¢ isto?

CRIANCA: Galinha.

TERAPEUTA: O que que eles estao fazendo?
CRIANCA: ‘Potoco! Potoco!”

)

TERAPEUTA: Pra que serve?
CRIANCA: Al6! ... seu pai!

TERAPEUTA: O que eles estdo fazendo?
CRIANCA: Gol!!

GRUPO-CONTROLE 1

T.P. - MENINA -3 ANOS
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MAE: O que que ela ta fazendo aqui?
CRIANCA: Td cantando ((batendo palamas))
MAE: Cantando o que?

CRIANCA: Parabéns.

i
A
P

MAE: O que que ele faz, o galo?

CRIANCA: Cocoro!!!

MAE: O que que ele t4 fazendo aqui? Olha.

CRIANCA: Coro!!!

MAE: ‘Ao’ olhinho dele. O que ele ta fazendo?
CRIANCA: T4 dormindo! ((mesma entonagdo de “cord!”))

E.S. — MENINO - 3 ANOS

3
=1
T

MAE: E o que que ela ta fazendo?
CRIANCA: Ela ta: ‘popd’!!!

MAE: E que que ele ta fazendo?
CRIANCA: Ele: 5 horas.

P.O. - MENINO -2 ANOS

MAE: O que que ¢ isso?

CRIANCA: ‘Gol’, mae.

MAE: O que que eles estio fazendo?
CRIANCA: Jogando ‘go!’.
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MAE: Pra que que serve?
CRIANCA: ‘tem papd tudo’, ‘fica fote’.

B.H. - MENINO -4 ANOS

Nao apresentou ocorréncias de IF.

S.C. —MENINO - 3 ANOS

\:j;: ﬁ?

MAE: O que que ele ta fazendo com o relégio?
CRIANCA: 9 horas. ((olhando para o pulso como se olhasse as horas))

MAE: Pra que que serve o celular, crianga 5?
CRIANCA: Pra ligar ‘pi pi pi pi’ ((apertando o celular na figura))

GRUPO CONTROLE 2
Nao apresentou ocorréncias de IF.

OCORRENCIAS DO ESTUDO DE ELICITACAO DE DADOS — ATIVIDADE 2

GRUPO TEA

M.C. - MENINA -7 ANOS — TEA MODERADO

TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: A4i, que saco!
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TERAPEUTA: Ela t4 com cara de que?
CRIANCA: E um mistério! E um mistério! Brava.

R.M. - MENINO 8 ANOS — TEA SEVERO

TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: Caiu? Caiu?

TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: Caiu! Caiu o livro!

I.LF. = MENINO -9 ANOS — TEA SEVERO

TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: Ahm! Ai!

TERAPEUTA: Ela t4 com cara de que?
CRIANCA: Ahm!

M.L. - MENINO - 11 ANOS — TEA SEVERO
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TERAPEUTA: Ela t4 com cara de que?
CRIANCA: Aaa! ((simulando chéro))

L.S. —MENINO - 13 ANOS - TEA SEVERO

TERAPEUTA: Ela t4 com cara de que?
CRIANCA: T6 com sono.

TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: Assustada.

TERAPEUTA: Por que?

CRIANCA: Videocassetadas!!!

GRUPO-CONTROLE 1
T.P. - MENINA -3 ANOS

Nao apresentou ocorréncias de IF.

G.B. —MENINO -3 ANOS

TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: Ahm!

TERAPEUTA: Ela t4 com cara de que?
CRIANCA: Ahm!

B.H. - MENINO -4 ANOS

Nao apresentou ocorréncias de IF.

S.C. —MENINO -3 ANOS
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TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: Ha! ((simulando sorriso))

TERAPEUTA: Ela t4 com cara de que?
CRIANCA: Ahm!

TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: Ahm!

GRUPO-CONTROLE 2

M.E. - MENINA -7 ANOS

TERAPEUTA: Ela t4 com cara de que?
CRIANCA: De ‘Desculpa!’

G.B. - MENINO - 8 ANOS

TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: Ahm! [...] Susto.

A.A. —MENINO -9 ANOS

Nao apresentou ocorréncias de IF.

I.C. — MENINO - 11 ANOS
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TERAPEUTA: Ela t4 com cara de que?
CRIANCA: De interessado. De ‘Oh!’

TERAPEUTA: Ela ta com cara de que?
CRIANCA: De tipo assim ‘Ai meu Deus, e agora?!’ Assustada.

L.F. - MENINO - 13 ANOS

Nao apresentou ocorréncias de IF.
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ANEXO 9

OUTRAS OCORRENCIAS DO ESTUDO DE ELICITACAO DE DADOS
ATIVIDADE 1 — SESSAO 1

M.C. R.M. LF. M.L. L.S.
3 Sopa O menino Carne Comida Comida
ol t4 papando?
== Almocgo Garfo Mamae, carne Comendo Menina,
menino
Televisao Televisao Televisao Televisao Televisao
- Assistir um Controle Gesto DVD Ver MGTV
Desenho ((apertando Segunda edigdo
botdo))
£ Um celular IF IF Telefone Telefone
% 2 IF Telefone IF Telefone IF
— Os homens Futebol Campo de futebol | Bola Jogando
e 5‘\\ Futebol
i Futebol Bola Jogar futebol Jogando IF
futebol
| Campainha E de pd IF Campainha Campainha
E”l no
& machucado.
IF IF IF Abrir Tocando
Campainha
Relogio Relogio Relogio Relogio Relogio
o Ver a hora IF IF As horas
el Quebra-cabeca Quebra- Quebra-cabeca Quebra- Quebra-cabeca
; @E g cabega cabega
N Montando IF Montar Montando
quebra-cabega Quebra-cabeca
Bolo de Bolo Bolo Bolo de Bolo de
aniversario Aniversario Aniversario
Uma festa Vela, bolo IF Cantar IF
Parabéns
IF Galo Galo Galo Galo
IF Maiusculo IF Dormindo IF
Microfone Cantando Tocando
Roberto Carlos
Cantar | e IF Cantar Roberto Carlos
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ATIVIDADE 1 — SESSAO 2

M.C. R.M. LF. M.L. L.S.
1 | Televisao Televisao Televisao Televisao Televisao
@ 2 | Assistindo O que 0o menino | ----------- Ligar Assistindo
- televisao Esta fazendo? Televisao
Televisdo.
| 1 | Campainha | Campainha Tocar Campainha Abrindo
H : campainha a porta
i 2 | IF Campainha Abrir Gesto
((abrindo a
porta))
1 | Relogio Relogio Relogio Relogio Relogio
;3, 2 | Hora Relogio Relogio, vermelho | IF As horas
W/ mao
1 | Bolo Bolo Bolo Bolo Bolo
@ de aniversario
= 2 | Aniversario | Bolo Cortar Cantar Aniversario
de aniversario Parabéns
1 | Galo Galo Galo Galo Galo
2 | IF Menino trata IF Dormindo IF
do galo
1 | Celular Celular Telefone Telefone Telefone
2 | IF IF IF Ligar IF
_? !}? 1| IF IF Campo de futebol | Jogando bola Jogando bola
\ 'c-@ 2 | Fazendo gol | Machucou a perna | Gol Gol IF
1 | Comida Papa Carne Comida Comida
- 2 | Comer Garfo, colher IF Almogo, comida | Comendo
oo 1 | Microfone | ------------ Cantar Microfone Ta tocando
I : 2 | Cantando | ------------ IF Cantando Ta cantando
1 | As pecinhas | Qubra-cabeca Quebra-cabega Quebra-cabeca Quebra-cabega
@ o 2 | Montar | -------—---- Gesto Montar Montar
& ((montando pegas))

180



ATIVIDADE 2

M.C. R.M. LF. M.L. L.S.

IF Pessoa | Tafeliz | Feliz Sorrindo

Triste Pessoa | Tatriste | | Triste

Triste Pessoa | Tatriste | Triste IF

Brava | Tabrava | Brava | Taxingando

IF Pessoa | IF Triste | IF

Triste Pessoa | Tatriste | Triste | Chorando

IF IF Ta triste | Brava | IF

Brava IF Ta triste | Brava | Assustada
Por que? Os livros cairam. IF IF
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