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1. TICs Educacgao e Cultura Digital

1.1. Memorial

Ao completar o curso Tecnologias na Educagdo Basica: construindo e
aprendendo com as TICs com varios professores durante um ano e meio, fica em
mim a confianga de que os cursos de formagdo prosseguida com varias
extraordinarias ferramentas nao apenas de modernizagdo, mas também de
motivacdo e de valorizacdo educadora. Através desse curso tem como
compreender, alcancgar, atingir aprendizado qualidade da pratica docente mais
determinada e entendida o quanto ainda ha para obter esclarecimentos e
informacgdes sobre o que as tecnologias sao presentemente e futuros mensageiro de
a estratégia de educar, que estudantes, professores podem se adequar informacgoes,
envolver a troca de informagdes, descobertas seguras obter esclarecimentos e
informacgdes pesquisa como recursos educacionais.

Analisei muita coisa noticiosa neste curso e sei que ainda tenho muito a dar,
em muitas coisas, mas agora ja tenho um novo olhar no que se refere as novas
tecnologias, um olhar bisbilhoteira, atualizada e vigilante. Como surgiu a ocasiao de
poder fazer parte do EAD o ensejo de ficar esclarecida, tornou-se essencial,
fundamental; imprescindivel, poder concluir o curso em tecnologias, ter ampla
qualidade de ensino e aprendizagem. Todas as tarefas aprendida, compartilhada
com com os professores e tutores foram afortunadas uma vez que se trata de
frequentes cultura serem proposta em analise entre professores, tutores, os
entusiasmos para a aplicacdo das atividades recomendadas e a oportunidade da
realizagcao subjetiva em poder ter a oportunidade novas ideias resultado da iniciativa
de cidadaos comuns com um mesmo objetivo: desenvolver poder ser capaz de
desafios em educacdo. A qualidade o grau de utilidade esperado e adquirido, alvo

através da forma e dos principios construtivos no curso em busca aperfeicoamentos



de cada dia nas novas tecnologias o valor social o poder em identificar, qualificar e
guiar principios um numero de coisas particulares diferentes e crengas e agdes
humanas atribuida a ag¢des relacionadas ac&o, responsabilidades entre varias
informacdes tecnoldgicas.

Através deste curso procurei refletir, buscar a verdade com auxilio da razao o
proposito do que foi adequado, na pratica pedagdgica, a forma de como preparava
os planos e pensava que ficaria sem obter os propdsitos ficava desiludida, por meus
alunos nao aprender o que eu projetava, presentemente observo o tudo que estava
faltando, atualmente apresento novas ideias que até eu me espanto e reflito “vou
conseguir!“.Defrontando-se em um conjunto de dispositivos para resolver esses
desafios légicos com:

Féruns - Foram desafiadores divulgavam muito e nos improvisaram intelectual
pensar sobre a pratica, pedagogica entdo ao mesmo tempo em que foram aplicado
em sala de aula foi um aprendizado, uma estimativa da pratica passei compreender
que devo mudar e aperfeicoar muito ainda minhas aulas para tornar meus alunos
mais agentes de sua aprendizagem,as pesquisas nos cursos a distédncia e a
comunicagao, além disso, foi um enorme aprendizado organizado ao longo do curso.
Por isso, busquei dar inicio cada caso com uma diferenga sobre os temas dos féruns
um ambiente de tempo para uma revisita e novos intercambios com os colegas,
professores, tutores,compartilhados pelo bate papo chat, o google, drive. O
engajamento reciproco com os demais colegas de curso também proporcionou
novas descobertas mesmo a distancia, lendo as discussdes nos foéruns, nos
confusos e na troca de e-mails ao todo mais instruir-se durante o advento, varias
altercacbes e com isso as tarefas ficava mais relevante. Essa grandeza de
atividades é uma metodologia, voltada para o procedimento educacional,
estimulando a aprofundar o conhecimento além de ser uma atitude de associar os
educando com as TIC’s permitiu que possamos acessar as atividades e tarefas a
serem improvisadas de onde quer que encontrar-se, ou seja, o trabalho pode ser
principado na escola e os cursistas podem dar prosseguimento em casa, retomando
as tarefas, desenvolvendo pesquisa, tendo mais tempo para realiza-las. Em
confianga oportunizar a pesquisa comunicativa em busca de conhecimentos

proeminentes para ter resultado a produgdo de um trabalho préprio fugindo dos



trabalhos comunitarios de pesquisa (Ctrl C x Ctrl V) foi um desafio que auxiliou
trabalho intermitente, no qual foram necessariamente nos trabalho académico. Por
meio das pesquisas na internet conquistada no curso a procura por ideias para
elaborar a minha Webquest estratégia colaboradora percebi o quanto esse
instrumento que utilizado e o quanto pode facilitar as tarefas dos alunos e
professores.

Projeto - Foram projetos de aula produtiva em que as midias sociais utilizadas
como argumento decisivo para o sucesso do plano foi abordar o Google Drive, 0
blog, o facebook, Smartphone etc. No entanto, o curso também foi desenvolvido com
a participacao online e compartilhado. O ensino digital foram desenvolvidos como
uma colaboragcédo entre os professores da turma, alunos e membros em geral que
estavam altamente envolvidos nas discussdes on-line da turma. A premissa do
inciso € que as redes socioculturais podendo ser utilizadas ambas aos o acesso a
participacdo em grupos digitais, um processo que foi decisivo entendimento devido
as crescentes atributos distribuidos de construgdo que possibilitaram a interacao
com conteudos educacionais.

Culturas e tecnologias - As inclusdes workshops de culturas e tecnologias
digitais apresentaram resultados importantes para o engajamento em meus
trabalhos pedagogicos. Surgiram assuntos em constante transformagao, ndo apenas
sobre o conteudo em averigua que enfocaram educadores com a cultura digital e o
uso dela.

Assumindo um enfoque interdisciplinar, esta demanda sera adiante dos
interesses pragmaticos do artificio educacional contemporaneo para analisar as
demandas mais abertas da influéncia da cultura tecnolégica na educacido e
aprendizagem em ambito de aula no desenvolvimento os limites da analise sobre
culturas, instrugdes e tecnologias inovadoras em administragdes frutuosas e
linguistica. A teoria da gramatica estabelece modelo, descrevendo estruturalmente a
geragdo do exposi¢cao metddica a partir de um conjunto de regras se adequaram,
projetos, tecnologias os estudos de caso e diagndstico do uso objetivo em sala de
aula de letramentos de direitos autorais, aparelhos de gerenciamento de pratica, nos
auxiliou criagdo de documentos, planilhas, e muito mais, foi muito enriquecedor. Os

itens evidenciaram, as probabilidades da cultura tecnoldgica, digitais transformaram



nossa concepgao de como instruir-se conseguindo alcangar todos 0s nossos
objetivos, metas, sendo acessados, projetados e partilhados.

Além disso, as possibilidades da tecnologia, informar e aprender com e por
meio de tecnologias digitais com designacgao de dia, hora, uma pedagogia dinémica,
determinando uma coeréncia cuidadosa e concluséo pedagogica.

Novas tecnologias - Com o uso dessas novas tecnologias assim sendo a
motivacao, autoeficacia, aprendizagem autorregulada e primazias para ambientes de
aprendizagem habituais com varios componente on-line do que foi aprendido, em
abundancias prioridades de aprendizagem e educacao basica, médio ou superiores
para ambientes de aprendizagem on-line, mesticos ou classicos e explorou os
ensejos com prioridades como professores e administradores e alunos em toda
geragado adaptando culturas educacionais, adotando as midias sociais e aplicando
tecnologia e novas técnicas de instrugdo, como cursistas tornando proprios
professores, acessando midia para conteudo e conhecimento além da sala de aula.
Explorando em ambientes de aula outras plataformas de aprendizado organizando a
proxima geracdo de professores, abrangendo na significacdo de seus proprios
resultados, unificando a tecnologia como uma ferramenta para produzir e criar e
aperfeicoar como professores de hoje intelectual.

Youtube - Aperfeicoado em um estruturalismo de teoria da aprendizagem
experiencial e teoria da atividade, o curso ofereceu um excelente exemplo da pratica
e uso de dispositivos moveis na sala de aula. Ao incorporar as literacias
extraescolares viventes nossos envolvendo midias sociais como o Youtube, e como,
ao situar as atividades da sala de aula em relagdo as praticas
existentes,apresentagdes, desenhos animados, ambos foram capazes de se basear
em formas existentes de determinas. Revisar na avaliagdo e conectar-se aos
didlogos em andamento informagbes que acompanham as midias sociais. A
colaboragcédo entre as capacidades das tecnologias digitais e o modo de
aprendizagem da educagao em tecnologia levou, no entanto, a rapida adog¢ao de
novas midias para nos professores que trabalham na retentiva da educacao popular
a arte de trabalhar com texto criar documentos ou outros projetos para o trabalho,
para a escola. Além disso, tende a ser mais facil de ler em telas de computador,

incluindo smartphones e tablets.



Blog - O uso de blogs de video mével aumentaram a cooperagéao participacao
fundamental no processo de aprendizagem e municiou resultados positivo para mim
com diferentes estilos de aprendizagem. uma analise util das respostas. No entanto,
eu argumento que foram possibilidades claro no uso dessas tecnologias, uma vez
que acrescentava a dimensao colaborativa, criativa e social das tarefas de
aprendizagem; ndo apenas entre os alunos, mas entre os alunos e os professores,
que também participaram das tarefas como colaboradores.

Facebook - O facebook como uso durante o curso online favoreceu o
compartilhamento desempenho cultural de educagdo e varios recursos
educacionais.Em leitura critica de um texto” através de seu suplemento eletrdnico
desvendamento como o abundante registro textual de engajamentos on-line um
subproduto de novas plataformas de midias sociais o facebook puderam ser utilizado
produtivamente para informar o documento fundamental. Muitos das bilhdes de
palavras em toda a web em,por exemplo, féruns de discusséo, blogs e guias de
discussdao do wiki foi uns dos varios aprendizados sobre textos especifico e,
portanto, considerados dimensdo de aprendizagem enriquecedora como
complementos textos o valor de utilidade suplementar fornecendo uma analise de
conteudo detalhada de féruns de discussdo on-line que examinados através de
software de analise de texto eletrénico ilustrando método. O crescente uso e
importancia das midias sociais textuais, saber como explorar esses suplementos foi
essencial, como objetivo destacar as questbes associadas a praticas a fim de
desmistificar explorando o aprendizado em sala de aula como professora em salas
de aula de alfabetizacdo midiatica. A capacidade de deliberar arbitrariamente, agir
do contexto, executa dominio, do fluxo das tecnologias ou das proteses de
aprendizagem corresponde ao apelo por novas pedagogias tecnologias de
informagdo e comunicagdo na educagao trouxe mudangas significativas centradas
como aluna que vao além de oferecer simplesmente novas tecnologias, niveis mais
altos de agéncia, conexdo social e autonomia, impulsionados pelo acesso e
experiéncia, promovendo novas formas de ensinar e aprender, induzindo novos
comportamentos em alunos e professores, criando novas formas de relacionamento
e gerando novas formas de pensar e produzir conhecimento como de tecnologias

digitais.



Smartphone - Através do uso smartphone em trabalhos em projetos grupos
sociais forma que utilizarmos, o que deu sentido funcional, na atualidade, o sistema
facilitou centenas de esbogos de uma reunido em grupo em um determinado, como
assunto e outros recursos compartilhados como forma dispde um sistema para
atingir os resultados pretendidos, trabalhando em uma ampla inovagdo em
tecnologia de atualizadas e comentadas por professores, alunos diariamente social,
incluindo questdes de género, ambientalismo, anti-racismo, migracao e trabalhos
coletivos. Considerando que as habilidades cognitivas de alto nivel ensinadas
durante o curso, incluindo raciocinio, tomada de decis&o e processos relacionados a
linguagem, acdes elevadas pela presenca cada vez maior da cultura digital e das
literacias multimidia na educacao seduzem a disputar o papel da experiéncia na
educacao e a reproducado do conhecimento, e tais novas acdes. O aprendizado de
alta qualidade ofereceu como aluna improvisando experiéncias com estratégias de
solucao de problemas cada vez mais acessadas via comunicagao digital, em vez de
ser um consumidor passivo de informagdes. o envolvimento cognitivo de alto nivel e
a motivacdo para aprender sO poderiam surgir de ambientes de aprendizagem
apropriadamente estruturados, nos quais reconhecido como um aprendiz ativo e um
criador de significado.

Estratégias - O compartilhar com os colegas o ato de incluir e acrescentar,
adicionar recursos em aprendizagem a interacao, distinguidas entre praticas digitais
do mundo real, ao conjunto de normas e principios que se baseiam na cultura e nos
costumes de determinado grupo relagdo com a sociedade entretenimento, é escrito
em uma linguagem de programagao, computadores, games, arte e cultura e mais
aliciagao e aprendizado ativo foram presente em um curriculo digitalmente orientado
e conduzido como pesquisa realizada nos resultados epistemoldgicos do trabalho
entre as modalidades. A criacdo de sistema educacional baseado na web
digitalizacao de textos materiais impressos, a computacédo educacional o sistema de
gestdo da aprendizagem decorrer durante o curso um espago dinamico e interativo,
presente em tempo real, permitiu o uso de diferentes recursos midiaticos que
desenvolveram o processo de ensino e aprendizagem profissional, interessante e
influentes, adaptado para o mundo virtual sécio-construtivista em grupos de

discussao.



A arte - Tornou-se, desenvolvimento de um plano construcido inovadora
online,personalizada, gama de habilidades flexdo especializadas e transferiveis,
destacaveis, como criagdo, animacao de desenhos animados, educacional, roteiro
para quadrinhos ilustragdes, pintura, design grafico, imagens, software de design,
fotografia, pesquisa e de alto impacto reproduz-se resultados positivos, visuais
auténtica de projetos. Com aplicagdo cenario de comunicagéo, diferenciada,
diversificada e individualizada,e em grupos promovendo qualidades fundamento
teérico de uma uma unidade social que compartiiham no progresso do curso
situagbes de ensino incentivando a interacdo em desenho animado como sons,
fotografias, escrita eletrbnica, simulagdes, animacgdes, audio e comunicagao
realizada em videos com varios sistemas interpessoais entre outros, seguro em
ambientes virtuais, empregando desenho das agbes como arte ou técnica
instrucionais em ambiente de aprendizagem programado de forma a poder ser
visualizado usando diferentes com resultados bem-sucedidos no processo

educacional teve como objetivo:

« Ampliar e avaliar um sistema de comunicagcdo em tecnologias da
aprendizagem
para o desenvolvimento as habilidades através do trabalho em equipe;

« Criar apresentagdes,habilidades e a experiéncia;

Realizar pesquisas,educacgao de qualidade em artes e design;

Criar quadros de apresentag¢des educacionais;

Melhorar o portfélio;

Desenvolver o seu conhecimento nas areas de comunicagao e marketing;

Na aprendizagem online - Foram também utilizados recursos oferecidos pelas
novas tecnologias construindo atividades de aprendizagem através de generalidades
navegadores sistemas de software o reconhecimento de dados, estando
condicionada a.cognigdo humana na construgdo e desenvolvimento, envolvendo
planejamento, com ferramentas administrativa, que possibilitaram perceber a
realidade, avaliar os caminhos, construir um referencial uso de métodos, técnicas,

atividades, materiais, eventos e produtos educacionais em situacdes especificas de



ensino para facilitar a aprendizagem humana. O curso em tecnologia desenreda, e
absorve as maneiras do contexto em que o projetista é a idealizagdo se conhecga
mais sobre as solugdes em um processo de feedback continuo de conhecimento que
gera as alteragbes indispensaveis para a situagcdo de valores, e experiéncias que
esta sendo especificada. Através da analise do conteudo como aprendizado de
varios aspectos relacionados ao publico-alvo, com objetivos motivagdo, metas,
necessidades e fluéncia digital, entre outros. No decorrer do curso diversas
sugestdes desenvolvidas com base do uso de sistemas com software interativos. O
ambiente de aprendizagem foi estratégico, de forma de conseguir resultados
positivos usando diversos navegadores por sistema atuante, produtivo, licenga,
downloads, aplicagdo da metodologia, bem como uma experiéncia construtiva
aperfeicoando um conjunto de agdes a respeito de tecnologias. O manuseio de
ambientes virtuais, foram de grande ajuda na construgéo e desenvolvimento como
aprendizado envolvendo a possibilidade perceber a realidade, avaliar os caminhos,
construir um referencial, progresso, evolugdo, avango educacional. O uso de
meétodos, técnicas, atividades, materiais educacionais em situacdes especificas de
ensino pode facilitar a aprendizagem humana cognitiva a partir dos principios da
aprendizagem e instrucdo conhecidas caracteristica especifica permitindo a
estruturagdo, modificagdo e adaptagdo. Todo o processo de construgao dos projetos
foi uma forma de reconhecer e absorver as especificidades do contexto em que o
projetismo é a idealizagdo e reflexdao ampliaram, um processo de feedback uma
ferramenta fundamental continua de informagdes superarem principais desafios as
mudangas necessarias para a situagcao de aprendizagem estabelecida online
recursos oferecidos pelas novas tecnologias. programas e atividades de
aprendizagem através de elementos como, imagens, hipertexto, simulagcbes, em
ambientes virtuais etc. Esses elementos se harmonizaram perfeitamente com o
carater dinamico e recursivo proposto o material educacional no ambiente virtual
constante e rapidamente modificado e atualizado, estabelecido de acordo com as
necessidades e objetivos de com magnifica aprendizagem durante o curso.

As pesquisas - Espaco desenvolvido a identificacdo das necessidades de

aprendizagem ocorreu, varias solicitagdes varios temas.



Os objetivos - instrucionais exclusivamente informativos em tecnologias foram
definidos de acordo com as caracteristicas do publico-alvo, levando em
consideragao, administrativas e técnicas relacionadas ao tempo disponivel para o
curso, design e desenvolvimen tecnologia de grupos sociais a estrutura e a
sequéncia do conteudo sao definidas, e a selecdo de midia para a apresentagao e
producao de atividades instrucionais. A produgdo de materiais determinou o grau de
interacdo dos usuarios e a desejada interatividade como o material foram
apresentados, o suporte técnico e o qualidade,de tutoria, professores disponivel aos
cursistas. Além disso, realiza-se o evento didatico, ou seja, a verificagado do processo
cognitivo, a formacao das relagbes sociais no grupo e os processos de avaliagcao e
feedback que serao realizados pelos professores.

Avaliagcao - Foram adicionadas uma reviséo de todo o conteudo realizada para
identificar e corrigir nossos erros, acertos e como elaboragao e especificagdo foram
avaliado ao longo do curso para nossa melhoria continua dos passos mais
importantes para o desenvolvimento curso on-line a definicdo de objetivos, a
producao de material de leitura adequado e a construgdo de um roteiro eficiente e
organizado.

A tecnologia - Pode ser vista como o uso de técnicas, ferramentas para
transformar, estruturar, melhorar atingir objetivos educacionais beneficiar uma
solucao existentes sobre entretenimento rapido avango da tecnologia o estudo dos
caminhos para se chegar a um determinado fim. A internet e os sites se referem a
rede de conexdes e recursos privados e publicos. A teleconferéncia € a tecnologia ,
propiciou, partes gD realizei a chance de possuir minha primeira pés graduacao.
Este projeto explora as relagao entre praticas que resulta valores na antropologia
digital e enfoque do ensino popular para a realizagéo, de informag¢do. Entretanto as
probabilidades deste pontilhdo de informacao e os aprendizados, salientam, o virtual
geograficamente separadas comuniquem, e compartiihem enquanto visualizam a
outra pessoa e quaisquer comunicagdes sejam compartilhadas visualmente. Nessa
literatura, a maior parte da énfase foi colocada na relevancia do que os processos
educacionais pode oferecer com o uso de novas tecnologias, diversas reflexdes na

aprendizagem como aluna, comunicag¢ao, unanime das tecnologias e informagoes.



No estudo de caso - A funcionalidade e as vantagens, reflito sobre a
aplicabilidade da interpretagdo dos componentes tecnoldgicos estudando onde
esses atributos podem ser vistos no site e suas praticas associadas. o acréscimo de
sofisticagdo em tecnologias, em favorecer o compartilhamento desempenho cultural.
A maioria das literaturas utilizadas neste estudo concluiu que o maior valor da
tecnologia foi utilizado visto no conteudo as experiéncias de aprendizagem. O curso
foi imprescindivel, pela necessidade de entender como a educagdao pode se
beneficiar da tecnologia cada vez maior e proporcionar uma educagao de melhor
qualidade aos alunos. Material de estudo foi originario, académicas, relatérios, sites
e entrevistas, incluindo professores, tutores estudantes e especialistas em
tecnologia. As etapas elaboradas na pratica de todas as etapas de projeto
executadas no desenrolar, o curso, através do esclarecimento, da linguagem do
ambiente virtual os sites, a tecnologia empregadas foram sobretudo, adequar o
armazenamento e transmissdao de conteudos. Os sites auxiliam a troca de
referéncias e o feedback de maneira rapida como uma ferramenta fundamental,
acréscimos alunos e professores, tutores, coordenadores, comprometido, produtivos
alvo de proposta dos contextos no conjunto dos diversos meios de comunicagao que
foram utilizados tecnologia, uma analise fundamental e prospectiva, empenhou-se,
para alcangar, nossa meta de desenvolvimento em tecnologia, (através computador,
videos, sites, imagens, animagao e outros). Predisposta a pratica, da cultura digital
com novas midias que intercalam, a vida cotidiana, identificando, diversos dos
desafios ostentados como professores disseminar por varias dire¢gées projetar em
uma flexao de disseminar o curriculo e determinar,, com os impactos e conexao,
para melhores praticas para nossa aplicagdo no dia a dia em nosso ambiente aula
essas tecnologias e, consequentemente, doutrinar € instruir-se em educagao e
inovando a maneira de aprender e ensinar. Oferecer materiais exclusivos como
novas tecnologias para nosso conhecimento ficar mais dinamico, em literatura de
informagdes que demandam, exigem orientados em conta que possibilita perceber a
realidade, do curriculo. Obtendo conhecimentos em uma cultura digital através de
informacdes multiliteracias no conjunto dos diversos meios de comunicag¢ao, com a
finalidade de transmitir coletdnea, ampliado de comunicagdo que segue, 0S NOVOS

dispositivos digitais; e discernimento, sobre a percepgdo humana, valores



adquiridos, modificados oferecidos pela ciéncia cognitiva e neurociéncia. Entretanto
maneiras, métodos e conhecimentos e modalidades em relacdo a decisao de
problemas.

Em outros vocabulos, a habilidade pela pesquisa a investigacao orientado de
uma perspectiva pessoal, compartilhando e contribuindo com os outros, a fim de
encontrar os aspectos compreensao da aprendizagem e construir fluéncia em uma
série de ciéncia que se ocupa de estudar e analisar todas as formas de comunicagao
esclarecedora de perspectiva.e qualidade eficaz, dinamica,em tecnologias da
informacéo, rica educacional em aprendizado. Afinal, circundar, os cursistas por
meio qualidade da pratica tornar mais rapidas e eficazes a informagao especialidade
do professor, e sua experiéncia, capacidade criadora e fluéncia no uso de
tecnologias. Para ensinar € indispensavel, aprender, sdo essas minhas expectativas,
as alteragdes, realizada no curso académico através da Educacdo a Distancia,
evidentemente estdo sendo proeminentes, pois através da educacdo e a cultura
digital, inumeros contextos sociais. A educagado, sua organizagao visa preservar a
unidade teoria-pratica necessario no processo de producao de ideia, em Educacéo,
ostentar que € viavel, idealizar, desenvolver alternativas educacionais e pratica

profissional comprometidas com a dignidade humana.

2. Projeto |

A pratica pedagodgica, entendida como uma praxis envolve a dialética entre o
conhecimento e a agdo com o objetivo de conseguir um fim, buscando uma
transformacao cuja capacidade de mudar o mundo reside na possibilidade de
transformar os outros. Através da tecnologia, os alunos fortalece capacidade de
pensamento critico e criativo a propor¢cdo que aprendem a que desenvolve e
programa projetos e avaliar saberes, cultura, a desvendar, percepc¢ao e ideias, a
pesquisar alternativas, a considerar caminhos a resolver problemas. O pensamento
critico e criativo engloba estudantes que acreditam ampla e de qualquer forma cheia,
compacta, usando imprescindiveis, dinamico face as interagdes e renovagao
propiciadas pelo meio e disposi¢des, tais como a partir de suposi¢gdes ou premissas,

0 uso de raciocinio, desembarago, o pensamento criativo e inovacdo em todas as



areas de aprendizagem na instituicio de ordem social, que regulam o
comportamento de um conjunto de individuos e em suas vidas além da escola.

Refletir, constituir resultados, proposital, e intencional esta no centro do
aprendizado realista. Ao aplicar uma sequéncia de habilidades de pensamento, os
alunos desenvolvem uma compreensao cada vez mais sofisticada dos processos
que podem usar sempre que encontram problemas, informacdes desconhecidas e
novas idéias. Além disso, o desenvolvimento progressivo do conhecimento sobre o
pensamento e a pratica de usar estratégias de pensamento pode aumentar a
motivagéo e o gerenciamento dos alunos para a prépria aprendizagem.

Tornam-se mais solucionadores de problemas e pensadores auténomos e
autbnomos. O pensamento criativo envolve alunos aprendendo projetos de
sustentabilidade social e aplicar conhecimentos novos conceito em situacdes
especificas, vendo ocorréncias existentes de uma nova arte, distinguindo
explicagcbes alternativas e vendo ou gerando novos links que estabelecam um
principio positivo. Dessa maneira, incluir harmonizar, parte para formar a
possibilidade de abertura, peneirar e refinar criatividade para descobrir contexto,
arquitetar teorias e objetos e conclusao.

A tecnologia criativa pode engajar interesses e representagdes e imagens dificil
de compreender, pesquisas e performances, saidas digitais e geradas por
computador, ou sucedem, como realidade virtual. A formagdo de uma ideia é a
atividade mental que ajuda a comparar, contrastar e classificar ideias, objetos e
eventos, ja que a aprendizagem conceitual pode ser concreta ou abstrata e esta

intimamente associada a consciéncia e ao automonitoramento do ato cognitivo.

21. A importancia das TICs na sociedade atual e as dinamicas do

Powerpoint

O acesso rapido a informagdes se tornou disponivel e acessivel pelos 6rgaos e
entidades, independente de solicitagdo, utilizando principalmente a Internet

revolucionou a forma como os alunos aprendem hoje.



A perspectiva para um novo modelo de educacéao instrucional, a tecnologia
educacional determina como favoravel, mas com sua ndo dominancia nas escolas
publicas seu verdadeiro impacto esta sendo gradualmente revelado.

Ao (ndo) empregar Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo (TIC) na
educacao no ambiente escolar, ndo estara modernizando em relacédo a expectativa e
ao ensino em dominio de aula sobre a concepgédo do processo de aprendizagem
moderna.

2.2. ldentificagao

O papel das TICs nas estratégias e no desenvolvimento a organizagao precisa
esclarecer que gestores e todos, funcionarios e comunidades, resolvam os recursos
do problema deste processo com foco na formacgao de treinamentos para todos os
funcionarios do estabelecimento da educagdo. Com essa influéncia, o papel de
formagao de professores no processo de inovagdo educacional e na realizagao do
uso da TIC, torna uma educacao eficaz.

Toda equipe da escola e os educadores sdo os responsaveis na organizagao
dos processos de aprendizagem atualizada. Os estabelecimentos, portanto,
necessitam acelerar novos acréscimos e preparar futuros professores para seu
futuro desempenho.

A natureza e a influéncia em que as TIC poderao ser utilizadas na educacgao
como educacdo eficiente, como resultado da realizagdo entre os processos de
cultura participativa de tecnologias digitais reforco dos estabelecimentos de
formacao de professores pode ser almejado para todos. De acordo com o
compromisso, as afirmagdes de desenvolvimento de educadores tém, portanto, que
transformar seu foco de comprometer com a educacéo classica para a educacao
atual cidadania democratica.

Com base nesse conceito, pode-se concluir que a educagao esta
presentemente atrasada em relagao as perspectivas e inovagoes.

No entanto, devido a falta de informagao e treinamentos de desenvolvimentos
externos internos podem impedir a integracao extensiva das TIC na educagao. Entao
nesse ponto de vista o ambiente escolar necessita da sociedade, refletir sobre a

importancia de aprendizagem em uma sociedade atual, a parte que a educagao



satisfara o que ensinardao a seus alunos. Em seguida, as escolas devem decidir
como podem compreender isso de um angulo educativo. Sobretudo parece estar
faltando essa visdo sobre na sociedade a construgdo do seu trabalho, como a
escola, os alunos, as politicas educacionais, etc. Portanto, oferecer essas
competéncias valorizam curriculo de aprendizagem em uma boa educagao, e a
capacidade de apoderar-se, uma tomada decisdo e enfrentar essas barreiras,
analisar e escolher alternativas de comando dos institutos devem ter conhecimento
especifico, a uma atividade pratica intelectual dos educadores no processo das
Tecnologias digitais. Para que tenham a oportunidade de prosseguir oferecendo
construir cidadania para um futuro de étima qualidade aos nossos alunos, sugerindo,
incentivando a ciéncia da informagéo e cogni¢ado humana, os alunos com atualizagéo
diaria, dedicada a assuntos relacionados a carreiras e para o exercicio dessa
profissdo educativa. Devido a essas contingéncias, os professores sao
insuficientemente adequados e incentivados a criar eminentes, condi¢gdes analisar
sua associacdo a condicdes de trabalho e acréscimo na estrutura ocupacional de
aprendizagem e orientar os alunos em informagdes de aprendizagem. De uma
maneira individual e, portanto, o uso das TIC nao ocorre. Nessa conformidade o
ensino esta desatualizado e esperar que os professores executam com igualdade,
assim, da mesma forma todos os aspectos desse processo em tecnologias de
ensino-aprendizagem. No que se referem os institutos de formacdo académica os
especialistas desenvolvem o seu curriculo utilizando aplicacbes desatualizadas,
maior o risco de educar os alunos para situagdes nao realistas. Os institutos de
formacgao de professores podem acelerar, favorecendo, colaborando e equipando as
escolas com ensino profissional em tecnologias com argumento pedagdgico busca
das necessidades da comunidade escolar, priorizando aprendizagens relevantes.

Tradicionalmente, o cenario da sala de aula € onde os educadores ficam na
frente dos alunos, dando esclarecimento informando e instruindo. Eles costumam
utilizar giz para escrever e anotar algo no quadro negro. Entretanto essa técnica é
necessaria ser modificada de modo acelerado com o progresso da tecnologia.

A utilizacdo de tecnologias na sala de aula nao pode mais ser descartada. Isso
ird tornar impossivel aos professores proporcionar a interagao para os alunos serem

mais eficazes e aproveitarem mais durante o curso. Ademais os ambientes



tradicionais tém configuracbes desiguais das salas de aula multimidia. Estudantes
sentados em filas e um quadro negro na frente. Os professores permanecem em pé
na frente da turma ofertando, uma apresentagéo oral. Em comparagéo com as salas
de aula costumeiras, a configuracado das salas de aula multimidia diverge muito das
salas de aula tradicionais.

A tecnologia é capaz, de ajudar a estruturar ideias confusas de uma
configuracao legivel para um publico refletir o entusiasmo, a ansiedade e o novo
pensamento que acompanha a mudancga social. Precisa-se criar experiéncias que
proporcionem as pessoas uma maneira de aprender novos modelos de
aprendizagem que elas sejam relevantes para elas e suas vidas, e que queiram

compartilhar com outros individuos

ganha terreno a opg¢ado que nao deseja apenas analisar a formagao como o
dominio das disciplinas cientificas ou académicas, mas sim que propde a
necessidade de estabelecer novos modelos relacionais e participativos na
pratica da formacéao. Isso nos conduz a analisar o que aprendemos € o que
temos ainda para aprender (IMBERNON, 2009, p. 16).

O uso de tecnologias digitais € um desafio para aluno e professores do século
XXI, acostumado a facil acessibilidade de informacéao e ter ideia ou a nogao que os

uma avaliagao a partir das pesquisas e os aparelhos digitais liberam.

2.3. Levantamento de hipoteses e solugoes

Levando em consideragdo que a criatividade gera estratégias apropriadas a
capacidade humana de grande valor universal competéncia em tecnologias, algumas

solugdes para melhor funcionamentos das tecnologias em sala de aula:

e Aumentar um lema organizacional que transmita o papel levar a uma
formagao especifica para exercer determinada profissao. E inspire comunidade em
geral,

* Reestruturar e atualizar o site de TI, organizando informagcdes com os
alunos, sempre que possivel,

. Desenvolver uma campanha de marketing que maximize o uso da

tecnologia, dos meios de comunicacdo e das ferramentas da Web 2.0 para se



comunicarem de maneira mais eficaz com os participantes do campus,
principalmente alunos e professores;

» Estabelecer uma plataforma universal de gerenciamento de conteudo da
Web que aprimore e simplifique a postagem, a distribuicdo e o compartiihamento de
informagdes na organizagdo de Tl e nas instituigdes do Sistema, incluindo conteudo
gerado pelo usuario, informagdes de calendario e conteudo de publicidade.

* Continuar o desenvolvimento de uma interface integrada do sistema de
notificagdo de emergéncia;

* Aprimorar competéncias para trabalhar em projetos educacionais utilizar
bem, as TICs e torna-se interessante. Estratégias que podem ser desenvolvidas nas
salas de aula mediadas por tecnologia. Embora a interagao cara a cara em sala de
aula parece ser preferida entre os profissionais da educacdo, o numero de
universidades on-line e os cursos online oferecidos pelas universidades no campus
sdo gratificantes. No entanto, para desenvolver programas on-line de sucesso, é
necessario entender quais sdo as necessidades especificas de TIC de uma
instituigao.

Quer esteja ou ndo a utilizar as TIC, é indispensavel uma visdo educativa
profissional para facilitar uma educacao prazerosa evoluida para os alunos. As TICs
tém possibilidade ser aplicadas como uma ferramenta, educacional criativa e
interativa ao fazer tarefas, para estudantes coletar dados e bibliografia, informar e
administrar pesquisas para a instrucado e a aprendizagem em si, o elemento pelo
qual os educadores podem ensinar e os principiantes podem aprender. Surge em
muitas formas diversas, como aprendizados de treinamento e pesquisa, em
simulagcbes e redes educativas capazes de trocar informagdes e compartilhar

recursos.

2.4. Aporte Teorico

Proporcionar uma revisdo analitica do campo da inovagdo educacional a
classificagdo de inovagdes, debater os empecilhos a novidade e favorecer
oportunidade, maneiras de acrescentar a linha graduada e a taxa de mudangas

baseadas em inovacdo no sistema educacional. Bem como criar uma base para



inovacbes em larga escala e pratica; como aumentar a eficacia das inovagoes
tecnoldgicas na educacgao, particularmente na aprendizagem online; como adicionar
o tempo e a eficacia de valor da educacéao.

No ponto de vista sistémica das inovagbes educacionais e educativas,
proporcionando uma aprovagao abrangente das inovagdes; em expor os obstaculos
as inovagbes, em novos argumentos sobre a eficacia dos aproveitamentos

tecnolégicos e na eficiéncia da educagdo no momento.

2.5. Atividades

Como educadora os alunos consegui motivagao e participagao a oportunidade
auxiliar os estudantes mais habilidosos e menos,a partir de desafios, reconhecer
(qualquer tipo de informagao) através de mecanismo de leitura prépria recursos
tecnologia, importantes no site e apoiar os alunos mais fracos que conseguiriam
recorrer a imagem alcangar, varios recursos que auxiliaram no dia a dia.

Através do uso do computador individual é o padrdo mais conhecido do uso de
TIC na educagdao, mas o termo técnica para apresentacdo de informagdes que
ocorreu simultaneamente a diversos meios de comunicacdo, mesclado texto, som,
imagens fixas e animadas também pode ser empregado no trabalho em grupo. As
tecnologias digitais auxiliam os alunos concretizar trabalhos elaborando
conhecimento poder reunir registrar, editar e uma fonte cognitiva de informacgdes, em
aprendizagem, crengas, valores e insights de varias formas.

A multimidia pode ser decodificada como um acordo de mensageiros de
dados, video, CD-ROM, Internet e software, TV, internet, jornais, o PowerPoint, nos
quais puderam proporcionar a possibilidade um enfoque interativo entre os
estudantes para o costume das TIC na educagao, emprego atual e vida democratica.

Como uso das novas tecnologias digitais os sistemas escolares facilitou o
conjunto de informagdes por meio de experiéncia de cada aluno e educador com um
enfoque de solugdes holisticas na tecnologia permitindo habilidades, conhecimentos,
personalizado, salas de aula conectadas e eficientes e uma infraestrutura de
Tecnologia da informagéo segura e poderosa. Tudo favoreceu e contribuiu para um

impacto transformador e supriu as necessidades da geragao atual, no sucesso de



todos os alunos. Além disso através do uso Power point uma ferramenta da Web
permitiu criar imagens interativas participativa, comunicativa. Os alunos utilizaram
uma imagem existente e acrescentaram diferentes tipos de conteudo de midia da
Internet a diferentes partes da imagem, tornando-a interativa, com isso, despertar
maior interesse por parte dos alunos.

O recurso Power point além do mais pode ser usado na proxima licao recorreu
ao reforgo construtivo como uma atividade inicial, uma pratica presente na cultura
baseada desde a invengdo da uma tecnologia de comunicagdo, criada uma
ferramenta de conteudo transdisciplinar visual aprimorando refletir valores, tudo o
que os alunos podem acessar também em seus dispositivos moveis laptop
notebook. O propdsito da licdo pode proporcionar desenvolvimento e a conclusao
divertida e simples em comunicacdes e a apresentacdo em Power Point é

especialmente envolvente.

2.6.0bjetivos

A abordagem contemporanea da organizagao multidisciplinar, colaborar para
desenvolvimento, enfatizando a natureza dindmica da comunicagéao e tecnologia e a
importancia da integracao dos interesses individuais dos alunos e organizacionais na
sociedade, atende as necessidades do profissional de gestdo de recursos humanos
fornecendo o conjunto mais essencial e abrangente de recursos disponiveis.

Colaboragao de varias disciplinas na resolugdo de problemas, sugerindo um
componente da teoria geral dos sistemas aprovado como uma premissa basica da
teoria dindmica moderna educacional.

Sugerir componente da teoria geral enfatizar a importancia das nog¢des
associado as novas midias para os alunos para o poder da sala de aula, seu método
e fornecer dados suficientes para explorar adequadamente as perspectivas de

avaliagdes dos alunos.



2.7. Desenvolvimento

Uma das principais caracteristicas da palestra foi a dinAmica dos alunos, com
apresentacbes eficazes com uma ampla variedade apresentagdes dinamicas do
PowerPoint, tiveram a possibilidade de escutar, interagir e tomar decisbes interagir
com os colegas, melhor enriquecer, seguram as idéias e propositos, e se generalizar
aprendizado.

Além disso, sobre o acréscimo dos altos e baixos do processo de co-avaliagao
para proporcionar o desenvolvimento e acréscimo dos alunos como a média de
retroalimentagdo que nos caracteriza tanto quanto possivel para as dimensdes como
as formas positivas de fortalecer a avaliagdo. Desta forma, a estimativa formativa
ajuda a medir a eficacia que pode melhorar a eficiéncia e o aperfeicoamento da
aprendizagem.

Entre tanto os alunos fizeram analise o conceito politico, moral e social;
humano, passou a ser conhecedor da missédo dos valores da tecnologia capacitando,
dando-lhes os elementos determina a estrutura de um agrupamento, de como
instruir-se, transformando a educagdo evidenciada para suas vidas digitais e
preparando-os para o amanha. Com tecnologia e informagdes referentes além das
ferramentas praticas para atragdo e continuidade na aprendizagem com grande foco
de pesquisas a criar uma cultura forte, os estudantes sao conduzidos um sistema de
relacdes sociais, de interagcdes recorrentes entre pessoa, conquistar, resultados a se
tornarem solucionadores de problemas, pensadores criticos, perspicaz,
colaboradores com talento de capacidade onde a tecnologia for adicionada com
sucesso nos ambitos de aula, os estudantes ampliam uma um objetivo a ser
alcancado € o que fara toda a diferenga entre obter aprendizado por toda a histdria.

Ao adotar uma abordagem mais reflexiva sobre o uso da tecnologia nas aulas
ibera que os professores auxiliem os estudantes crescer habilidades fundamentais
como tomada de resolugdo cultura e entretenimento, criatividade e concentragao
contexto em sala de aula.

Através da tecnologia digital as TICs, video, CD-ROM, Internet e software,
podem ser armazenados qualquer tipo de dados, desde arquivos de texto, fotos,

videos ou musicas os alunos conseguiram aprimorar trabalhos dentro e fora da sala



de aula, com possibilidades técnicas, mas que no real uso inovador das TIC
amplamente concretizado como ensino e aprendizado. O uso da multimidia
combinada com uso de um projetor multimidia e improvisado de o um teldo para que
todo o integrante o pudesse acompanhar a criagdo dos slides PowerPoint.
concluiram uma apresentagao oral satisfatério interativa, com didlogo continuo,
professor/alunos durante a construcdo de apresentacbes inéditas, criativas,
estimulantes e eficientes com textos impressos, desenhos para desenvolver e
aprimorar a linguistica e o conhecimento. Através de suas interagcbes com textos
multimidia sobre o tema de interesse, os alunos se familiarizar cada vez mais com o
vocabulario académico e as estruturas tecnoldgicas.

A medida que busca o estudo sustentado de uma area de contetdo por meio
da investigagdo, € um processo sistematico para a constru¢do do conhecimento
humano, gerando novos conhecimentos, o bem-estar dos alunos, com determinado
conhecimento da poderosa tecnologia, a visdo de uma forma sistematica de
transmissao de conhecimentos utilizada pelos humanos para instruir e educar seus
semelhantes e aprendizado bem definido marcante para o aluno. Causar estimulo;
incentivar-se os alunos a fazer escolhas que levem a repercussdes ou quanto mais
purpurina, melhor os beneficios reais do assunto, através de simulacdes e outros
elementos interativos, fundamental, para o seu acontecimento favoravel. No entanto,
€ possivel delinear cenarios e formular expectativas.

A partir de estudos de cenario previamente acompanhado, rede social
educativa onde os alunos se ajudam uns aos outros com as licbes de casa, trocam
conhecimento, estudam em grupo e fazem ter deduzido uma espécie de imagem
idealizada de educacéo atual e futura na qual as TIC é capaz ser completamente
integradas. Uma imagem em que, por exemplo, as TIC usadas para comunicagao
entre alunos e professores, em que a internet, laptops e simulagdes estdo usados e
assim sendo, em que uma variedade de ambientes de aprendizagem é realizavel. A
instrucdo centrada no professor e na turma inteira de alunos € mais o método de
ensino qualitativo com as midias. Existem varios outros pontos essenciais no campo

das TIC que ¢é a grande disponibilidade de informagdes como resultado.



O conhecimento profissional consolidado mediante a formacdo permanente
apoia-se tanto na aquisicao de conhecimentos tedricos e de competéncias
de processamento da informagdo, anadlise e reflexdo critica em, sobre e
durante a agao, o diagnéstico, a decisao racional, a avaliagdo de processos
e a reformulagéo de projetos (IMBERNON, 2010, p.75).

Sendo assim, os educadores precisam do ponto de vista da sociedade, refletir
a proposito da importancia de aprendizagem em uma sociedade futura, a parte que a
educacado satisfara o que informaram a seus alunos. Em seguida, as escolas
necessitam determinar como podem compreender de um angulo educativo.
Sobretudo creio estar faltando reflexdo sobre as atuais tecnologias digitais a
mudanca no ensino, a sociedade e sua evolugao para o futuro, a educagado e o
docente encontram-se ligados a conteudos de educagao, horarios, quantidade de
instrucdo presencial, tempo de instrugao, salas de aula, etc.

Até mesmo o status do professor € estabelecido. Entretanto acordos definidos
determinam a cultura educacional nas escolas.

De acordo com Pérez Gomez (1998, p. 372) a reflexédo

[...] € uma forma de praticar a critica com o objetivo de provocar a
emancipagao das pessoas, quando descobrem que tanto o conhecimento
quanto a pratica educativa sdo construgdes sociais da realidade, que
respondem a interesses politicos e econdmicos contingentes a um espaco e
a um tempo e que, portanto, podem mudar historicamente.

2.8. Documentacgao e Registro

Embora os professores se reflitam com mais frequéncia, o professor decide
sobre a pratica educacional em sua sala de aula. Além disso, professor é
responsavel e tem a possibilidades, de ensinar e argumentar para habilidades
especificas das TICs. Entretanto, na pratica a acomodacgao do ensino tradicional, o
sistema que regula uma determinada atividade de ensino caso a caso maneira de
pensar ou de ver uma relagdo de subordinacdo e limita o professor em suas
possibilidades.

Mais uma vez, pode-se e se necessita concluir que a execucao das TICs nao
pode ser realizada sem projetos. Escolas e professores precisam se instruir,
conhecer, saber, entender, e devem ser capazes de empreendimento colaborativo,

frequentemente envolvendo pesquisa educacional, possivelmente escolhendo entre



o potencial variado as TICs tém muito a oferecer suas formulas da autonomia a um
campo exclusivo cultural, econémico, educacional. A partir das reflexdes de valores
assimiladas, os principios da metodologia construtivista, a atividade especializada
dentro da sociedade, exercida por um profissional o educador mudara da
transferéncia de conhecimento para orientar os processos de aprendizagem dos
alunos. Tem a ver com o fato de que a informacgao esta cada vez mais disponivel na
sociedade atual (conhecimento). Além disso, a informacdo esta datando tao
rapidamente que a educagdao nao pode continuar focando na transferéncia de
conhecimento por mais tempo. Em vez disso, torna-se mais importante que os
alunos aprendam como pesquisar, selecionar, processar e usar informagdes. E
importante ressaltar que a pratica a qual nos referimos, embora seja um termo
adquirir um novo sentido esta ligada diretamente a agdo orientada e dotada de
sentido em que o sujeito possui uma fungédo imprescindivel como agente numa

estrutura social.

2.9. Resultados

Uma das técnicas que auxiliaram os alunos responderam as necessidades
comunicativas e ajuda-los a desenvolver habilidades, propiciando multimidia durante
o0 processo de ensino e aprendizagem em sala de aula, houve mais tempo para
repassar informagdes na educacdo. A aberta integragdo entre o sentir é viver e
pensar estratégico dos alunos em ambiente escolar e dos educadores e o grau em
que o estudo ajudou a identificar as atuais necessidades e desafios enfrentados por
profissionais e estudantes ao interagir com as TIC. Mais pesquisas sao necessarias
para integrar efetivamente o uso das TIC no campo do ensino superior,
especialmente relacionadas ao contexto moderno publico global a aprendizagem, a
eficiéncia e o aperfeicoamento da aprendizagem. Conforme delineada, usando as
tecnologias proporcionou aos alunos chances de interagir com diversos textos que
Ihes deram uma base solida nas tarefas e no conteudo tradicional exclusivo
vantagens do uso de computadores e a familiaridade basica do PowerPoint é
preferida dos alunos, serviu de inspiracao e aprenderam como criar apresentacoes

dindmicas para mostrar ideias, projetos e objetivos de negdcios. em sala de aula.



Além disso, o envolvimento da tecnologia na sala de aula ofereceu um aprendizado
positivo melhorando a qualidade uma forma sistematica de transmissao de
conhecimentos e concretizar mais varias técnicas no ensino de tecnologias digitais.
As analises e opinides utilizadas um método qualitativo que representou
profundamente a multimidia em sala de aula. A diferengca entre uma sala de aula
tradicional e sala de aula multimidia foi desenhada neste escrito. A escrita mostra
que ha algumas vantagens em ensinar estratégia usando tecnologias como técnicas
no processo de ensino em sala de aula. Através da midia, como professora pude
proporcionar mais oportunidades para os alunos expressarem suas opinides e
desfrutarem durante a aula. A alta presenga e motivagdo também trouxeram
aspectos positivos aos alunos melhorando o desempenho e suas habilidades.

Os alunos se envolvem em solugdes ativamente no processo de construcio de
significados dentro e através de diferentes tecnologias. Trabalharam através da
complexa mistura de significados, foi alvo de incorporagao; que se tornou parte de
diferentes textos, os alunos a fizeram conexdes a medida que construiram uma
gama maior de esquemas, que estdo disponiveis para ajuda-los a compreender
textos futuros. O uso de impressao, e Internet como recursos para o estudo ofereceu
aos alunos oportunidades para coletar informacdes por meio de estimulos a
imaginagéo, atrairam o interesse e os introduziram na matéria-prima a analise e
interpretacdo da linguagem e do contexto. Os estudantes desenvolvem uma base
solida em varias areas e se tornam especialista conteudo em um. Assim, eles
adicionaram muito sua base de conhecimento normalmente, bem como sua
capacidade de alfabetizacdo em tecnologia e critica, facilitando seu desempenho em
futuros cursos universitario. Como fontes de informacao, sobretudo, sendo valiosas
para a pedagogia da cidadania ativa, o conjunto dos diversos meios de
comunicagdo, com a finalidade de transmitir, pode ajudar a dar uma visdo aberta
sobre os outros e 0 mundo exterior, e para melhorar experiéncia, aprendizagem.
Alcancar um melhor conhecimento da linguagem da imagem permitira melhorar o
aluno do uso como uma ferramenta original que serve comunicag¢do, expressao e

pensamento.



E importante notar que alguns docentes ainda ndo desvendaram ou ndo
compreenderam as probabilidades que as TIC proporcionando ainda aos alunos
como meio de complementar seu papel de receptor tradicional.

Os educadores, além disso, estdo menos confiantes ao usar as TIC para
discutir a ampliacdo de tecnologias de exemplo e pratica mais complexos, como
taticas de critica, sintese, estimativa e aparelhamento. Atualizar as praticas e
conteudos do sistema educacional para a nova sociedade da informagao. Ao todo o
tempo, os educadores devem ser devidamente treinados e apoiados através de
recursos e sociedades.

Esta atualizacao inclui varios desafios: a incorporacao pedagdgica de TICs na
sala de aula e no curriculo escolar; a atualizagao da constituicao inicial e em servigo
dos educadores; o desenvolvimento de politicas publicas que garantam que
Introduzir algum processo ou protocolo em um determinado local, provendo recursos
suficientes para reformas que impactam os sistemas educacionais contribua para
melhorar a cobertura e a qualidade da infraestrutura tecnoldgica equipamento fisico
do computador, ferramenta que o ser humano utiliza para realizar programa e
acesso a servigos de conhecimento e dialogo de cada aluno e no desenvolvimento,
de todo o seu potencial, para que todos possam colaborar para o acréscimo de

sociedade.

3. Projeto

SALA DE AULA INVERTIDA E NOVAS TECNOLOGIAS

Com o surgimento da globalizagdo e com as novas midias contemporaneos
modernos, e novissimos produtos digitais incorporados, tornou-se preferencial para
a nagao no ponto de vista da economia politica progredidos acrescentar e tornar
democratico, sua capacidade inovadora para obter, competitividade no mercado
global. H4 uma elevagdo demanda por imaginacdo e habilidade, ideias boas e
poderosas que podem auxiliar a enfrentar os muitos desafios sociais, com interesses
mutuos e com objetivo de garantir os crescimentos econdmicos e ambientais que

desafiamos, no século XXI-A proporcdo que as nacdes economicamente



desenvolvidas estdo mudando uma associagcdo de pessoas que compartilham
valores culturais, um sistema juridico, normas e regras de conduta que permitem aos
individuos industriais para uma para toda a sociedade contemporénea, do
conhecimento, ha uma necessidade imediata para crescer, aumentar, a competéncia
dos jovens para laborar de forma criativa e inovadora o conjunto de informagdes
para que o individuo obtenha por meio de experiéncia, aprendizagem, crengas,
valores e insights, metacognitivo, solugdo de problemas, colaborativo terem
conhecimento, como aprender habilidades a trabalhar na sociedade de
conhecimento. As instituicbes de ensino superior com um grande desafio em como
preparar seus alunos para atender as demandas da sociedade do conhecimento. Em
uma sociedade do conhecimento, como as mudangas acontecem aceleradamente
nos niveis sociais e econdmicos, os individuos que tenham direitos e deveres dentro
de uma sociedade. Poder ter condicdes de se adaptar e ser treinado novamente
para acompanhar as mudancgas. Aumente o nivel de capacidade de usar a leitura e a
escrita como forma de adquirir conhecimentos, desenvolver as proprias
potencialidades e participar ativamente na sociedade e as competéncias em uma
instituicdo, uma empresa, uma entidade social de pessoas, a ser gerida de
informacdo e resolucdo de problemas dos diplomados, a fim de aprimorar a
capacidade de adequacdo do profissional as novas necessidades e dinamica dos

novos mercados de trabalho. E competéncias basicas em ciéncia e tecnologia.

3.1. Referencial Teoérico

Desde cedo, as criangas ampliam ideias e teorias pessoais para comentar o
mundo ao seu redor e como ele funciona. As ideias das criangas aperfeicoam a base
de suas previsdes e regras de acgao, eles (as) instruirem-se em passo acelerado.

Assim como a tecnologia digital e o cenario como um motivo do aumento do
equilibrio do conhecimento discutir os distintos tipos de aprendizado misto e a sala
de aula invertida. Ja que o uso off-line, o dicionario pode ser baixado como arquivo
de texto para diversos programas, entre os quais Windows, Web, videos poderao
sdo usados em diferentes modelos dessa abordagem pedagdgica, em sala de aula

invertida pode ser praticada e os aspectos positivos e negativos apresentados por



varios autores. Serdo abordadas as concepgdes tedricas relacionadas a integragéo
das tecnologias de informagédo e comunicagdo na educagao Estabelecera também,
os referenciais tedricos incluidos. A tecnologia Sala de Aula Invertida, tais como
suas caracteristicas, historia e relatos de sua aplicagdo. Concluir o assunto e serem
exibidas as referéncias teoricas a respeito de a aprendizagem colaborativa e as
especialidades dos ambientes de aprendizagem colaborativos apoiados por

computadores.

3.2. A Tecnologia e salas de aula Invertidas como Objetivos.

» Oferecer educacgao e acrescentar, a personalidade de cada crianga. No centro
de um sistema educativo deve situar-se o ser humano a educar, em lugares abertos
e planos.

» Garantir a educagao que proporcione conjunto de ferramentas pedagogicas e
solugdes educacionais para improvisar a diferenga no processo de aprendizagem,
indispensavel para garantir que as criangas tenham vidas felizes no futuro.

» Ter diversa missao e possibilitar, individuos que possam liderar o pais e a
sociedade no futuro.

» Ter a possibilidade com a tecnologia da informagao e comunicacéao (TIC)
poder mostrar a eficacia em aumentar o interesse das criancas em estudar e realizar
a aprendizagem independente e colaborativa (a chamada aprendizagem ativa) de

forma usada na educacgéo.

Através do uso de Tecnologia da informacédo podera auxiliar alunos para o
progresso social de independente, a capacidade académica confiavel. O uso das
TICs também proporciona, além disso, a realizagdo efetiva dos valores
individualizados de acordo com as habilidades e individualidade de cada crianca e a
habilidade colaborativa que resulta em criangas criando, educando, instruindo e
aprendendo umas com as outras. Além disso, o uso das TIC podera apoiar criangas

com deficiéncias ser capaz tornar-se muito valiosos como objetivos.



Percorrer uma determinada distdncia em terreno variado e desconhecido em
cursos escolares e liderar atividades de a dissociagcdo de um ser em relagao a outro,
por uso apropriado de decisdo com o tipo e nivel de deficiéncia de cada crianca.

- Garantir a seguranca e conforto das criangas o valor de sua realizagao para
uma ampla gama de atividades de aprendizagem fundamental do ponto de vista da
manutengdo e melhoria dos padrbes educacionais, aparelhagens, equipamentos,
seguras, permanentes e de alta qualidade que deverdo ser fornecidas de acordo
com aprendizados, avaliando o progresso e o desempenho de desenvolvimento dos

estudantes.

3.3. Salas de aula Invertida e a cultura Digital.

O uso do computador deve ser abordado pelos professores como mais uma
solugdo pedagogica de unido as praticas educativas. Eles enfatizam que os
profissionais da escola primaria necessitam atuar um computador e seus programas,
mas acima de tudo, precisam saber o0 que as criangas pensam e como aprendem,
construindo conhecimento e entendendo seu processo de desenvolvimento.
Consideram importante que qualquer objeto de aprendizagem seja integrado em um
projeto que tenha inumeros significados para a crianga e para o professor, tanto na
situacao interativa quanto social de estar constantemente aprendendo.

Criancga-professor-computador: probabilidades interativas e igualitarias na sala
de aula alunos — professor - computador: possibilidades inovadoras e sociais em
ambiente de aula

A crescente procura e acréscimo das tecnologias educacionais abrem ponto de
vistas, concep¢des, crescentes para os alunos descobrirem, comunicarem e criarem
conteudo.

A tecnologia pode apoiar salas de aula invertidas por meio das coerentes
possibilidades. E além de que, pode ser utilizada a qualquer ambiente de
conhecimento, desde palestras on-line a desempenho ou efeito de pesquisa padrao
ou como uma miscelanea delas. Incorporado cada ambiente de aprendizagem
localizar-se uma cultura influente que tem poder a eficiéncia de agir com o préximo,

e todos os outros elementos. Na maioria dos ambientes de conhecimento, a cultura



€ constantemente aceita como certa ou pode estar além da subjetividade dos alunos
ou mesmo dos educadores. Professores, educadores e lideres necessitam prestar
atencdo especial as razdes, culturais, para que agado de poder tomar decisdes
responsaveis sobre como os diferentes componentes curriculares, € um ambiente de
aprendizagem que sao realizados. Apesar de que o conceito de cultura possa
parecer um pouco abstrato neste estagio, pode revelar como € critico projetar um

ambiente de aprendizado on-line eficaz.

3.4. Aprendizagens Invertida

A finalidade da aprendizagem invertida € providenciar oportunidades para os
alunos refletirem criticamente sobre o conteudo através de programacédo de
atividades que ajudam a preparar os alunos para os desafios das ocorréncias,
profissionais. Portanto, € importante projetar ocupacoes, atividades que possibilitem
e proporcionem habilidades de pensamento de ordem elevado como parceria,
pensamento critico e solugado de problemas.

Essas atividades de aprendizado dinamico; ativo pode variar de pratica de
baixo risco um regime tributario diferenciado, simplificado e favorecido previsto na
Lei Complementar n° 123, de 14.12.2006.a altas ou mais complexas.

Favorecido previsto na Lei Complementar n® 123, de 14.12.2006, a altas ou

mais complexas.

Como muitas novas tecnologias sao interativas (Greenfield e Cocking,
1996), agora é mais facil criar ambientes em que os alunos possam
aprender fazendo, receber feedback e refinar continuamente sua
compreensao e construir novos conhecimentos (Barron et al., 1998; Bereiter
e Scardamalia, 1993; Hmelo e Williams, 1998; Kafai, 1995; Schwartz et al.,
1999).

Apreender conteudo pedagogia da diversidade exclusiva para alunos
acessarem em sua propria particularidade e para adaptar seu ritmo de
aprendizagem ferramentas de aula, é reconhecido como uma probabilidade
educativa. Importantes avaliagdes reconhecem as dificuldades nas habilidades de

leituras, multimidia interativo. Organizar, conteudos para os alunos agruparem seus



préprios recursos. Adequar equipamentos de aprendizagem em uma multiplicidade
de configuracdo para atender diversos estilos de aprendizado e informagao,

multimodal tipos de escrita, entre outras informacdes. Videos, audio, multimidia.

E notavel a discussdo sobre a "pedagogia da diversidade", iniciada nos
anos 1980, e que fica muito mais explicita na discussao propiciada pelos
PCNs do Ensino Fundamental (1998, p.77), que adota o texto como unidade
de ensino e os géneros como objeto de ensino, visto que "quando se pensa
no trabalho com texto, outro conceito indissociavel diz respeito aos géneros
em que eles se materializam, tomando-se como pilares seus aspectos
tematicos, composicionais e estilisticos".

Permitir oportunidades de discurso e interagdo dentro e fora da aula e
utensilios de investigacéo, ferramentas de analise e troca de conceitos ferramentas
de criacdo de desenvoltura. Distribuir referéncias adequadas aperfeicoamentos
modernizagdes e filtrar os resultados por principio operacional, decisdo, downloads,
data e nota, para os alunos ter aproveitamento forma de informagao de blog aos
alunos que permite improvisem atualizagbes breves de ideias e texto ferramentas de
anuncios. Providenciar o necessario; opiniao imediata e inominada para educadores
e alunos pesquisas, entrevistas, analises e opinido para sinalizar pontos com o

objetivo de corrigir possiveis erros.

Conforme PCNs (1998 147). “Favorece a aprendizagem cooperativa”, pois
permite a interagcdo e a colaboragdo entre alunos (...) no processo de
construgdo de conhecimentos, em virtude de poder compartilhar dados
pesquisados (...) possibilita a problematizagdo de situacdes (...) favorece
aprendizagem ativa controlada pelo préprio aluno (...) motiva os alunos a
utilizarem procedimentos de pesquisa de dados-consultam em varias fontes,
organizagao e registro de informacgdes.

Permitir informagbes aos alunos para analisar seu progresso e identificar
alunos em temeridade diagndsticos definindo a cultura os valores e crencgas
influentes que entusiasmam a tomada de decisdo. A opcdo do conteudo, as
habilidades e atitudes promovidas, a relagdo entre instrutores e alunos, e muitos
outros aspectos de um ambiente de aprendizagem, intensamente influenciada pela

cultura atualizada de uma instituicdo ou grupo (inovadora que constitui algum



agrupamento de alunos e instrutor). De tal modo, em um ambiente de aprendizado,
cada um dos artefatos que propus sera influenciado pela cultura digital.

Por protétipo, os progenitores tendem a alocagao de seus filhos em escolas
que refletem seus adequados valores e crengas, e de tal modo as especialidades
dos alunos nesse educandario também serdo influenciadas pela cultura nao
exclusivamente de seus pais, mas, além disso, de sua escola. Esta € uma das
muitas maneiras pelas quais a cultura digital invertida pode se fortalecer, em cultura
e ambientes de aprendizagem a cultura essa apropriada e influéncia em um
ambiente de aprendizagem, vai depender se dos alunos e educadores compartilhar
os valores e crengas subjacentes da cultura contemporanea. No entanto, como as
novas tecnologias nos permitem desenvolver novos ambientes de pratica, os
instrutores agora apresentam diversas oportunidades presumida de criar
conscientemente uma cultura que possa apoiar esses valores e crengas avaliaveis

importantes para os alunos de hoje.

3.5. A Sala de aula Invertida na Pratica

Em um ambiente de aprendizado online, eu conscientemente procuro empregar
uma cultura que reflita o imediato conceito mutuo entre professor e alunos, e,
sobretudo entre alunos. Sucessivamente procuro empregar abertura para cultura e
opinides divergentes contexto fundamentado em projegcdes e entendimento tornando
a aprendizagem absorvente e divertida sugerindo estimulando os valores
subjacentes e a epistemologia de uma especialidade transparéncia na avaliagéo
analises consideragao e respeito pelas individualidades de cada aluno da turma
auxilio e apoio reciproco. Os elementos culturais acima, claro, refletem minhas
crengas e valores; no entanto, é importante que os alunos permanecam informados
de suas crengas e valores, para que eles possam projetar o espago de aprendizado

de uma maneira que melhor os auxilie.

“‘Na minha “sala de aula invertida” pude suavizar significativamente a
quantidade de tempo gasto em aulas expositivas no sentido tradicional”. O

tempo de aula é gasto principalmente trabalhando em problemas ou



refletindo sobre o que foi aprendido durante uma determinada semana.
(WILSON, 2013, p. 194)

Ao percorrer a sala, consigo envolver os alunos aumentando seus adequados
grupos de colaboragdo. Os alunos ajudam uns aos outros a instruir-se, em vez de
acreditar no professor como exclusivo disseminador de conhecimento.

Um dos maiores crescimentos da inversdo € que a influéncia mutua geral
aumenta: educador para aluno e aluno para aluno. Desde que o desempenho do
professor transformou de apresentador de conteudo para treinador de
aprendizagem, passo nosso periodo convivendo mais com as criangas. Estamos
respondendo a perguntas, aluno e professor trabalhando com pequenos grupos e
orientando a pratica de cada aluno particularmente.

Quando os alunos estdo comerciando em uma tarefa procuro analisar um
grupo de alunos que estdo arcando com a mesma ocorréncia, estabelecemos
automaticamente os alunos em um grupo de tutoriais. A cada passo procuro
conduzi-los mini-palestras com grupos de estudantes que estdo lutando com o
mesmo conteudo. A beleza dessas apresentacdes € que estamos oferecendo
instrugdes literalmente “na hora certa” ou "momento certo” quando os alunos estao

prontos para aprender.

3.6. Aprendizagem colaborativa

A pesquisa baseada em projeto englobou uma metodologia de pesquisa que
enfatizou métodos interativos, miscigenados e efetividade da abordagem cognitiva; e
muitas vezes envolve trabalhar com os alunos de perto e de longe no processo para
entender suas necessidades. O valor de aprendizagem colaborativa esteve conexo
ao conceito de aprender e informar em grupo. O planejamento participativo tem sua
raiz politica na capacitacdo dos usufrutuarios no processo com 0 pressuposto
interagdes assincronas baseadas na web, pode adicionar uma dimensao especial ao
aprendizado. Ambos os projetos foram realizados com estudantes de 5° série. Em
ambos os casos, foram criados um blog de institucionalizados para interacdo em

grupo online. Os dados de ambos os projetos foram coletados de pesquisas e



postagens de alunos nos no blog de discussdo. A analise das pesquisas com
estudantes mostrou respostas diferentes. Houve colaboragdo com outros colegas
nas pesquisas sobre o paradigma emergente da aprendizagem tele colaborativa.
Muitos observaram a tecnologia na sala de aula como um truque de ensino e, com
razdo, se ela é usada com estruturalismo pedagdgica. No entanto, a tecnologia
ofereceu um grande potencial para melhorar a aprendizagem de muitas formas
pedagogicamente adequadas. O uso de tecnologia de aula invertida em projetos
colaborativos foi mostrado para ajudar os alunos a desenvolver trabalhos
colaborativos. No que diz respeito ao papel de facilitador, geralmente compreendo
que eles obtiveram uma boa comunicagcédo e habilidades de gerenciamento de
trabalho em equipe. Além disso, tiveram mais propensdes, como habilidade em
computacédo e capacidades para contestar, ajudar e se comunicar com muitos de
seus colegas e educador auxiliando a qualquer momento. De fato, pode entender a
partir da aplicacdo dessas tecnologias na educagdo em meios de comunicagao de
massa. Eles obtiveram um instrumento, e inclusdo que puderam suprir os livros, a
escrita, o desempenho no o preto/branco como meios cognitivos de processar a

informacéo.

3.7. Resultados

Uma forma de sala de aula invertida (apresentagdo em casa, subdivisdo de
disputa). Usando métodos mesclados, confrontamos as caracteristicas dos alunos,
as pontuagdes dos exames e as avaliagbes de fim de curso do formato de sala de
aula invertido do formato habitual. Dados sobre o formato de sala de aula invertida,
incluindo pesquisas pré e pds-curso, perguntas abertas, auto relatos de praticas de
ensino lider de secéo e observacdes em sala de aula, foram avaliadas.

Dos entrevistados da avaliacdo de fim de curso descobriram que assistir a
palestras em video em casa teve um impacto positivo no gerenciamento do tempo.
As respostas da pesquisa aberta indicaram uma série de pontos fortes da
abordagem de sala de aula invertida, incluindo a liberdade de assistir a palestras

pré-gravadas a qualquer momento e a capacidade dos lideres de secao de



esclarecer conceitos direcionados. Sugestdes para melhoria focada em formas de

aumentar a interagdo regular com os palestrantes.

3.8. Conclusoes

Alguns problemas compreendiam a falta de padronizagdo, materiais
desatualizados e uma falta de oportunidade para os alunos experimentarem uma
aplicagao real de seus conhecimentos. Tendo testado tanto uma versao tradicional
quanto uma versao digital da educagao, optamos por projetar o curso de acordo com
um modelo de sala de aula invertida que combinava componentes de ambos.

Elegemos por reprojetar o significado de acordo com as tecnologias com um
modelo de sala de aula invertida que combinava ambos componentes. Foi o primeiro
interesse de uma sala de aula invertida.

Houve diferenga significativa no desempenho dos alunos em avaliagbes
quantitativas, comparando com formato tradicional ao formato de sala de aula
invertida. O formato invertido permitiu maior flexibilidade e aplicou oportunidades de
aprendizado em casa e durante as aulas presenciais sessoes de diferengas culturas
digitais

Os alunos foram informados sobre a nova abordagem através do programa
(disponivel on-line antes do cadastro), um e-mail introdutério do professor no inicio
do semestre e durante a primeira sessao presencial.

Além de seu trabalho semanal, os alunos foram designados a um projeto de
grupo de um semestre, no qual contextualizaram, analisaram e revisaram um artigo
de revista cientifica publicada descrevendo um estudo epidemiolégico relacionado a
um problema atual de imigragéo e seguranga publica. Os alunos foram responsaveis
por cumprir os prazos intermediarios e, no final do semestre, cada grupo entregava
uma pagina da Web e apresentava suas descobertas oralmente durante a sessao
final de discussdo. Lideres de cada seg¢ao realizavam uma reuniao semanal e
estavam disponiveis para responder as perguntas dos alunos por e-mail durante o
semestre. Os alunos foram avaliados no meio do semestre e quase no final do

semestre, com exames de 3 horas na sala de aula.



3.9. Avaliagao e Analise

Procurei observar os experimentos de tecnologia aos alunos e as percepgdes
do modelo de sala de aula invertida usando métodos miscigenados. Primeiro,
comparamos o modelo de sala de aula invertido de com o modelo tradicional de Isso
foi feito comparando as particularidades dos alunos, as pontuagdes da pesquisa de
meia circunvizinhanga / final e as avaliagdes padrao incluindo os comentarios
abertos dos estudantes, administrando pesquisas.

Em seguida, busquei avaliar os dados do modelo de sala de aula invertida
coletado durante o semestre de outono em quatro comandos diversos. Em
elementar ambiente, para proporcionar as mudangas na informacdo dos alunos,
administramos pesquisas dominios que influenciam a aprendizagem do aluno:
métodos de exemplo e atividades de classe que facilitam a aprendizagem, ganhos
em conhecimento relacionado a tépicos, ganhos em habilidades, entusiasmo geral
dos alunos pelo assunto e melhorias na capacidade dos alunos de integrar
informagdes. Segundo, proporcionou uma oportunidade para os alunos fornecerem
ideia aberta sobre os pontos fortes e fracos da absorgao, incluindo comentarios
sobre 0 modelo de sala de aula invertida. Terceiro caso cada lider de subdivisdo
completou o arrolamento de aprendizados de ensino da agao de um questionario
projetado para avaliar como um incluindo quais informagdes e materiais de apoio
diferengas de abordagem quanto ao que é considerado um comportamento educado
e adequado, dentro e fora do trabalho. Em algumas culturas, significa nivel de
tolerancia por estar perto de alguém falando uma lingua imigrante nao incluida;
amabilidade medida em termos de galanteria ou formalidade levantar-se para uma
pessoa que se aproxima de uma mesa, ceder lugar no O6nibus para uma pessoa
idosa, etc.; e as roupas esperadas sdo exemplos de possiveis diferencgas e tradicoes
culturais.

Diferencas entre pessoas dentro de qualquer nacdo ou cultura sdo muito
maiores do que diferengas entre grupos. A educagao, a posi¢ao social, a religido, a
personalidade, a estrutura da crencga, a experiéncia passada, o afeto demonstrado
no lar e uma imensidade de outros fatores afetardo o comportamento e a cultura dos

humanos.



Procurei usar diferengas de abordagem quanto ao que é considerado um
comportamento educado e adequado, dentro e fora do trabalho. (Comumente
culturas, significa nivel de tolerancia por estar perto de alguém falando com um
imigrante); amabilidade medida em termos de galanteria ou formalidade levantar-se
para uma pessoa que se aproxima de uma mesa, ceder lugar no énibus para uma
pessoa idosa, etc.; e as roupas esperadas sao exemplos de possiveis diferencas e
tradigbes culturais.

Esta disciplina encerra varios assuntos fortes importantes. Os procedimentos
miscigenados usados para avaliar essa intervencdo de tecnologia, sala de aula
invertida providenciou uma visdo multifacetada de sucessos e areas de
acrescimentos. Estabeleci adequada capacidade de coletar informacdes
quantitativas e qualitativas dos alunos, incluindo suas respostas as avaliacbes de
significado, aos instrumentos de coleta de informacgao, utilizado numa sondagem e

investigacao pesquisas online e videos.
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